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ZUSAMMEN ALS IHR PARTNER

Wir haben sie alle!

BESTELL HOTLINE: 0931 - 3545 245

DAS SPIEL HAT EINE NEUE DIMENSION ERREICHT!

gameplay, Joysoft und der Theo Kranz Versand haben sich zum gréRten Spiele- Spezialisten
Deutschlands zusammengeschlossen. Und das heiRt: die allerneuesten Spiele fiir alle Systeme,
jegliches Zubehor, kinder- leichtes Bestellen und superschnelle Lieferung. Wir wissen, wie's geht.
Anrufen, bestellen, spielen. So einfach ist das.

PLAYSTATION
PSOne

ARTIKELNR.: HARD3462
RELEASE DATUM: Okt.'00

Mille Miglia

ARTIKELNR,:

Der Verkehrsgigant
SONYD1381 59 95
RELEASE DATUM: erhaitlich DM .

ARTIKELNR.: SONYD1381
RELEASE DATUM: Nov. '00
Jetzt anrufen und vorbestellen!

m249.- m89.”

Alien - die Wiedergeburt

ARTIKELNR.: SONYD862
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM 0
Jetzt anrufen und vorbestellen!

Bond: World is not enough

ARTIKELNR.: SONYD1366 95
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM .
Jetzt anrufen und vorbestellen!

Bundesliga Stars 2001

ARTIKELNR.: SONYD1227 69 95
RELEASE DATUM: Okt. '00 DM .

Dave Mirra Freestyle BMX

ARTIKELNR.: SONYD1319
RELEASE DATUM: Okt. '00 DM ]

Dino Crisis 2

ARTIKELNR.: SONYD1419 89 95
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM .
Jetzt anrufen und vorbestellen!

F1 Championship S.2000

ARTIKELNR.: SONYD1310
RELEASE DATUM: erhaltlich DM L]

Koudelka

ARTIKELNR.: SONYD1221 79 95
RELEASE DATUM: erhaltlich DM .

Landmaker

ARTIKELNR.: SONYD1332 79 95
RELEASE DATUM: erhaitlich DM .

2 goameploay-

Moorhuhnjagd

ARTIKELNR.: SONYD1235 49 95
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM 0
Jetzt anrufen und vorbestellen!

Moto Racer WT

ARTIKELNR.: SONYD1279 89 95
RELEASE DATUM: erhiltlich DM .

NHL 2001

ARTIKELNR.: SONYD1302 89 95
RELEASE DATUM: erhiltlich DM .

Rayman 2

ARTIKELNR.: SONYD687
RELEASE DATUM: erhaltlich

DM 79 095

Spec Ops Ranger Elite
ARTIKELNR.: SONYD1372 95
RELEASE DATUM: Okt. '00 DM .

Spyro 3 - Year of the Dragon

ARTIKELNR.: SONYD1297
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM L]
Jetzt anrufen und vorbestellen!

Tony Hawk's Pro Skater 2

ARTIKELNR.: SONYD1207 79 95
RELEASE DATUM: erhiltlich DM 0

Vanishing Point

ARTIKELNR.: SONYD1168 79 95
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM .
Jetzt anrufen und vorbestellen!

THE GATEWAY TO GAMES

Wild Rapids

ARTIKELNR.: SONYD1330 79 95
RELEASE DATUM: erhiltlich DM .

ECW Hardcore Rev.

ARTIKELNR.: SONYD1164 1 9 95
RELEASE DATUM: erhaltlich DM A

FIFA'99

ARTIKELNR.: SONYD771
RELEASE DATUM: erhaltlich

DM 1 9.95

Legend of Kartia

ARTIKELNR.: SONYD381
RELEASE DATUM: erhaltlich

DM 34-95

Rayman Platinum

ARTIKELNR.: SONYD431
RELEASE DATUM: erhdltlich

m29,”

PLAYSTATION 2

Jetzt vorbestellen!

ARTIKELNR.: P2HO001
RELEASE DATUM: 24.11.00

om869.-

Fiir das komplette Spiele-
angebot fordern Sie unseren
kostenlosen Katalog an!

Lieferung innerhalb Deutschlands: Versandkosten: Post Nachnahme:
2.95 DM zzgl. NN-Gebiihr. UPS Nachnahme: 18.- DM. Vorkasse
(nur Euroscheck bis 200.- DM) oder Kartenzahlung: 2.95 DM. Ab
einem Auftragsvolumen von 3 Artikeln erfolgt die Lieferung porto-
frei. Preisanderungen, Irrtiimer, Satz- und Druckfehler vorbehalten.
Ladenpreise konnen variieren. Alle Angebote solange Vorrat reicht.
TBA: bei Drucklegung noch nicht bekannt.
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%) gameplay:

THE GATEWAY TO GAMES

Anschauen, auswihlen, bestellen!

INTERNET: www.gameplay.de

FORMEL
EINS =

PlayStation.

Fussball Live 2 Formel 1 2000 o - Medal of Hon.: Underground
ARTIKELNR.: SONYD1373 95 ARTIKELNR.: SONYD1260 ARTIKELNR.: SONYD1300

RELEASE DATUM: Nov. '00 DM 99. RELEASE DATUM: Okt. '00 DM 99. RELEASE DATUM: Nov. '00 DM .
Jetzt anrufen und vorbestellen! Jetzt anrufen und vorbestellen!

-
] Hliﬂ I erac tive

[EETS

PlayStation.

PlayStation.

Driver 2 - Back on the Street 48 Digimon World 5 FIFA 2001 o~
ARTIKELNR.: SONYD1250 ARTIKELNR.: SONYD1352 RTIKELNR.: SONYD1297
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM 89. RELEASE DATUM: Nov.'00  ~«#DM 79. QELEASE DATUM: Nov. ‘00 DM 89

Jetzt anrufen und vorbestellen! Jetzt anrufen und vorbestellen! Jetzt anrufen und vorbestellen!

PlayStation. PlayStation. PlayStation.

Dschungelbuch Groove Parté Danger Girl 5 WWF Smack Down! 2

ARTIKELNR.: SONYD1376 95 ARTIKELNR.: SONYD1296 ARTIKELNR.: SONYD1342 95
RELEASE DATUM: Nov. '00 DM 8 . RELEASE DATUM: . Nov. '00 DM 79- RELEASE DATUM: Nov. ‘00 DM 94-
Jetzt anrufen und vorbestellen! Jetzt anrufen und vorbestellen! Jetzt anrufen und vorbestellen!

R gameplay-

THE GATEWAY TO GAMES




Bestell-Hotline 0931/35 45 222

oder 0180/52 11 844
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www.gameplay.de

I Angesichts unseres Umzuges kann sich
selbst John Wayne einen wehmiitigen
Ausdruck im Gesicht nicht verkneifen.

Wiirzburg, ade...

[ Unser neues Redaktionsmitglied starkt

sich mit nahrhaften Lebensmitteln, um bis
tief in die Nacht schreiben zu kinnen.

re
I Markus bester Freund, Barney Gumble,
blickt noch einmal wehmiitig iiber den
Redaktionsbereich.

Nurnberg, wir kommen!

Diesen Monat gibt es wieder
einige News aus der Franz-
Ludwig-Str. 9 zu berichten.

¥ Wie immer, gibt es auch diese
Ausgabe wieder einige Neuerun-
gen. Um euch als eines der ersten
Magazine einen Test zu Dino
Crisis 2 prasentieren zu kénnen,
haben wir uns entschlossen, euch
zukiinftig den ein oder anderen
Import-Test abzudrucken. Das die-
ses Game dabei her-

vorragend ab- ;

schnitt, war bereits

im Vorfeld zu erah-

e PSG

nen. Zusétzlich hatten wir bei Ko-
nami in Frankfurt die Moglichkeit,
einen weiteren PlayStation2-Titel
ausfiihrlich anzutesten. Mit Ready
2 Rumble Boxing Round 2 er-
scheint rechtzeitig zum Release
der neuen PS2-Hardware ein ge-
niales Sportspiel, das nicht zu-
letzt durch seinen Witz zu begei-
stern weip. Freunde des gepfleg-
ten Gruselns diirfen sich wieder-
um an unserem ersten Bericht zu
Konamis Silent Hill 2 ergdtzen,
das vor kurzem auf der Tokio
Game Show gezeigt wurde.
Schlieplich gibt es noch einige in-

terne Anderungen in unserer Fir-
ma. Aufgrund eines Umzuges der
gesamten Redaktion nach Nirn-
berg, in das Haus unseres
Mutterunternehmens Computec
Media, verabschiedet sich unser
lieb gewonnener Redakteur Mar-
kus. Um diese Liicke fiillen zu
kénnen, dirfen wir an dieser Stel-
le Ralph begriien, der ab sofort
in unserem Team mitarbeiten
wird. Fiir euch Leser wird sich
selbstversténdlich nichts d@ndern.
Euer
PlayStation-Games-Team
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Allein, im Dunkeln - es gibt kein Entrinnen!

Silent Hill 2

Mit diesem neuen Projekt
lehrt Konami der Konkurrenz
sprichwortlich das Fiirchten.
Silent Hill 2 entpuppt sich
schon im Vorfeld als grafi=
sches Highlight, welches
auch spielerisch durchaus
iiberzeugen kinnte.

B Das viele Titel zum Fiirch-
ten sind, erlebt man als Video-
spiel-Redakteur fast taglich.
Doch welche Games einem
wirklich einen Schauer liber
den Riicken jagen, spiirt man
meist erst, wenn man sich so
weit in die Story vorgearbeitet
hat, dass man das Pad nicht
mehr zur Seite legen will.
Erstmals trat bei uns dieses
Phanomen bei Konamis
Horror-Schocker Silent Hill
auf. Bereits nach wenigen
Minuten packten uns die
geniale Atmosphére und die
beklemmenden Kameraein-
stellungen. Je weiter man sich
in das Spiel vorwagte, desto

[ Erneut verschidgt es den Spieler in ein
fremdes Stadtchen, in dem seltsame
Ereignisse geschehen.

[ Zahireiche Mutationen und ddmonische
Wesen fiillen die zu erkundenden Gebaude.
Hoffentlich seid ihr gut bewaffnet.

[ Diese krasse Kameraeinstellung kénnte locker von
einem harten Splatter-Streifen stammen.

=% PpSG

M Eine helfende Hand ist immer von
Nutzen. Dass diese damonische Kranken-
schwester allerdings gute Absichten hat,
bleibt zu bezweifeln.

mehr Angst bekam man. Und
dennoch, die perfekte Story,
das ausgereifte Gameplay und
das krasse Level-Design
lieBen uns férmlich mit dem
Pad verschmelzen. Recht-
zeitig zu Sonys Generations-
wechsel, zeigt Konami die ers-
ten Screens zum Sequel von
Silent Hill. Da die PlayStation
2 wesentlich leistungsfahiger
ist als ihr Vorganger konnten
sich die Game-Designer bei
dieser Ddmonen-Hatz richtig
austoben und all ihre kranken
Fantasien auf einer virtuellen
Ebene verwirklichen. Bereits
die ersten Szenen scheinen
sehr gut gelungen.

M In opulent gestalteten Cut-Szenen wird
ein grofer Teil der gruseligen Handlung
erzdhlt.

[ Die verschwommene Nebel-Kulisse erzeugt abermals
eine beklemmende Atmosphare.

M Gameplay: Genau wie im
ersten Teil spielt auch im Se-
quel Harry Mason wieder die
Rolle der Hauptfigur. Erneut

beginnt das Abenteuer in ei-
ner mysteriésen, verlassenen
und mit starkem Nebel ver-

-

B Selbst bei dieser Horror-Atmosphare bleibt Zeit fiir einen kleinen "Stuhlgang"”.

kaum in Szene setzen”

18 0 [ ) BT

hangenen Stadt. Nachdem
sich der Held etwas umge-
schaut hat, trifft er auf einige
seltsame Figuren, die ihm
Informationen iiber die
Geschehnisse in dem kleinen
Stadtchen zukommen lassen.

Hoffentlich verstecken sich keine Monster in den Porzellan-Becken.

I Verstimmelte Kreaturen und teuflische Artefakte
stehen bei Silent Hill 2 an der Tagesordnung.




Allen voran ein kleines
Méadchen, welches Harry auf
einer Mauer sitzend antrifft.
Wie in einem guten Action-
Adventure Ublich, lassen aber
auch die feindlichen Kreaturen
nicht lange auf sich warten.
Relativ schnell trefft ihr auf
zahlreiche Wesen, die sich vor
euren Augen in monstrése Un-
getiime verwandeln. Zundchst
nur mit einer Eisenstange
bewaffnet, tut sich Harry

Allem Anschein nach spielt Harry, die
Hauptfigur des ersten Teiles, auch im
Sequel eine wichtige Rolle.

W Wer sich bei diesem Spiel in finstere Tunnel
vorwagt, muss mit dem Schlimmsten rechnen.

¥ Die Qualitat der Figuren hat sich seit dem ersten Teil um ein

ganzes Stiick verbessert.

relativ schwer, sich die Gegner
vom Leib zu halten, bis er
dann starkere Schusswaffen
findet.

B Technik: Wer sich fiir den
ersten Teil von Silent Hill
begeistern konnte, wird von
diesem Sequel iiberwéltigt
sein. Bereits die ersten
Screens und Filme des Horror-
Spektakels zeigen eine
atemberaubende Grafik, die
durchaus fiir eine Next-
Generation-

Konsole wie

die PlaySta-

tion 2 an-

gemessen

ist. Beson-

ders viel

Miihe ha-

ben sich

die Coder

bei der

Gestal-

tung der

Gesichts-

ziige gege-

ben. Selbst

wenn hier

noch nicht

ganz geklart

ist, ob es sich

3

\

B Genau wie im Prequel spielt auch im zweiten Teil ein kleines
Madchen ein grofe Rolle.

um vorberechnete Szenen
oder Spiele grafik handelt,
kann man die Qualitdt schon
deutlich abschéatzen.

H Fazit: Mit diesem Titel
iberwéltigt Konami erneut die
Fachpresse. Die detaillierten
Szenerien und das perfekte
Horror-Ambiente haben im
zweiten Teil nichts von ihrer
Faszination eingebiist.

Dieser Titel kann locker
neben Spielen wie MGS2
bestehen. (Markus H.)

Trotz des kleinen Videospeichers der
PlayStation 2 sehen die Texturen in Silent
Hill 2 atemberaubend aus.

“Die Qualitat dieses Spiels
kann sich durchaus mit
anderen PS2-Titeln messen”

¥ In den nebelverhangenen Strapen warten
wieder etliche monstrése Gestalten auf den
Protagonisten.

i Was es mit dieser, etwas abwesend
erscheinenden Person auf sich hat, wird

sich bald losen.

\

B Was sich aus diesem fleischigen
Etwas entwickeln wird, erfahren wir
wahrscheinlich erst im nachsten Jahr.

PSG *-*
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| Gran Turismo 3
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Gran Turismo 3

men Wi tgond Moosenaten

G2
B Deutsche Boliden sind bei GT 3 ebenfalls

am Start. Hier der New Beetle mit voller
Power.

M Rasante Uberholmandver sind mit 128-Bit-Power auf

jeden Fall garantiert.

Kein Spiel wird gréperen Ein~-
fluss auf die europdische
Markteinfiihrung der Play~-
Station 2 haben als GT 3. Mit
der 128-Bit-Power wird die
Rennsimulation von Poly=
phony Digital neue Standards
in puncto Realitidtsnihe
setzen,

M Bereits auf der diesjahrigen
ECTS in London konnte die
PSG-Delegation - Tom und

I Mit authentischem Anstrich sehen die Boliden ihrem
realen Pendant zum Verwechseln hnlich.

Markus - Hand an GT 3 legen.
Sony préasentierte zwei Demo-
Strecken, die einen Grofteil der
Kraft und Pracht der Rennsi-
mulation zeigten. Nicht einmal
vier Wochen spater stellte

Sony der Presse auf der Tokyo-
Game-Show weitere Teste-
tappen vor, die unser Ja-
pan-Korrespondent War-
ren Harrod genauestens
unter die Lupe nahm. Das
Urteil heift auch hier:

0

2 | Erscheint: Januar 2001 | Entwickler: Polyphony Digital | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Mit 128-Bit-Power in Richtung Realititsgrenze

Fantastisch,

was fir eine Realitdtsndhe. GT
3 wird neue Mapstébe bei
Spielspaf und Grafik setzen”.
Die Meinung der Fachpresse ist
eindeutig, denn kein Titel wird
flr die Markteinfiihrung der
PS2 in Europa so mafigeblich
sein wie GT 3. Der Grund:
Schon die beiden Vorgédnger
auf der PlayStation waren Ver-
kaufsschlager und die grope
Fangemeinde wartet auf einen
Nachfolger. Von GT wurden seit
1997 weltweit iber zehn Millio-

“Der Ubergang zwischen

Realitat und virtueller Welt

ist bei GT 3 fliefend”

¥ Dank der Grafikpower spiegeln sich die Sonnenstrahlen
des untergehenden Himmelskdrpers auf dem Lack.




Gran Turismo 3 | @El >

B Wer vollends auf das Cockpit verzichtet, bekommt in dieser Perspektive den ultimativen
Geschwindigkeitsrausch. .

nen Exemplare verkauft, Der
Nachfolger erschien im Dezem-
ber 1999 in den USA und Ja-
pan, Europa wurde im Januar
2000 bedient. Bis Ende April
setzte Sony Uber flnf Millionen
GT2-Versionen bei den Endver-
brauchern ab. GT 3 sollte zum
Release der PS2 in Japan
eigentlich erhéltlich sein, hat
sich bislang aber verzogert.

[ Gameplay: Polyphony setzt
euch auch beim dritten Streich
wieder hinter die Steuer diver-
ser Edelkarossen. Nach Anga-
ben von Sony Japan werden es
«nur” rund 150 Flitzer sein, die
euch zur Verfligung stehen.
Zum Vergleich: GT 2 hatte ei-

Bevor ihr aber an den Start

& Mit den voll verkleideten Rennwagen
kommt ein echtes Le-Mans-Feeling in den
heimischen vier Wanden auf.

nen Fuhrpark von 594 Vehikeln.

geht, muisst ihr die ent-
scheidenden Fahrerlizenzen
erwerben. Diese bekommt ihr
zum Beispiel fir erfolgreiche
Bremsmandver oder flr neue
Rundenrekorde. Polyphony
wird neben bekannten Strecken
einen Rundkurs durch Japans
Metropole Tokio und das mone-
gassische Monte Carlo mit auf
die Scheibe pressen. Mittler-
weile hat sich die Zahl der
DVDs von zwei Stiick auf eine
reduziert. Zuséatzlich wird es
einen erweiterten Rallye-Mo-
dus geben und wenn alles
klappt, auch den Drag-
Wettbewerb. Hier wird

man die PS-starken
Dragstervehikel fahren
kénnen. Dieser war schon

flir den Vorgdnger ange-

umgesetzt werden.

I Klassisch: Mit vollem Speed durch den Wald brettern und dabei noch die Grafikpracht
der Sonnenstrahlen geniefen.

B Dank der Grafikpower der PlayStation 2 konnte fiir GT 2000 eine saubere HiRes-Grafik

i Beim Gerangel um die wichtigen Platze kommt man immer wieder von der Fahrbahn ab

und brettert iiber die Curves.

dacht, wurde aber wegen Zeit-
drucks und technischer
Umsetzungsprobleme nicht
verwirklicht.

B Technik: Alleine fiir die Optik

hdtte Polyphony schon einen
Oskar verdient. Die Boliden
wirken wéahrend der Pisten-
Hatz derart realistisch, dass
man denkt echte Wagen vor
sich zu haben. Jedes der
Fahrzeuge besteht aus einer
Gesamtzahl zwischen 2000 bis
5000 Polygonen. Das ist in et-
wa zehn mal mehr als bei GT2.

“Mit der Pisten-Hatz wird

die PlayStation 2 im

kommenden Jahr auf jeden
Fall ein Verkaufsschlager *

[ Bayern-Power in Fernost. Auch die BMW-

Modelle von 316i bis Z8 werden auf der
DVD vorhanden sein.

Force-Feed-
back fiir GT

Um den Spielspap bei GT 3 komplett abzu-
runden, wird Sony ein eigens entwickel-
tes Force-Feedback-Lenkrad auf den
Markt bringen. Das Teil gibt zum Beispiel
Kollisionen eures Boliden iiber einen Ser-
vo-Motor an das Lenkrad weiter und un-
terstiitzt das Simulations-Feeling. Die Ta-
stenbelegungen sind genau auf die Renn-
simulation abgestimmt. Mit dabei sind
auch die Fuppedale, die ihr wahiweise zu-
schalten kénnt. In Japan soll das Lenkrad
zum Release von GT 2000 auf jeden Fall
zu haben sein.

B Aus der riickwartigen Perspektive steuert sich die Simulation meiner Meinung nach

nicht so gut wie aus der Cockpit-Perspektive.

eu-



I Wenn das ganze Fahrerfeld durch den Tunnel brettert,

drohnen die Boxen eures Fernsehers.

Hier waren es im Schnitt rund
300 Polygone pro Wagen. Das
fliissige Design zeigt in den
Demos keine Anzeichen von
Polygonbegrenzungen,
Clippingfehlern oder scharfen
Kanten. Kurz gesagt, einfach
ein perfekter Look, der bislang
von kaum einem PC- oder Dre-
amcast-Game erreicht worden
ist. Das Fahrgefiihl ist noch
einmal besser als bei den Vor-
géngern. Einzelne Einstellun-
gen wie zum Beispiel an
Stofdémpfern oder Spoilern
machen sich jetzt noch exakter
bemerkbar. Die Boliden reagie-
ren auf kleinste Bewegungen
und Fehler. Der Streckenverlauf
der Testkurse ist detailliert ge-
staltet und wird mit Licht und
Schatten in Echtzeit berechnet,
d.h. je nach Rennsituation oder
Tageszeit werden die natiirli-
chen Phdnomene realistisch
dargestellt.

B Fazit: Leider wird der Re-
lease von GT 3 in Deutschland
erst zu Beginn des nachsten
Jahres sein und nicht zum

i

Nachtstrecken mit eingerechnet.
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Zwei technische Welten:
GT 2 und GT 3 im Vergleich

Zwischen den beiden Games Gran Turismo 2 (PS) und dem Nachfolger Gran Turismo 3
(PS2) liegt zeitlich wahrscheinlich nur rund ein Jahr, technisch und spielerisch aber
Welten. Wahrend bei GT2 pro Wagen fiir das Design rund 300 Polygone verwendet wurden,
sind es nach Angaben von Sony bei GT 2000 zwischen 2000 und 5000 Polygone. Auch die
Zeit, die die Jungs von Polyphon bendtigten, um einen Boliden zu konstruieren, war weit
Idnger als noch bei GT2. Hier wurde pro Tag ein Auto fertig gestellt, bei der neuen Pisten-
Hatz waren es fast zwei Wochen fiir jeden Flitzer. Konnte GT2 noch {iber 594 Sportwagen _
aufbieten, sind es jetzt nur noch 150 Stiick. Dagegen steht aber die dominate Fahrphysik
und Steuerbarkeit der 128-Bit-Boliden. Auch in puncto Streckenvielfalt wird sich der GT-
Fan wahrscheinlich ein wenig einschranken miissen: Rund 15 Strecken sollen im neuen
Grafikgewand erstrahlen. Voraussichtlich verdoppelt sich die Zahl der Pisten noch einmal,
wenn man die Reverse-Funktion (d.h. die Strecken werden in verkehrter Richtung
gefahren) mit einrechnet. GT 2 kann mit 49 Strecken protzen - Reverse- und

I Wenn ibr direkt auf die Sonne zurast, werdet ihr wie in
Wirklichkeit geblendet.

B Deutsch-deutsches Duell: Ein Porsche versagt mit
seiner PS-Power gerade einen langsameren BMW.

I Die rund 15 Kurse werden eurem
fahrerischen Konnen alles abverlangen.

B Die coole Dogde Viper besitzt nach erfolgreichem Tuning eine exzellente Kurvenlage
und Beschleunigungskraft.

B Nur mit Geschick kommt ihr an so einem
dichten Pulk schnell vorbei.

“Selbst Leute, die keine
Rennspiele mogen, werden
vor GT 3 den Hut ziehen
miissen”

Start der PS2 im

November. Polyphony soll-

te sich aber auf jeden Fall

die ndtige Zeit nehmen,

um ein perfektes Produkt

zu prasentieren. Die Kon-
kurrenz kann sich schon jetzt
warm anziehen, denn GT 3 wird
vielleicht fir lange Zeit uner-
reichbar sein. (Tom S.)

¥ Die Pistenabschnitte entlang der Kiiste
sind ein GT-Klassiker. Bei der Schussfahrt
erreicht ihr schnell Hochstgeschwindigkeit.

B Mehrere Tunneldurchfahrten diirfen bei Frsry
keinem Rennspiel fehlen, Hier erlebt man
einen herrlichen Geschwindigkeitsrausch.
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I Gezielte Flachschiisse kdnnen fiir den Torhiiter bise
Verrenkungen nach sich ziehen,

B Im Falle einer abseitsverdéchtigen Situation wird bei
der Wiederholung ein Kontrollbalken eingeblendet.

i Dank der guten Steuerung kdnnen Kopfballe prazise
platziert werden.

I Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 24. November 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Erneut fordert Konami die Konkurrenz heraus

Int. Superstar Soccer 2000

Der Zweikampf zwischen EA
Sports und Konami geht in
eine neue Runde. Kann
Konami mit der neuen 1SS~
Version die Fufballkrone der
PS ergattern oder bleibt die
FIFA-Reihe die Nummer eins?

¥ FuPball gehért nach wie vor
zu den beliebtesten Genres und
das nicht nur auf der Play-
Station. Wen wundert es da
noch, dass jedes Jahr eine
immense Anzahl von Upgrade-
Versionen erscheint, bei denen
sich allerdings meist bis auf die
Jahreszahl am Ende des Titels
nicht allzuviel dndert. Wir sind
gespannt, ob sich dieser
Verdacht bei ISS 2000 bewahr-
heiten wird.

B Gameplay: Nach wie vor
erweist sich Konamis ISS-Reihe
als solide und empfehlenswerte
FuBballumsetzung. Wie nicht
anders zu erwarten, hat sich im
Vergleich zum Vorgédnger nicht
allzuviel gedndert. Einige inte-

“ISS 2000 besticht durch
seine Spielbarkeit und
Abwechslung"

a

s

¥ Ein platzierter Gewaltsc

huss Idsst den Torwart alt aussehen. Bei solchen Distanz-

ressante neue Spielmodi wur-
den allerdings schon eingefiihrt
und so kann der nach Abwechs-
lung suchende Spieler im
Szenario-Modus seine Heraus-
forderung finden. Hier gilt es
mehr oder weniger schwere
Aufgaben zu IGsen. Der Spiel-
stand und die bereits ver-
strichene Spielzeit sind vor-
gegeben, so dass euch nur eine
begrenzte Zeit zur Verfligung
steht, das Blatt

zu wenden, o
Des Weiteren 2 JEnes
habt ihr 4 W
Zugriff auf fast

alle nationalen

sowie internatio- 7=
nalen Wett-
bewerbe. Der

I Im Vergleich zur Konkurrenz ist bei ISS
2000 das Elfmeterschiefien alles andere
als reine Gliickssache.

oot Y

krachern ist allerdings auch eine Portion Gliick nétig.

¥ psG

Karriere-Modus wurde bei der
Umsetzung von der Nintendo-
64-Konsole auf die PlayStation
leider weggelassen, was
aufgrund der vielen anderen
Méglichkeiten allerdings
nicht sehr ins Gewicht
fallt.

B Technik: ISS 2000
ist eine realistische,
gut spielbare &
Fupball- i
simulation
mit

M In den {ibersichtlichen Darstellungen
kann man die Stérken und Schwéchen
beider Mannschaften gut vergleichen.

ansprechender Grafik. Zugege-
benermafen wurden in puncto
Optik gegentiiber der Nintendo-
version einige Abstriche
gemacht, welche sich aber nicht
als stérend erweisen. Die
Steuerung ist und bleibt hervor-
ragend und besticht durch ihre
Direktheit.

M Fazit: Wieder einmal liegt
uns ein gelungenes Fufball-
spiel vor. Ob ihr euch nun
fur EAs FIFA- oder fiir
Konamis 1SS-Reihe ent-
scheidet, musst ihr selbst
wissen. Vor dem Kauf soll-
tet ihr auf jeden Fall beide
Titel anschauen. Ein Fehl-
kauf ist aufgrund der hohen
Qualitét beider Produkte
quasi ausgeschlossen.
(Ralph W.)

I Freistdpe bieten eine gute Maglichkeit,
Ergebniskorrektur zu betreiben. Um den Ball
im Winkel zu versenken, ist viel Ubung nétig.

9 Leider ist die Anzahl der Torjubel relativ 27t

klein gehalten und wiederholt sich
dementsprechend héufig.
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M Der erfolgreiche Kampf in der Kurve gehdrt zu jedem Motocross-Rennen. Mit einem
ordentlichen Slide kommt ihr als Erster aus der Schikane.

jl 00103162

9 Nach dem Start ist das Feld noch dicht beieinander und es wird noch hart um die Plitze

N

gerangelt. So mancher Sturz kommt durch den (bereifer eines Kontrahenten zu Stande.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Funcom/THQ | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer |

Grofe Jungs spielen gerne im Dreck

Championship Motocross 2001

Schon im letzten Jahr konnte
Championship Motocross 2001
(CMX) auf Sonys CD~-Schieu-
der viel Staub aufwirbeln. In
der neuen Saison gehen THQ
und Funcom mit neuen
Features an den Start.

¥ Harte Méanner, knatternde
Motoren und viel Dreck zeich-
nen den Motocross-Sport aus.
Im Mittelpunkt von CMX 2001
steht wieder einmal ein Star der
Szene, Ricky Carmichael. Dieser
hat bislang drei Mal die AMA-
National-Championships gewon-
nen und soll in diesem Herbst
erneut fir viele Kdufer der
Pisten-Hatz sorgen.

I Fiir einen waghalsigen Stunt wahrend
des Rennens bekommt ihr einen extra
Applaus vom Publikum.

[

I Wem der normale Rennverlauf auf die Nerven geht, der kann
beim Freestyle-Modus eine Stuntshow hinlegen.

¥ Gameplay: THQ und Funcom
bieten dem Off-Road-Fan eine
ordentliche Portion Motocross-
Action: Einzelspieler-Modus mit
liber 20 Pisten, Karriere-Modus,
Zweispieler-Modus und einen
Freestyle-Contest. Wer sich
noch nicht fit fir die rauen
Pisten fiihlt, dreht ein paar
Runden im Trainingsbereich. Fir
die Maschinen mit 125 und 250
ccm stehen 30 renommierte
Fahrer zur Verfiigung wie z.B.
Mike Larocco und Jeff Emig. Im
Karriere-Modus bastelt ihr euch
einen eigenen Protagonisten.
Mit einem kleinen Geldbetrag
ausgeriistet kauft ihr ein paar
Ersatzteile ein und tuned euren

B Jeder Track hat seine Eigenarten. Der

schematisch aufgezeigte Streckenverlauf
kann hilfreich sein.

-[EER)

[ Freie Fahrt und viel Platz auf der Piste gehdren eher zur
Seltenheit im Fahreralltag.

Hobel. Wenn ihr erfolgreich
fahrt, gibt es Preisgelder und
lukrative Sponsorenvertrége..
Die Zweispieler-Option bietet
neben den Einzelrennen eben-
falls den umfangreichen
Karriere-Modus.

@ Technik: Auf der Piste ange-
langt zeigen sich nach den
ersten hundert Metern die zwei
Seiten von CMX 2001. Zum ei-
nen ist die Pisten-Hatz Arcade-
orientiert und bietet extrem
actiongeladenen Rennspap.
Zum anderen prasentiert sich
die Grafik bislang von einer
pixelligen Seite: Grofe Polygone
sind ja nicht einmal so schlimm,
wenn da nicht der Streckenauf-
bau fast immer zu sehen ware.
Euer Bike steuert sich einfach
und ihr stiirzt eigentlich nur
dann, wenn ihr an einem Hin-
dernis hangen bleibt. Wahrend
der Fahrt lassen sich an den

“Rasant geht es iiber
Stock und Stein, quer
durch Mutter Natur"

fooi18130

UMPGAS i
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DURATION 5 RACE | [§8
FRICE 20

¥ Equipment ist alles. Wer vor dem Ren-
nen genug Geld aufbringen kann, um seine
Maschine zu tunen, hat bessere Chancen.

§ 5o W

I Der Waldkurs zeichnet sich nicht nur
durch Schikanen aus, sondern auch durch
Licht- und Schattenspiel.

Hiigeln Spriinge vollfiihren, die
mit einem Zusatzapplaus der
Zuschauer belohnt werden.

® Fazit: Die Optionsvielfalt und
der rasante Ablauf lassen
Motocross-Herzen héher
schlagen und werden beim.
anstehenden Test fir viele
Prozentpunkte sorgen. Ab-
wechslung bieten auf jeden Fall
der Zweispieler- und Freestyle-
Modus. (Tom S.)

¥ Rund 30 authentische Fahrer werden bei
CMX 2001 présentiert. Jeder kann auf eine
umfangreiche Biographie zuriickblicken.

PSG XX
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Crash Bash | ran:d'

sorgt fiir reichlich Laune beim Spieler.

I Ein Durcheinander aus Punktekisten, Explosionen und Goodies

W )

versucht den Gegnern die Bdlle reinzuhauen.

| Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Eurocom | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Sonys Maskottchen schiagt erneut zu

Crash Bash

Was Mario und Sonic fiir
Nintendo und Sega bedeuten,
soll unser quirliger Crash der
PlayStation einbringen:
Sympathie und Wahrzeichen als
Maskottchen.

M Partygames sind angesagt!
Crash Bash besteht aus einer
Ansammlung vieler kleiner Spiel-
chen rund um die Charaktere der
Crash-Reihe.

E Gameplay:
Grundsatzlich
qilt: Fun! Ihr tiber-
nehmt als eine
von acht
verschiedenen
Figuren die
aktive Hand-
lungsbasis
in

I¥ Gerissen, schnell

und quirlig. Crash

weil sich aus allen

Situationen zu retten.
b 2

- IV

M Glatteisgefahr! Auf einer runden Rutschfldche versucht ihr eure Gegner aus dem

zu schieben. Sieht einfacher aus als es ist.

1HE

:95)

abwechslungsreichen Minigames.
Einmal dirft ihr euch mit flotten
Spaceflitzern als lebendige Pin-
ballbande beweisen. Ein anderes
Mal wird mit den Gegnern um
Punktekisten gebuhlt. Klar, dass
hierbei aufnehmbare Goodies, wie
explosive Kisten, dafiir sorgen,
dass ein lustiges Durcheinander
entsteht. Oder ist es euch lieber,
die anderen mit Schwung aus ei-
nem Eiskreis hinauszubeférdern?
Auch das ist méglich, selbstver-
standlich mit einigen Hindernis-
sen, denn Eis ist ja bekanntlich
sehr sehr glatt. Jeder der
Akteure bringt eigene, kleinere
Attribute mit und sorgt fiir ein
wenig Abwechslung im Gesche-
hen. FleiBige Spieler schalten
durch Pokalsiege weitere Level
frei.

H Technik: Kun-
terbunt wie ei-
ne Schach-
tel Smarties
zeigt sich die
o' Spielegrafik.
(. Wobei die ge-
4 § samte Szenerie

-
J’-’

<

Ring

e
VOUIREQUIRE & TROPHIES
TO,EACE RAPY

0

I Mist! Zuerst muss man sich in den
Anfangslevels beweisen, um weitere
Spielchen freizuschalten.

RULES

TOUCH HISSILES'TO PICK UP

FIAES HISSILES

PICK UP BOOTS FOR SPEED UP

30 EXIT

I Vor Spielbeginn bekommt ihr die
Einsatzregeln der bevorstehenden Partie
erklart.

in gewohnter Crash-Manier
umgesetzt wurde. Lustige Sound-
untermalung und eine saubere
Steuerung runden das erfreulich
frische Erscheinungsbild ab.

M Fazit: Nichts flir todernste
Spieler! Denn Crash Bash nimmt
sich selbst auf die Schippe und
sorgt flr breites Grinsen. Obwohl
ich bei solchen Geschicklichkeits-
spielen immer sehr schnell
angenervt bin, muss ich zugeben,
dass mich die Preview-Version
positiv Gberrascht hat. Kénnte
Kult werden! (Gunther H.)

000 012

[ Wo ist die Punktekiste und wer hat uns
gerade schon wieder eine Bombe an den Kopf
geworfen?

Berufswahl ist

Krankenkassenwahl.

Mit dem Start in den Job be-
ginnt der Ernst des Lebens.
Zur Pflicht gehort auch die
Krankenversicherung. Die
BARMER ist die Nr.1. Keine
Kasse hat mehr Versicherte!
Und welche bietet bessere
Informationen zum Berufs-
einstieg?

Job_navigator 2.0 30-co-n0M |

‘3 WAS WOLLT IR WEROENZ... |0

job-navigator 2.0 Diese
Scheibe ist ein Hit. Die 3D-
CD-ROM ladt ein zu einer
virtuellen Reise in die mo-
derne Berufswelt. Sie ent-
halt jede Menge Tipps zum
Arbeitsleben der Zukunft,
informiert Uber viele Fragen
der Gesundheit und bietet
viel Spaf flr die Freizeit.

Jetzt gratis bestellen!
204011

MOTHEMIE: s
NATEE s s

SUABE; NS msmnnsnisissioiis

BerufsWUNSER: viiaunsnaiminiis

Die Anschrift wird aus versandtechnischen
Grinden gespeichert. Die Angaben sind
freiwillig und werden nicht an Dritte weiter-
geleitet.

So kommt man an den job_navigator 2.0:
Per Post: BARMER, 42271 Wuppertal

Per Internet: www.barmer.de

Personlich: in jeder der 1.400

BARMER Geschéftsstellen

BARMER

Deutschlands gréBte Krankenkasse




B Gekonnte Spriinge vor dem malerischen Mond-
Hintergrund sorgen fiir zusatzliche Atmosphére.

[ Bei der Startaufstellung sind alle 22 Fahrzeuge auf
einmal zu sehen: Die Beweisfahigkeit der Engine.

I Wahrend ders Flutlicht-Runs werden alle préagnanten
Punkte des Kurses qut ausgeleuchtet.

l Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Rad. Entertainment | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Snowboard-Referenz aus dem Hause THQ?

MTV Pure Ride

Erst vor knapp zehn Mona-
ten prdsentierten uns die
Coder von Radical Entertain-
ment ihren ersten Auftritt
im weipen Element.

B Nach dem mehr als ber-
zeugenden Vorgédnger schiebt
man bereits wenige Monate
spater ein Sequel nach, wel-
ches mit einigen Neuerungen
aufwartet.

B Gameplay: Die Program-
mierer haben erneut massig
virtuellen Schnee verteilt. Nun
aber ab in die Bindungen und
los geht es! Wahrend die Kon-
kurrenz meist einen linearen
Streckenverlauf vorgibt, habt
ihr beim Gleiten Uber die
Pure-Ride-Hlgel stets die

B Mit dem Editor lassen sich die Obstacles
nach euren eigenen Wunschvorstellun-
gen komfortabel platzieren.

18 Was hier auf den ersten Blick aussient wie der Versuch, sich von einer Klippe zu
stiirzen, ist in Wirklichkeit ein optischer Augenschmaus.

!

Option, euch den Weg liber
viele Verzweigungen in Rich-
tung Ziel zu bahnen. Profis
werden sich sofort an die
schwierigeren Passagen wa-
gen. Es darf selbst ein muti-
ger Grind tliber die Gondelseile
praktiziert werden. Neben den
Méglichkeiten, die Pisten ohne
Druck kennenzulernen, steht
der Worldcup im Mittelpunkt
des Interesses. Hier dirft ihr
durch erfolgreiches Absolvie-
ren diverser Competitions
nach und nach alle der 20
Strecken freischalten. Sobald
ihr erfolgreich abschneidet,
erhaltet ihr als Belohnung
Boarder vom Schlage einer
Michelle Taggart. Besonders
lobenswert ist jedoch die
Tatsache, dass ihr eigene
Hiligel durch Obstacles
verfeinern koénnt.

I Waghalsige Airs iiber befahrene Gebirgsstrapen zihlen sicherlich zu den Aktionen, die
besser Profis iiberlassen werden sollten.

B Technik: Zwar weip das
Pistendesign durch zahlreiche
Feinheiten zu iiberzeugen,
dennoch werfen zahlreiche
Clipping-Probleme bzw. teils
storender Nebel
einige Fragen auf.
In puncto Sound-
auswahl hin-
gegen macht
sich die starke
MTV-Lizenz
bezahlt, denn

Bands wie Incubus sorgen flir
einen wahren Ohrenschmaus.

@ Fazit: Sollten die techni-
schen Méngel noch rechtzeitig
behoben werden, steht einem
winterlichen Hit nichts mehr
im Wege. (Tom S.)

“Trotz zugkraftiger Lizenz

kdmpfen die Coder noch mit
kleineren Macken"

¥ Insgesamt stehen euch
15 Boarder, darunter
auch einige Pros, zur
Verfiigung.

B Jeder noch so kleine Hiigel ldsst sich
bestens als Rampe missbrauchen, um
heiBe Grans in den Schnee zu zaubern.

M Die hdchsten Punktzahlen erzielt ihr,
sobald ihr qute Moves mit Grabs
kombiniert.




I Dreht den Vampiren niemals den Riicken zu, denn dies
konnte eure letzte Aktion sein.

‘e

M Aus dieser Perspektive gegen die Blutsauger
anzutreten, fallt relativ schwer.

¥ In den Kassenrdumen des Casinos finden sich immer
wieder niitzliche Gegenstande,

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Bandai | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Vampirjagd im Stile von Resident Evil

Countdown Vampires

Spielzeug-Gigant Bandai zeigt
sich erstmals von einer neuen
Seite und préasentiert allen
Horror-Genre-Fans einen
besonderen “Leckerbissen”.

¥ Es ist wirklich erstaunlich,
wie sich der ehemalige Tama-

gochi-Hersteller gemausert hat.

Mit dem unglaublichen Erfolg
dieser kleinen LCD-Spiele, legte
die japanische Traditionsfirma
anscheinend den Grundstein fir
ihr Auftreten in der Software-
Branche. Mit Countdown Vampi-
res startet nun ihr erstes Werk,
welches schon im Vorfeld fir
geniigend Wirbel sorgte.

B Gameplay: Es ist immer
wieder erstaunlich, wie sehr

M Die Story wird in aufwendig gestalteten
Videosequenzen erzahit, deren Qualitat
sich wirklich sehen lassen kann.

momentan bei den gropen Vi-
deospiel-Hits geklaut wird. Be-
reits die Story erinnert stark an
das erfolgreiche Horror-Adven-
ture Resident Evil aus dem
Hause Capcom. Als Polizist be-
kommt ihr einen Begleitschutz-
Auftrag, der euch in einen ange-
sagten Nacht-Club fiihrt. Dort
angekommen Uberschlagen sich
die Ereignisse und alle Gaste
verwandeln sich in unansehnli-
che Vampire. Ab‘sofort seid ihr
auf euch alleine gestellt und
forscht in dem grofen Gebdude
nach einem Ausgang. Um dieses
Ziel zu erreichen, habt ihr ledig-
lich zwei Verblindete, die euch
bei diesem Alptraum zur Seite
stehen: Eine Schusswaffe und
einen Elektroschocker. Mit die-
sem Equipment streckt ihr die
Dd@monen in bester Resident-
Evil-Manier nieder. Im weiteren
Verlauf miissen ab und an
einfache Réatsel gelést werden,
um an die dringend bendtigten
Key-Karten zu gelangen.

“Atmosphérisch sehr
iiberzeugend und
spielerisch einwandfrei”

Je weiter man in das Game vordringt, desto hartndckiger und gefahrlicher werden die
teuflischen Kreaturen.

i Abgefahrene Locations gehdren in den
meisten angesagten Nacht-Clubs mittler-
weile zum Standard.

¥ Technik: Auch in diesem
Punkt bedient sich Countdown
Vampires bei der Konkurrenz.
Wahrend die unterschiedlichen
Charaktere aus dreidimensio-
nalen Polygonen dargestellt
sind, ist die gesamte Kulisse
des Spieles vorberechnet. Zum
Heilen oder Wechseln der
Waffen blendet das Game in
ein Ubersichtliches Inventar-
Mend, in dem nur zwdlf Gegen-
stande Platz finden.

I Euer Charakter spiegelt sich sogar auf
den gldnzenden Fldchen an den Wanden
dieses Raumes.

® Die anhdnglichen Gesellen lassen sich
sogar mit einem Elektroschocker
unschadlich machen.

I Das iibersichtliche Menii zeigt alle
Gegenstande, die momentan angewahit
werden diirfen.

B Fazit: Vor allem fir Freunde
des Horror-Genres diirfte dieses
Spiel interessant werden, da
eine beklemmende Atmosphére
und die unverkennbare Steue-
rung stark an andere Vertreter
dieser Sparte erinnern. Ob die
Story und das restliche Game-
play Uberzeugen kénnen, l6sen
wir bald im ausfiihrlichen Test.
(Markus H.)

W Immer wieder trefft ihr auf Personen,
die ebenfalls in der Location eingesperrt
wurden.




® Im Spiel ist jede Menge Magie enthalten Wie ublich
lernt man diese im Laufe der Geschichte.

¥ Neue Charaktere werden durch wunderschine
Rendersequenzen ins Geschehen eingefiihrt.

I Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: tba. | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsgrad: mittel \
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Geniestreich von Sg

Eine Geschichte iiber Trédu-
me, Hoffnungen und eine
dumme Zeitverschiebung, die
alles durcheinander bringt.

doch Squaresoft versorgt den
alten 32-Bit-Vorganger nach
wie vor mit Highlights, die im
Genre ihresgleichen suchen.
Vagrant Story, Parasite Eve II,
Front Mission 3, Final Fantasy
IX und nun Chrono Cross.

® Der Release der PS2 naht
mit Riesenschritten, t
‘? ;fi/ B Gameplay: Wahrlich,
. den unumstritte-
nen Thron der RPG-
Gotterschmiede
Squaresoft ins
Wanken zu
bringen, ist
wirklich
schwer. Ein
Hammer nach
. dem anderen
. schldgt im
1 ! PlayStation-
AN Laufwerk ein.

4 \- Nun schafft Square-
*-..,msoft das, von dem
sich andere Firmen
wirklich einmal
..eine breite
Scheibe ab-

\schneiden
3 sollten, sie

toppen sich

Schon bald findet Serge neue Freunde,
die ihm hilfreich unter die Arme greifen.

= Kampfhmterqrunde bestehen qrundsatzllch aus den Elementen def gerade besuchten
Gebiete. Hier befindet sich die Party am Meerufer.

[ Wegen Drachenschuppen fiir Serges
Freundin gibt es einen Haufen Arger.

selber. Chrono
Cross erzahlt
die Fort-
setzung des
Klassikers Chrono Trigger, der
nur fiir den ehemaligen ameri-
kanischen Super-Nintendo-Be-
reich erschienen ist. Im Zuge
der allgemeinen Neuvermark-
tungstendenzen in Japan, wo
schon einige Klassiker der
Final-Fantasy-Serie neues
Leben eingehaucht bekamen,
wurde Chrono Trigger dort auf

der PlayStation verdffentlicht.

“Leider bleibt C
dem amenkamschen Markt

ono Ci

vao

Dummerweise als japanische
Sprachversion, die den Euro-
pder vom gesamten Gesche-
hen gnadenlos ausschliept.
Chrono Cross selbst liegt uns
in der amerikanischen
Originalversion vor und
erzahlt von Geschehnissen

¥ Die Perspektive im Kampf wird durch eine
dynamische Kamerafiihrung gezeigt.

& Zauberei wird grafisch herrlich in Szene
gesetzt.

aus Chrono Cross, die zehn
Jahre nach dem rasanten
Endkampf des ersten Teils
stattfinden. In der Heimat-
gemeinde des kleinen Serge
ist alles idyllisch und friedlich.
Doch eines Tages verlangt
seine Freundin einen Liebes-
beweis in Form wertvoller Dra-
chenschuppen. Serge macht
sich auf den Weq, ihr dieses
Kleinod zu besorgen. Einige
der gesuchten Drachen halten
sich im Strandgebiet auf.
Ihnen versucht Serge die
begehrten Schuppen abzu-
nehmen. Nach vielen Kampfen
gelingt ihm dies schlieflich
und er kehrt heim. Natiirlich

I Selbst das Charaktermenii wirkt wie ein
kleines Kunstwerk.

-And that is how the
P Great Dragons sealed +he
" dark evil and restored
! peace to the land...

% Durch reichlich Smalitalk holt ir Informationen ein und erhaltet wichtige Tipps im
Spiel. Eine Sprachausgabe ist jedoch nicht enthalten.
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Chrono Cross | >

nd of eggitls

romaing yol uaknown!

¥ Wichtige Schliissel-Items werden im
Menii genauer untersucht.

ist die Freude grof3. Dummer-
weise muss genau in diesem
Moment des Glicks eine Zeit-
welle losbrechen, die alles
verandern wird. Als Serge
wieder zu sich kommt, muss
er bemerken, dass sich Raum
und Zeit vollig verschoben ha-
ben. Alles hat sich
verandert, auch
wenn er dies erst
auf den zweiten
Blick wahr-
nimmt. Als er ins
vermeintliche
Heimatdorf
zuriickkehrt,
muss er nach
und nach fest-
stellen, dass er
in ein Parallel-
Universum
gezogen wurde.
Er erfdhrt, dass

| Serge hat die undankbare Aufqabe dle
qesamie Zett zu nchten

B Ob der unruhige Geist des verstorbenen
Clowns jemals seine Ruhe finden wird?

er schon mit sieben Jahren im
Kindesalter verstarb und sei-
ne Eltern das Dorf verlassen
haben. Dummerweise halten
ihn einige Soldaten der statio-
nierten Truppen fir einen
Geist und versuchen ihn ding-
fest zu machen. Serge bleibt
nur Ubrig zu fliehen und zu
versuchen, die Zeitleiste
wieder in Ordnung zu bringen.

E Technik: Was soll man bei
Spielen der Gotterschmiede
Squaresoft noch {iber die
Technik schreiben, ohne in ei-
nen andauernden Lobgesang
zu verfallen? Alles ist mal wie-
der perfekt inszeniert worden.
Grafisch wird die PlayStation
bis auf das Letzte ausgereizt.
Gerade die geniale Handha-
bung von Pastellténen haucht
dem gesamten Geschehen

I Zwischen den einzelnen Locations wird dber die Landkalte gewandert Hier habt ihr
Ruhe vor den Gegnern.

I¥ Das hat gesessen. Mit dem richtigen magischen Spruch beendet man sehr schnell die

Kampfe.

3 =z

1791
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¥ Eine Besonderheit im Kampf ist die Tatsache, dass eure Charaktere mehrmals pro Zug

attackieren diirfen.

[ Viele undurchsichtige Ereignisse werden
erst spat im Spiel aufgelost.

mystisches Leben ein. Die
Sounduntermalung passt wie
immer perfekt zum Spiel und
unterstitzt die Handlung
wunderbar. In Sachen
Steuerung sollte man endlich
die 150%-Wertung bei uns
einfiihren. Denn Squaresoft
bietet erneut durchdachte
Meniis und kann auf ganzer
Linie liberzeugen.

B Fazit: Perfektes Futter fir
die PlayStation, das leider nur
amerikanischen Spielern vor-
behalten sein wird, denn eine

to mu song! ..

I¥ Einige der Helden, die der Truppe
beitreten, bringen ihre ganz besonderen
Eigenarten mit.

i Geheimnisvolle Gegner setzen der Party
machtig zu.

“Squaresoft begliickt
erneut mit einer
Spieleperie”

lokalisierte Version wurde
definitiv gecancelt. Was RPG-
Fans leider wieder einmal nur
bleibt, ist der Gang zum
Import-Handler, um dieser
genialen Spieleperle habhaft
zu werden. Aber daran hat
man sich als Fan des Genres
bestimmt schon lange
gewdhnt. )

(Gunther H.)

¥ In den Locations selbst sieht der Spieler
die Gegner und kann hierdurch Kémpfe
vermeiden.

pPSG &*X
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1 Wenn ihr eure Herde durch die Farbanlage scheucht, be-
kommt ihr Bonuspunkte und das Wollkleid einen Anstrich.

I Domino-Effekt. Um die fiinf neuen Schafe mitzunehmen,
muss ein Tier von auPen den roten Strohballen umwerfen.

B Im Zweispieler-Modus erfreuen wir uns einer ganz
besonderen FuBballvariante: Sheepsoccer.

Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 [ Entwickler: Minds Eye[ Schwierigkeitsgrad: mittel ]

100 Prozent Schurwolle

Sheep

Als virtueller Schafhirte
miisst ihr eure blokende Her-
de unter Kontrolle halten und
diese vor einem verriickten
Computer schiitzen.

[ Die Software-Schmiede
Minds Eye ist dem Herdentrieb
der Branche entflohen und
setzt keine Powerfrauen oder
muskelbepackte Priigelknaben
als Protagonisten in den Mittel-
punkt des Geschehens. Ganz
normale Schafe sind die Hel-
den bei Sheep. Ok, ganz normal
sind sie nicht. Wir haben fiir
euch schon mal den Schafer-
stab geschwungen und in die
Preview-Version reingeschaut.

® Gameplay: Zur Auswahl habt
ihr vier Hirten, die unter der

¥ Intro und Zwischensequenzen sind in
sauberer Qualitat umgesetzt worden.

WHEEK Wi SRVEV WY

Kon-
trolle
von
Schafen
stehen, die
in einem
Raumschiff fliegen und
einige ihrer Artgenossen
sicher vom griinen Planeten
Erde holen wollen. Diese sind
vor Jahrhunderten durch einen
Navigationsfehler des Bord-
computers Dr. Watsons bei uns
gestrandet und sollen nach
Hause gebracht werden. Leider
ist Dr. Watson mittlerweile
komplett durchgeknallt und
will die Abreise der bldkenden
Tiere verhindern. Als Schifer
habt ihr drei Méglichkeiten, die
Herde sicher an elektrischen
Z&aunen, Schafscherern oder

SHEEPVT SAVEDUU BOUNUSEIY 1 IMEWY &

I Zum Schluss eines Levels miisst ihr die
Schafe in einen Transporter scheuchen.

BUNUS V0D~ TIME V2 ;

B Wenn ihr eure Herde nicht rechtzeitig von der StraBe holt, werden die Tiere von den
Strohballen iiberrolit. Die Opfer bleiben als geplattete Endprodukte iibrig.

3 pSG

H Im Zweispieler-
Modus wird der wil-
3 de Herdentrieb zur

wahren Schlacht.

aggressiven Kiihen vorbeizu-
bringen. Je nachdem, wie stark
ihr durch die Gegend briillt,
reagieren die Schafe zum
Beispiel mit einem Richtungs-
wechsel oder halten sogar an.
Mit Brachialgewalt (z.B. mit
Schldgen und Tritten) leitet
ihr die Herde durch
die tédlichen Gefil-
de der rund sieben
Welten, die sich
jeweils in vier
Einzel-Level unter-
teilen. Als dritte Méglichkeit,
die Tiere zu "lenken", stehen
euch zehn Power-ups zur Ver-
fligung. Ein Radio versetzt die
Tiere beispielsweise kurzzeitig
in einen Trance-Zustand und
sie sind so lange nicht mehr so
storrisch. Im Zweispieler-
Modus tretet ihr mit eurer
Schafmannschaft in einem
FuBballstadion an.

“Die virtuelle Schafer-
arbeit lasst euch mehr
als Schiafchen zahlen”

SHEEP | { énwn'ui’w‘gi;;%m

I Lustige Gags sind iiberall versteckt.
Treibt ihr eure Schafe durch den Hiihner-
stall, wird das Federvieh ganz verriickt.

1 In den vier Ubunsglevels werdet ihr
exzellent auf eure spateren Aufgaben als
Schafer vorbereitet.

¥ Technik: Die Steuerung der
Hirten und derer Mandver geht
leicht von der Hand. Die Herde
richtig zu scheuchen wirkt
zunachst schwammig, da die
einzelnen Tiere gerne aus-
reifen und so in tédliche
Bedrdngnis geraten. Nach ein
paar Ubungsrunden kommt
man mit dem Herdentrieb
jedoch besser zurecht. Die
Vogelperspektive gibt einen
guten Uberblick, eine kleine
Karte wédre aber von Vorteil,

Fazit: Prasentation und
Spielidee sind ordentlich
umgesetzt. Wer auf wolligen
Puzzle-Spaf steht und auch
den britischen Humor mag,
wird auf jeden Fall bestens
bedient. (Tom S.)

 Paaiust, B
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2 Wird ein Schaf vom Mahdrescher erfasst,
stirbt es nicht, sondern wird als gepresster
Strohballen wieder ausgespuckt.




El Dorado | rand

I Genre: Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel §

Das Spiel zum neuen Disney-Streifen

Ruhm und Ehre

Der Weg nach El Dorado

Nahezu zeitgleich mit dem neuesten
Kino-Machwerk der beriihmten Comtic-
Schmiede bringt Ubi Soft auch das
dazugehirige Spiel auf den Markt.
Begleitet Tulio und Miguel auf ihrer
sagenhaften Reise.

[ Die beiden Helden dieser Geschich-
te, Miguel und Tulio, sind eigentlich
Helden wider Willen. Wie im gleich-
namigen Walt-Disney-Kinofilm geraten
die beiden gesuchten Kieinganoven
iiber diverse Umwege aus einer kleinen
Stadt in Spanien in das sagenumwobe-
ne El Dorado, um dort ihren Heldenmut

M Euer Steckbrief verdeutlicht euch die
komplizierte Lage, in der ihr euch befindet.
Allerdings kommt ihr auch nur mit dessen
Hilfe an euer Ziel.

I Die vorgerenderten Hintergriinde sehen
einfach genial aus und kdnnten direkt aus

zu beweisen. So startet ihr mit gerade
dem Film stammen.

einer Peseta in der Tasche und einem
Steckbrief von euch ausgeriistet in das
Abenteuer eures Lebens. Und Aben-
teuer ist in diesem Fall wortlich zu
verstehen, denn der Weg nach El
Dorado ist ein klassisches Adventure.

Ihr steuert die beiden Protagonisten
durch diverse Ortlichkeiten, sprecht
mit Passanten, um Informationen zu
erlangen und Losungen fiir die euch

M Wie an das Kleid kommen, wenn die Wache nichts davon merken darf? Uber mehrere
Ecken denken und schon ddmmert es.

Vi

B Jede Person, dle euch begegnet, bringt
euch ein Stiick weiter nach EI Dorado.
Diese hier sogar ein ganz grofes Stiick.

gestellten Ratsel und Probleme zu
finden. So miisst ihr mit der einen
Miinze und eurem Steckbrief aus der
Stadt entkommen, obwohl das Betreten
des Hafens 20 Miinzen fiir jeden Mann
kostet. Uber mehrere logische Rétsel
gelingt aber auch das. Die Geschichte
und Atmosphdre ist, wie von Disney zu
erwarten, nahezu perfekt, witzig und in
sich stimmig. Allerdings steht die
Technik dem deutlich nach. Die Grafik
ist zwar wunderschadn, doch die
Steuerung ist alles andere als
gelungen. Kann man diesen Missstand
noch beheben, erwartet uns ein
hervorragendes Adventure zu einem
bestimmt quten Film.

(Markus H.)
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| Dinosaurier

of horns profruding fram the back of its

i Die grofien Felsen dienen als Checkpoints wéhrend des
Spiels. Abspeichern ist aber zu jeder Zeit méglich.

I Die Videosequenzen zwischen den Levels kénnen den
Spieler ein wenig milder stimmen.

skull and a large horn an the dip of i1s nose.
B Jould have made the
Jl\]ru(‘lltlhdur adi

JGenre Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1| Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schmengkeltsqrad mlttei bis schwer

Dinopower im Dreierpack

Dinosaurier

Drei Dinos auf grofer Reise.
Ubi Soft schickt euch 65
Millionen Jahre in die Ver-
gangenheit, um einem Trio
von Urzeitwesen bei ihrem
Uberlebenskampf zu helfen.

¥ Aladar, ein Iguanodon-Baby
ist dem Tod gerade noch ein-
mal von der Schippe
gesprungen. Ein grofer Flug-
saurier hat den kleinen Dino
noch im Ei seiner Mutter
entfihrt und ihn in sein Nest
verschleppt. Unterwegs ver-
liert der Rduber aber seine
Beute, die in die Fange eines
gefrapigen Raptoren gerat.
Glicklicherweise rettet Flia,
ein junger Flugsaurier das Ei
und somit das Leben von
Aladar.

an only ¢ a friend IFyou are near
gach other,

[ Im Charakter-Menii werden die einge-
sammelte Nahrung und die Gegenstinde
verteilt.

OBTECTIVE:
meenescue the egq.

Bildschirmtext gefiihrt.

I Die Dialoge zwischen euren Kameraden werden via Sprachausgabe und

 Gameplay: Fortan nimmt Flia
den Jungsaurier unter ihre
Fittiche und will ihn zuriick zu
seiner Herde bringen. Dabei
wird sie tatkraftig von Zini,
einem affendhnlichen Lemuren
unterstiitzt. Alle drei Charakte-
re besitzen unterschiedliche
Fahigkeiten, die in Kombination
miteinander zum Erfolg flihren.
So dient Aladar, nachdem er ein
wenig gewachsen ist, fir den
Lemuren als Reittier. Mit
seinem Schwanz zerstért der
Pflanzen fressende Iguanodo
Felsen, schmeipt Baume um
und fegt Feinde von der
Bildfldche. Zini klettert auf
Bdume und kann kleine Steine
schmeifen. Bei jeder gelunge-
nen Attacke, erfiillten Aufgabe
oder dem Auffinden von beson-
deren Gegenstanden bekommt
das Trio Erfahrungspunkte.
Wird eine neue Erfahrungsstufe
erreicht, erhéhen sich Treffer-
punkte, Angriffsstarke und man
gewinnt manchmal neue
Féhigkeiten hinzu.

B Technik: Bis zum endgiiltigen
Release von Dinosaurier

miissen sich die Jungs von Ubl _

aber noch mal anstrengen.

Tl T E:
¥ ¢

[ Trefft ihr auf neue Tier- oder Pflanzenarten, werden
diese in die Datenbank aufgenommen.

B Flia im Angriffsflug. Diese beiden Raptoren bewachen einen Lebensstein und werden
von Flia aus der Luft miirbe gemacht. Zini kommt gleich in Aktion und erledigt die Gegner.

Die Steuerung ist hakelig

und lasst Flugmandver z.B.
erst nach ldngerer Zeit

zum Erfolg gelangen. Die
Charaktere bleiben oft an
B&umen oder Steinen hdngen,
was sie zu leichter Beute von
Raubsauriern macht. Im
Vergleich zu anderen PS-
Produkten ist auch die Grafik
sehr pixelig und kann kaum fiir
grofBartige Stimmung sorgen.

¥ Fazit: Wegen der teuren
Lizenz musste wahrscheinlich
wieder einmal am Gameplay
gespart werden. Schade eigent-

Drei Charaktere mit un-
terschiedlichen Fahigkeiten
arbeiten im Team.

B El‘lmi?ate all enemies on the island,
;

"Bei einer teuren Lizenz
leidet meist das Gameplay
unter dem Kostendruck”

lich, denn das Gameplay mit
den erganzenden Fahigkeiten
hat schon bei Lost Vikings zum
Erfolg gefiihrt. Warten wir ab,
was die Testversion hergibt.
(Tom S.)

B Ist Aladar nach einigen Portionen
Friichten gewachsen, kann er den Lemuren
auf seinem Riicken tragen.

1 Wenn ihr durch karge Landstriche reist,
miisst ihr mit der Nahrung stark sparen,
um nicht dem Hungertod zu erliegen.




I Viele Tiiren 6ffnen sich erst, nachdem
das entsprechende Goodie vorhanden ist.

M Aus der Ego-Perspektive beweist ihr
euch im Zielspucken.

{ Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1] Erscheint: tba. | Entwickler: Argonaut

Lama-Spucken angesagt

The Emperor’'s New
Groove

Die gleichnamige Umsetzung der Walt-
Disney-Vorlage schidgt in der
PlayStation ein. Erlebt Abenteuer mit
einem abgefahrenen Lama.

sprechende Lama durch kdrgliche
Grafik-Elemente und sammelt Goodies,
Power-ups und Punkte ein. Versteckte
Geheimgdnge werden erst nach Vor-
weisen des entsprechenden Schliissels
gedffnet. Hier ist Suchen unabdingbar.
Nach und nach erlernt ihr spezielle
Fahigkeiten wie beispielsweise einen
Karatesprung oder wie man sich mit
gezieltem Spucken unliebsamer
Freunde entledigt. Die permanente
Selbstironie des Verfluchten ist fiir
gelegentliche Lacher gut. Der gesam-
te Levelaufbau ist jedoch recht ein-
fach gestrickt und geizt mit jeglicher
Pracht. Fast konnte man von tristen
Elementen sprechen. Zusatzlich ldsst
die automatische Kameraperspektive
den Spieler dfters im Stich. Zwar kann
diese iiber die Schultertasten nach-
fixiert werden, aber nicht effektiv
genug. Das Spiel wird im Angesicht
wesentlich starkerer Titel auf dem
Markt nur durch die Popularitat des
Walt-Disney-Giganten eine Chance
haben sich im Mittelfeld zu platzieren.
Es wirkt einfach alles zu stark wie
schon tausendmal gesehen.

(Gunther H.)

Vit eicr "Lediglich die Selbst-

Um ehrlich zu sein, bei Umset-
zungen von grofen Lizenzgebern
erschrickt man oft schon im Ansatz.
Denn hohe Gebiihren schlucken viele
Ressourcen fiir die Spielentwicklung.
Bei der Preview-Version zu The Em-
peror's New Groove hielt sich jegliche
Begeisterung auch in Grenzen. Ein
arroganter Jiingling wird durch einen
hinterhaltigen Anschlag mit einem
Fluch belegt und muss sich fortan als
Lama, das es in sich hat, durch die
Heimatwelt schiagen, um den Fluch
riickgdngig zu machen. In quter alter
Jump&Run-Tradition steuert ihr das

S e T J7)  ironie des Haupthel-
i Viele Gegenstande kdnnen durch Efister Eindriiche (1) kann elrtmtl?iz
Anrempeln umgeworfen oder kaputt Toladr Interesse wecken”

gemacht werden.

B Verflixt! Hinterhdltige Kafer versuchen unseren Helden bei dieser kniffligen
Sprungeinlage zu behindern.
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Pokemon Snap - N64 109,99
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besten gleich die Power-ups ziicken!

i iy

¥ Als Endgegner der Eiswelt wartet ein brandgefihriicher Yeti auf euren Besuch. Am

B Wie es sich gehdrt, kann jeder Endgegner mit der passenden Taktik in die Knie

gezwungen werden.

@re: Beat 'em Up | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Midway | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel |

Auf den Spuren von Questor, Merfin, Thor und Thyra

Gauntlet Dark Legacy

Nach Gauntlet Legends fiir
die PlayStation bringt
Konami nun den Automaten-
Nachfolger Dark Legacy fiir
die PS2 auf den Markt.

B Arcade-Ganger werden sich
sicher noch an die Atari-
Miinzschlucker der Gaunt-
let-Serie erinnern, deren
unverkennbares Mar-
kenzeichen es
war, bis
) zu vier
Spieler
gleichzeitig an
der Fantasy-

& Mit den so gen
euch den notigen Freiraum.

lastigen Monsterjagd teilneh-
men zu lassen. Damals wurden
die Levels noch aus einer
zweidimensionalen Vogelper-
spektive gezeigt, heute sind es
natirlich plastische Polygon-
Welten.

B Gameplay: Wie von Gauntlet
bekannt, bahnt ihr euch einen
Weg durch Unmengen von ,
Monstern - stets auf der Suche
nach Gold, Heiltranken und
dem Levelausgang. Zu Beginn
des Abenteuers habt ihr die

i e " -

& Der Weg zum Ruhm fiihrt euch durch
viele gefahrliche Levels. Mit dieser Karte
behaltet ihr den Uberblick.

£\ §

A VIAN

annten Turbo-Attacken verschafft ihr

Wahl zwischen sieben Charak-
terklassen mit verschiedenen
Eigenschaften. Klar, dass der
Magier starke Zauberwerte
hat, wahrend Zwerg und
Krieger eher fiir das Grobere
zustdndig sind. Per Multitap
kénnen vier Freunde gleichzei-
tig an die Pads und sich durch
die neun Welten & drei Levels
kdmpfen. Mit zunehmender
Spieldauer wird eure Figur
stérker und ab Erfahrungsstufe
99 sogar zur lebenden
Legende.

“Vierspieler-Modus, neun
Welten und ein astreines
Fantasy-Setting"

B Heipe Sache: Hinter euch ziingeln die
Flammen von einem unterirdischen Lava-
see empor.

4 Diese giftigen Spinnen werden kurzer-

B Zu Beginn eines jeden Abschnitts fingt
euch die Kamera das Szenario aus einer
sehr weit entfernten Perspektive ein.

B Technik: Midway verstand es
eine 1:1-Umsetzung des erfolg-
reichen Automaten zu bringen.
Zum einen bedeutet das zwar
eine klare und fehlerfreie Gra-
fik, zum anderen wird die Leis-
tungsféhigkeit der PS2 aber in
keinster Weise gefordert.

B Fazit: Gauntlet Dark Legacy
wird sicher kein Must-have-
Titel, allerdings ist es ein
interessanter Titel fiir Arcade-
und Action-Freunde, die auf
einfache Unterhaltung stehen.
(Uwe K.)

hand zertreten. Wer macht sich denn an so
etwas die Klinge schmutzig?




I Die benétigten Energiekugeln sind oft sehr gut
versteckt. .

I Bei diesen Kleinen, fliegenden Plattformen ist sehr viel
Feingefiihl gefragt.

I Im typischen Jump&Run-Style beweqt ihr euch mit
Donald durch die dreidimensionalen Welten.

Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwerl

Comic-Held auf Abwegen

Donald Duck Quack Attack

Disney Interactive zeigt sich
momentan sehr stark auf dem
Videospielmarkt. Nach der
iiberzeugenden PS2-Version,
wird die PSone ebenfalls mit
einer Umsetzung dieses Titels
begliickt.

B Wa&hrend momentan Comic-
Helden wie Action-Man, Spawn
oder Jonny Quest das Vor-
abendprogramm fiillen, scheint
Donald Duck mittlerweile etwas
veraltet zu sein. Das dieser taffe
Held aber noch lange nicht zum
alten Eisen gehdrt, beweist er
uns eindrucksvoll in seinem er-
sten PSone-Spiel.

B Gameplay: Wer sich fiir
Jump&Runt-Titel interessiert,

¥ In den ersten Welten finden sich zahl-
reiche Bonusleben. Spater sind diese sehr
viel seltener.

der hat mit Sicherheit schon ein-
mal Crash Bandicoot gespielt.

“Genau wie bei diesem Vorzeige-

Jump&Run bewegt ihr euch auch
bei Donald Duck Quack Attack
durch die Welten. Nachdem seine
Geliebte von einem Unhold ent-
fuhrt wurde, muss der tapfere
Seeman einige Energiekugeln
finden, um Daniel Diisentriebs
Beam-Maschine aktivieren zu
kdnnen. Mit standardmapigen
Moves, wie Springen und Schia-
gen, spurtet ihr durch die relativ
grofen Levels auf der Suche
nach den benétigten Teilen. Da-
bei stellen sich etliche Gegner in
den Weg, die euch an eurem Vor-
haben hindern wollen. Zusétzlich
gilt es noch, Uber haarige
Jump&Run-Passagen zu gelan-

2

I Die recht ansprechende Grafik-Engine
stellt das Geschehen iibersichtlich und mit
einer konstanten Framerate dar.

B Um eure drei Neffen freundlich zu stimmen, miisst ihr in jedem Level alle ihre
vermissten Spielzeuge wiederfinden.

gen, die euch einiges an Feinge-
flinl abfordern. Nachdem ihr alle
Kugeln dieses Bereichs einge-
sammelt habt, steht euch noch
ein besonders starker Gegner
gegeniiber, den ihr mit etwas
Kdpfchen besiegen miisst.

M Technik: Bei Donald Duck
Quack Attack bewegt ihr euch
auf zweidimensionalen Pfaden
durch die dreidimensionalen Wel-
ten. Diese sind sehr schén ge-
staltet und laufen mit einer ab-
solut konstanten Framerate (iber
den Bildschirm. Im Spiel beob-
achtet euch die virtuelle Kamera
von hinten oder von der Seite.
Dadurch ist stets eine gute Uber-
sicht gewahrleistet. Mit den we-
nigen Moves ist die Steuerung

. “Kein anderes Jump&Run

iiberzeugte in letzter Zeit
mehr als Donald Duck*

B (ber diese Purtale qelanqt der Spieler
in die Level. Sie 6ffnen sich aber erst,
wenn er im Besitz der Energiekugel ist.

[ Sobald sich Donald verletzt, tobt er
zornig in einer kleinen Staubwolke herum.

recht einfach zu erlernen und
stellt auch fiir Einsteiger kein
Problem dar. Von Zeit zu Zeit
trefft ihr auf bekannte Charakte-
re, die euch in feinster Sprach-
ausgabe mit neuen Infos versor-
gen.

B Fazit: Dieses Spiel ist nicht
nur fur Donald-Duck-Fans zu
empfehlen. Selbst wenn das Ga-
me am Anfang etwas zu einfach
erscheint, steigert sich der
Schwierigkeitsgrad spater

doch etwas. Sollte der
Umfang nicht zu gering
ausfallen, kénnte dieser
Titel durchaus in die < 8
oberen Wertungsgren-
zen vorstopfen.
(Markus H.)

¥ Diesem gigantischen Hiihnchen miisst
ihr im wahrsten Sinne des Wortes auf dem
Kopf herumtanzen.

PS
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‘.a(-\é | Ready 2 Rumble Boxing Round 2
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I Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Midway | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Arcade=Spezialist Midway ist
bei Sonys neuer Konsole
Entwickler der ersten
Stunde und powert
mit R2ZRB2 einen
| viel versprechenden
- Titel auf den Markt.
" Bereits die Dream-
cast=Version verhalf
Segas Konsole zu einem
Start.

qufen

TJ.!;T\II\“ENI!' MODE
TEAY BATSLE MODE
ALEN HIGA SCORES

OPTIONS
MOVE /4 AND PRESS & TO SELECT

B Zahireiche Spielmodi versprechen
ein umfangreiches und motivierendes
Boxerlebnis.

. Der bekannteste Charakter
der Serie ist wieder mit von
der Partie.

M Di

eser Schlag kdnnte dem Fight ein schnelles Ende setzen.
Nur wer geschickt reagiert, hat eine Chance.

B Dabei heipt es immer: Frauen schidgt man nicht!
gewichtige Dame, wie man einen durchtrainierten Jiingling anpacken muss.

Spapige Priigelei mit Tiefgang

JReady 2 Rumble

Boxing Round 2

B Wer den Namen Midway
hért, dem fallt meistens nur
eines ein: Knallharte, abge-
drehte Arcade-Spiele. Doch
bereits zum Release des Sega
Dreamcast zeigten die Ameri-
kaner, dass sie auch fiir
Konsolen-Spiele ein gutes
Handchen haben. Entgegen ih-
rer bisherigen Firmentradition
erschien Ready 2 Rumble Bo-
xing zuerst auf der Konsole,
ehe an eine Konvertierung auf
einen Spielhallen-Automaten
gedacht wurde. Nach einer
halbherzigen PSone-Konver-
tierung erscheint zum Release
der PlayStation 2 das geniale
Sequel. Mit Ready 2 Rumble
Boxing Round 2 entwickelt
Midway als einer der ersten
Programmierer fir die Play-

i, 48 y
Zumindest weip diese schwer-

I Sobald euer Akteur angeschlagen zu
Boden geht, féngt der Schiedsrichter zu
zdhlen an.

Station 2. Ohne Probleme
coden die findigen Képfe am
zweiten Teil, der den Erfolg
des Prequel um Langen schla-
gen soll. Zum Verkaufsstart
der neuen Hardware, am 24.
November, soll das Game in
den Regalen der Handler zu
finden sein. Bietet das Spiel

A

s ¥/ i \
I Dieses Mal sind nicht nur menschliche
Kémpfer mit von der Partie. Dieser mecha-
nische zeigt sich besonders hartnackig.

: " ¥ I
[ Der Detailgrad der Figuren ist kaum noch

zu iiberbieten. Jeder einzelne Muskel und je-
de Kleidungsfalte sind deutlich zu erkennen.




I Bei dieser Auseinandersetzung scheinen die Gewichtsklassen
keine Rolle zu spielen. Es darf jeder boxen, der gerade Lust hat.

aber auch genug Inhalt, um
dem Ruf eines Konsolenspiels
gerecht zu werden?

B Gameplay: Bisher hatte das
Genre des Box-Sport, zumin-
dest in der virtuellen Welt,
keinen besonders guten Ruf.
Was Elektronic Arts und
einige andere Firmen den
Spielern boten, war meist
technisch unausgereift und

King im Spiel:
Michael Jackson

Damit der Spieler in Ready 2 Rumble
Boxing Round 2 nicht die Lust verliert, hat
Midway erneut einige Bonus-Charaktere
spendiert. Neben dem Musik-Star Michael
Jackson finden sich noch etliche andere
Promis aus der Unterhaltungsindustrie in
dem fertigen Spiel wieder. Natiirlich nur,
wenn ihr diese freispielt.

"“RZRB2 ist ein weiterer

Meilenstein vom Arcade-

Spezialisten Midway"”

viel zu kompliziert, um wirk-
lich Spaf daran zu finden. Die
Sport-Simulationen konnten
zwar Fans der Sportart
begeistern, doch fiir die breite
Masse waren sie meist eine
Spur zu trocken. Um diesem
Genre neues Leben einzu-
hauchen, kreierte Midway ein
Spiel, welches einen genialen
Mittelweg zwischen an-
spruchsvoller Action und
witzigem Beat ‘'em Up fand.
Mit Ready 2 Rumble Boxing
Round 2 geht der erfolgreiche
Titel in die zweite Runde.
Schon der Vorganger iiber-
raschte mit einem ausgekli-
gelten Turnier-Modus und
lustigen Charakteren, die mit
ihren Spriichen locker auf je-
der Comedy-Parade gut ange-

L

B Bei besonders harten Treffern fliegt sogar der Schweif davon. Meist endet diese Aktion

mit einem vernichtenden Knock-Out.

=
AR,

1y

y

8 Erneut kiindigt der virtuelle Michael Buffer die einzelnen Fights
mit seinen beriihmten Worten an: Let's get ready to rumble.

unser Mann aus Versehen zu
posen anfangt, holt der Gegner zum finalen
Todesstop aus.

kommen wéren. Mit dem
zweiten Teil méchte Midway
das Ganze noch toppen, um
der PS2 den bendtigten Ver-
kaufsschub zu verpassen. Fan-
gen wir erst einmal mit den
verschiedenen

Meniipunk-

ten an.

Kurz

nach

dem Ein-

legen der

Spiel-CD

Bei dieser weiblichen Sport- %
lerin sollte man sich lieber auf den ™
Fight konzentrieren als auf andere
Korperlichkeiten.

[ In der aktuellen Version konnte man 17
Fighter auswahlen. Midway verspricht in
der endgiiltigen Variante noch viel mehr.

M Die kesse Schonheit iiber-
zeugt nicht nur mit ihren
weiblichen Reizen.




¥

H Entscheidet sich der Spieler fiir den Championship-Mode, gilt es zwischen den Ausein-
andersetzungen einige Runden im Trainingscamp zu absolvieren.

ol 13 Dieser vollschlanken
¢ Versuchung kann
. sicherlich kein Zocker
wiederstehen.

“"grinsen uns etliche
libersichtliche Optionen an,

. die auf die unterschiedlichen
j Spielvarianten hinweisen. Wie

von Midway gewohnt findet
'sich an erster Stelle ein
‘Arcade-Mode, bei dem ihr
| der Reihe nach gegen die
virtuellen Gegner antreten

I miisst. Geht ihr dabei auf

1 Hat man es mit einem schlagstarken
ontrahenten zu tun, ist es ratsam
geniigend Abstand zu halten.

% 1.CHIN
\ —

Augn

die Matte, bleiben euch zehn
Sekunden, den Kampf wieder
aufzunehmen. Etwas mehr
Tiefgang verspricht der Cham-
pionship-Mode. Hier wird vom
Zocker einiges mehr verlangt.
Nachdem ihr eure Lieblings-
figur ausgewahlt oder im
Editor erstellt habt, beginnt
ihr eine ldngere Karriere.
Bevor ihr dann in den Kampf
ziehen diirft, gilt es etliche
Ubungen zu absolvieren. In
einem speziellen Fitness-
studio erkauft ihr euch eure
Trainingsstunden mit Kredi-
ten, die ihr in den folgenden
Kampfen als Preisgeld erhal-
tet. Mit etwas Geduld zieht ihr
euch somit einen Kdmpfer, der
euren Ansprichen geniigt.
Sucht ihr die Herausforderung
im Tournament-Mode, tretet
ihr nur gegen die starksten
Fighter in einer einzelnen
Auseinandersetzung an. Wie
es mittlerweile bei allen aktu-
ellen Beat 'em Ups der Fall ist,
gibt es auch bei Ready 2
Rumble Boxing Round 2 einen
Team-Battle-Mode. Bei dieser
Variante diirfen mehrere Figu-
ren ausgewdhlt werden, die
entweder gleichzeitig oder
hintereinander in den

Ring steigen. In der
eigentlichen Konfronta-

tion stehen euch viele

Moves zur Verfligung, mit

B Endet der Kampf erst nach einigen
Runden, ist die Enttduschung um so
grdper. Gott sei Dank ist es nur ein Spiel.

P A
1. gt A
R
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[

aktiviert hat, ist er in der Ecke doch klar
im Nachteil.

denen ihr den Gegeniiber be-
arbeitet. Neben den Ublichen
Punch-, Kick- und Schlag-
techniken existieren einige
Special-Moves, mit denen dem
Gegner zusatzlich eingeheizt
wird. Mit jedem Treffer, den
man beim Widersacher gelan-
det hat, fiillt sich eine Ready-
2Rumble-Leiste. Ist diese voll,
wird ein Supermove ausgeldst,
der dem Feind besonders viel
Energie abzieht. Diese Leiste
1asst sich ebenfalls auffiillen,
wenn man seinem Gegeniiber
unverschamte Imponier-
Gesten zeigt. Gelingt dies,
erhédlt man einen weiteren
Buchstaben in der Reihe.

H Technik: Selbst bei der
optischen Prédsentation hat
Midway ganze Arbeit geleis-
tet. Bereits bei der Vorstel-
lung der Akteure, die lbrigens
wieder von Michael Buffer
durchgefiihrt wird, kann man
deutlich erkennen, wie filigran
deren Muskelpartien ausgefal-
len sind. Tragen sie dann noch
aufwéndige Kleidungsstiicke,

“Witzige Boxer und ein
durchdachtes Gameplay

motivieren immer wieder”

. 1 Der Mike-Tyson-Verschnitt
heizt seinen Gegnern wieder
mit harten Schidgen ein.

QA

_ [ Schmettert es den Feind nach einem gewaltigen
i , Schiag in die Seile, geben diese realistisch nach.

B Genau wie in Wirklichkeit seht ihr alles verschwommen, wenn
ihr einmal niedergeschlagen wurdet.

E3 psG |



BLY b
Dieser Kampf sieht eigentlich recht
ungerecht aus, doch die Schlagkraft der
Frau sollte man nicht unterschétzen.

B Ist die RUMBLE-Leiste im unteren Bildschirmrand gefiillt, darf ein Supermove gestartet
werden, der dem Gegeniiber besonders viel Energie abzieht.

die sich physikalisch korrekt
mit den Moves bewegen,
erscheint das Gesamtbild per-
fekt. Genauso liberzeugend
wie der Kérperbau der Fighter
sind die Animationen geraten.
Leicht tdnzelnd bewegen sich
die zierlichen Akteure iiber
die Matte, wéahrend die groBen
Brocken schwerfallig durch

beinahe k.o. geht, sein Cowboy-Hut sitzt
perfekt.

den Ring laufen. Neigt sich die
Energie des Kdmpfers dem
Ende zu, beginnt dieser
schwer zu schwanken und ist
fiir jeden fitteren Gegner ein
gefundenes Fressen. Schleu-
dert es den Kérper an-
schliefend in die Seile des
Ringes, dehnen sich diese und
geben der Belastung nach.
Zusétzliche Motivation geben
die sarkastischen Spriiche,
welche sich der Spieler nach
jeder Niederlage vom Gegner
anhdren muss. Bei absolut
konstanter Framerate sowie
einer HiRes-Darstellung und
ohne erkennbares Anti-Allia-
sing-Problem kann sich dieser
Titel wirklich sehen lassen.
Angesichts der aktuellen
Konkurrenz braucht Midway

Nachdem sich die Energie-Leiste des Gegners vollstindig geleert hat, torkelt dieser
hilflos umher und ihr kdnnt ihm noch einige saftige Haken verpassen.

Das Ziel von Ready 2 Rumble Boxing
Round 2 ist eindeutig: Immer voll auf die
Zwolf!

“Noch ein Titel, der in
keiner PlayStation2-
Sammlung fehlen sollte”

also keinesfalls das Handtuch
werfen.

¥ Fazit: Box-Fans, schniirt
schon einmal die Handschuhe!
Mit Ready 2 Rumble Boxing
Round 2 erwartet uns recht-
zeitig zum PlayStation-2-
Launch ein Fun-Game,

das sich sehen

lassen kann. Die

zahlreichen

Modis bieten

wochenlange i
Unterhaltung und”

die grafische

Prasentation macht

Appetit auf mehr.

(Markus H.)

M Irgendwie erinnert mich diese Figur
an den Film Beverly-Hills-Ninja: Die
Kampfwurst.

= YR

B Nur noch wenige Schidge trennen uns
vom sicheren Sieg. Der Special-Move ist
uns hierbei sehr behilflich.

1

| B Der Boxer mit dem ausge-

flippten Beinkleid ist ein
idealer Allrounder.

Nov 2000




1 Mit zahireichen Kombo-Attacken setzt ihr euch der

Gegnerschar zur Wehr.

mysterigsen Gestalten.

[ Im spdteren Spielverlauf begegnet ihr immer wieder

¥ Sogar an einem bewachten Bahnhof trefft ihr auf die
iiblen Schergen.

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: 1. Quartal 2001 | Entwickler: Dream Factory/Square | Schwierigkeitsgrad: tha.

Squaresofts nachs

The Bounce

Sonys Hoflieferant, Square-
soft, befindet sich mit seinem
ersten grofien PlayStation2-
Projekt im Endstadium der
Produktionsphase. Bereits im
Januar nichsten Jahres soll
dieser Action=-Knaller auf der
PS2 zu begutachten sein.

¥ Noch vor kurzem hatte nie-
mand eine Ahnung, um welches
Spielprinzip es sich bei The
Bouncer handeln wiirde. Doch
auf der Square Media Tour
2000 liftete sich dieses
Geheimnis, als eine spielbare
Version des Action-Rollenspiels
prasentiert wurde. Verantwort-

¥ Phanomenale Effekte und eine packende
Story sind mittlerweile zum Markenzeichen
von Squaresoft geworden.

I Im Vorspann lernt ihr die kleine
Dominigue Cross kennen, die kurze Zeit
spater entfiihrt wird.

Nov 2000 G
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lich fir dieses Game zeigen
sich letztendlich die Coder von
Dream Factory, die zusammen
mit Squaresoft bereits an den
Titeln Tobal No 1, Tobal 2 und
Ehrgeiz arbeiteten. Bei diesen
Games zeigte sich, wie frucht-
bar diese Symbiose sein kann.
Entstanden doch aus der Zu-
sammenarbeit wirklich hervor-
ragende Spiele, die sehr viel
mehr boten als langweiliges
Gekloppe.

B Gameplay: Story-technisch
scheint sich alles um das
Madchen Dominique Cross zu
drehen. Dieses zerbrechlich

I Die biomechanischen Kentrahenten wirken zundchst unbezwingbar, doch nach einigen
Tritten sieht die Situation ganz anders aus.

perfekt animierte Kampfer
sofort”

wirkende Mddchen qilt als Mas-
kottchen einer Kneipe namens
Fate. Dort lernt sie ihre Freunde
Sion, Kou und Volt kennen, mit
denen sie ihre gesamte Freizeit
verbringt. Eines Nachts a@ndert
sich dies aber schlagartig, als
einige mysteriose Gestalten
von einem Hubschrauber ab-
geworfen werden. Diese bio-
mechanischen Wesen der
Mikado-Gruppe entflihren die
blonde Schénheit und bringen
sie an einen geheimen Ort. Das
ruft natlrlich ihre drei Freunde
auf den Plan, die sich sofort auf
die Suche nach dem schutz-
losen Md@dchen machen. Die ge-
samte Storyline setzt sich aus
vorberechneten Filmen, spiel-

baren Action-Szenen und Echt-
zeit-Events zusammen. Ahnlich
wie bei Fighting Force bewegt
sich der Spieler durch eine voll-
kommen dreidimensionale
interaktive Kulisse, in der er
mit allen Gegenstanden agieren
darf. Bei dem Marsch durch die
virtuelle Stadt treffen unsere
Helden immer wieder auf
Scharen von Gegnern, die den
Trupp von ihrem Vorhaben ab-
bringen wollen. Im Kampf wehrt

[ Die krassen Tattoos dieser Figur weisen
darauf hin, dass mit ihr nicht gut Kirschen
essen ist.

You're making.a big mistake!

1 Dieser Gegner hat ein kiinstliches Im-
plantat, mit dem er seinen Arm ausfahren
kann.



Kulisse.

1% Die Action-Sequenzen fallen sehr iippig
aus. Oft miisst ihr mehrere Dutzend
Gegner ausschalten.

sich unser Team mit ver-
schiedenen Schlag- und
Tritt-Kombos, die im
weiteren Verlauf ausge-
baut werden kdnnen. Je
nach Gedeih oder Verderb
dieser Auseinandersetzungen
dndert sich die Storyline. Somit
muss der Titel einige Male
durchgezockt werden, will man
alle Handlungsstrénge sehen.
Selbst das Finale zeigt sich va-
riabel und wartet mit mehreren
unterschiedlichen Endings auf.
Zusatzlich zum Einzelspieler-
Modus hélt The Bouncer noch
einige andere Herausforderun-
gen parat. Neben dem Team-
Battle gibt es noch einen

In einem speziellen Skills-Menii diirfen
die dazugewonnenen Bouncer-Points
gegen neue Moves eingetauscht werden,

™ Keine Spur von zu kleinem Video-Ram.
Selbst HiRes-Hintergriinde zaubert The
Bouncer auf den Bildschirm.

i Die geniale Grafik-Engine zeigt eindrucksvolle Effekte sowie eine sehr authentische

I Nicht nur am Boden, auch aus der Luft
miisst ihr mit Angriffen rechnen. Hier hilft
aber nur die Flucht.

“Dolby-Digital-Sound und

kinoreife Zwischensequenzen
machen The Bouncer zu einem

aufregenden Spielerlebnis”

Versus- und Survival-Mode.
Diese bieten auch nach erfolg-
reichem Beenden des Spiels
noch gentigend Motivation.

I# Technik: Die technischen
Daten von The Bouncer ver-
sprechen einige Innovationen
von Squaresoft und Dream
Factory. Durch den neuen, ana-
logen Dual-Shock-Controller
der PlayStation 2 6ffnen sich
fiir das Action-Genre vollkom-
men ungeahnte Maglichkeiten.
Durch den Anpressdruck, mit
dem man die einzelnen Buttons

Volt

Der dlteste unter
den Freunden ist
ein sehr ruhiger
Typ. Er scheint
irgendein

[ Geheimnis zu

¥ hiiten, denn er
weif erstaunlich
viel liber die
Mikado-Gruppe.

73 Dominique

\| Die kleine Blonde
hat eine sehr
l mysteriose Er-
* scheinung. Durch
ihre Entfiihrung
durch die Mika-
do-Gruppe wer-
den ihre Freunde

auf den Plan geru-

/| y fen, die sich umge-
! hend auf die Suche

% Bog

i nach ihr machen.
!bedient, ldsst sich

beispielsweise die Kraft der
Schldge regulieren. Dieses Fea-
ture soll erstmals bei diesem
Spiel zum Einsatz kommen. Da
das Game auf einer DVD Platz
findet, diirfen Home-Cinema-
Fans ebenfalls eine Uber-
raschung erwarten. Der Ton
samtlicher Videosequenzen ist
in feinstem Dolby Digital 5.1

codiert und bietet somit jedem
Besitzer einer passenden

You have much to learn, my.lady...

& Die bionisch manipulierten Feinde machen euch ganz schén zu schaffen. Diesen hier
miisst ihr erledigen, wollt ihr das Mddchen retten.

Kou

Der tatowierte
Kampfer hat
eine sehr
groPe Klappe,
die nur noch
von seiner
genialen
Kampftechnik
iiberboten
wird.

L]
Sion
Der 18-Jahri- |
ge hat vor
einem Jahr
seine Freun- \
din verloren.
Dominique ist
es gelungen,
seinem Leben
wieder einen
Sinn zu geben.

Surround-Anlage ein
gigantisches Sounderlebnis.

¥ Fazit: The Bouncer scheint
alles halten zu kénnen, was
uns der Name Squaresoft
verspricht. Technisch auf
einem sehr hohen Niveau an-
gesiedelt, sollte dieser Titel
bei allen Zockern auf dem
Wunschzettel stehen. Hoffent-
lich steht der Release-Termin
im Januar, denn eine Verzége-
rung ware unertréglich.
(Markus H.)

& Y
X=riaiasy

M Die Kampfszenen werden mit einem
Blur-Effekt versehen, der die Szenerie
etwas verschwommen darstelit.

PSG =X



I8 Das habt ihr nun davon. Samtliche Vergehen gegen die englische Strapenverkehrs-
ordnung fiihren zu heipen Verfolgungsduellen mit der Polizei. '

I Angeblich soll jedem der 50 unterschiedlichen Wagentypen eine spezifische

Fahrdynamik zu Grunde liegen.

I Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: tba. | Entwickler: SCEE | Schwierigkeitsgrad: k.A. |

Mit Vollgas durch die Strafien Londons

The Getaway

Bisher denken viele bei dem
Titel The Getaway zuerst an
einen Filmklassiker mit Steve
McQueen, doch dies soll sich
dndern.

M In den Kopfen und Rdumen
vom SCEE Soho Entwicklerteam
entsteht das neben MGS2 viel-
leicht viel versprechendste Pro-
jekt fur die PS2. Bisher gab es
nur wenig Konkretes und einige
geradezu verboten gut ausse-
hende Screens zu begutachten,
aber in jlingsten Berichten
sickerten nun etliche Infos zum
Thema Gameplay durch.

M Gameplay: Zwei Hauptcharak-
tere bilden das Grundger(ist der
Spielhandlung: Ex-Safeknacker
Mark, der sich nach der Ent-

B Auf eines sollte man sich bei der
Realitdtsnahe des Spiels einstellen: In
London herrscht Linksverkehr.

flihrung seines Sohnes von
seiner dunklen Vergangenheit
eingeholt sieht, und Cop Roy, der
eben diesem Entflhrungsfall
zugewiesen wird. In zw6If Missio-
nen wird der Spieler unter ande-
rem in folgende Situationen ver-
setzt: Bankiiberfélle, Schieferei-
en und natirlich jede Menge wil-
de Verfolgungsjagden durch die
50 Quadratkilometer Londons,
die als Spielfldche herhalten
missen. Aber nicht nur auf vier

B Rast ihr mit Vollgas um die Kurve, gerét der rassige Sportwagen etwas ins Rutschen.
Der Spielspap steht und fallt schlieplich mit dem gelungenen Design der Fahrdynamik.

Ré&dern sondern auch zu Fup,
eingefangen aus einer Third-
Person-Perspektive, wird man
die Stadt und viele zum Teil
mehrstdckige Gebaude unter-
suchen diirfen. Das angestrebte
Verhaltnis von Fahrspielanteil
und Action-Adventure liegt dabei
etwa bei 60 zu 40. Gewisse
Parallelen zum ebenfalls heif} er-
sehnten Driver 2 sind also nicht
von der Hand zu weisen, jedoch
treiben es die Programmierer
von The Getaway in puncto
Realitdtsndhe scheinbar zur
Perfektion.

I Technik: Die aktuellen Screen-
shots sehen immer noch atem-

8 Mit Ausnahme von einigen wenigen
Seitengdsschen soll das gesamte Strapen-
netz Londons integriert werden.

beraubend aus, und sind, ver-
traut man den Aussagen der
Entwickler, keinesfalls nachbear-
beitet, sondern direkt der Spiel-
Engine entnommen. Einen weite-
ren interessanten Aspekt stellt
die eigens entworfene Grafik-
routine “Talking Heads" dar, wel-
che Gesichtsziige und Ausdriicke
in bisher kaum erreichter
Qualitat simulieren soll.

@ Fazit: The Getaway stellt ohne
Zweifel ein immens ambitionier-
tes Projekt dar, das sowohl tech-
nisch als auch spielerisch neue
Standards festlegen kdnnte. Bis
jedoch konkrete Aussagen Uber
die Qualitat dieses Genremixes
mdoglich sind, wird noch viel
Wasser die Themse hinabfliefen.
Also heift es typisch britisch:
“Abwarten, und Tee trinken.”

( Markus H.)

B Nicht nur lauter Nobelkarossen bilden den Fuhrpark,
sondern auch etliche Otto-Normal-Schleudern.

H Die Lizenzvereinbarungen mit den Autofirmen laufen zur
Zeit noch. Ob der Audi TT wirklich verschrottet werden darf?

8 Am StraPenrand geparkt sollte man in der Endversion aus-
steigen konnen, um Geschafte oder Gebdude zu betreten.



Galleon | rand.

I Licht- und Schatten:

T e ¢
spiele sorgen in den verfallenen
Ruinen eines Tempels fiir eine gruselige Atmosphére.

o —

B Mit eurem Schiff Endeavour kénnt ihr in jedem Hafen
anlegen und die Stadt erforschen. *

Sy @ :

I Den Hauptcharakter steuert ihr aus einer Third-Person-
Perspektive.

' - o,

| Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Dezember 2000 | Entwickler: Confounding Factor/Interplay | Schwierigkeitsgrad: k.A.

Die Erfinder von Tomb Raider schlagen zu

Galleon

Mit der Power der neuen PS2
will die junge Software-
Schmiede Confounding Factor
das Genre der Third-Person=-
Adventure zu neuen Ufern
bringen.

M Toby Gard und Paul Douglas
gehdrten 1995 zu dem Erfinder-
zirkel von Coredesign, der Lara
Croft und dem ersten Tomb-Rai-
der-Teil. Damals haben sie das
Action-Adventure-Genre neu
‘definiert, mit Galleon wollen es
die Jungs wieder versuchen.

B Gameplay: Im Mittelpunkt
des Geschehens steht der
Schiffskapitdan Rhama Sabrier,
der mit seinem Dreimaster
Endeavour die Weltmeere
erforscht. Nachdem er den Auf-
trag bekommen hat, nach einem
verschollenen Schiff mit einer
mysteriésen Fracht zu suchen,
beginnt die Misere in seinem
Leben. Der Publisher Interplay
setzt nicht nur auf den spieleri-
schen Inhalt, sondern
auch auf den Hauptcha-
rakter:.,Galleon wird
sich von der Konkur-
renz durch die starke

¥ Die Stédte sind dem mittelalterlichen
Europa nachempfunden. Fachwerk und
enge Gassen sorgen fiir Authentizitat.

Persénlichkeit und Ausstrah-
lung von Rhama absetzen”,
sagte Jason Stapleton, PR-Chef
bei Interplay Europa, wahrend
eines Pressegesprdchs auf der
ECTS in London. Das Gameplay
wird einige Parallelen zu Tomb
Raider aufweisen d.h. viele
Rétselelemente, die mit einer
ordentlichen Portion Action
verbunden werden. Dagegen
riickt die Entwicklung des Pro-
tagonisten in den Mittelpunkt.
Nicht nur Erfahrungspunkte und
Fertigkeiten bestimmen euer
Spielgeschick, sondern auch die
engen Bindungen an eure
Freunde. Die beiden Madels
Faith und Mihoko sorgen fiir den
erotischen und gefuhlsorien-

“Mit der PS2 kann wieder eine
Revolution im Adventure-
Genre ausgelost werden"

M fihnlich wie bei Tomb Raider wirken zum Beispiel grope Tempelanlagen sehr imposant
auf den Spieler. Mit einer dramatischen Musik wird so eine Szene zum Adventure-Spap.

tierten Part. Mit eurem Schiff
reist ihr Gber die Meere,
erforscht Inselgruppen, trefft in
Stadten zahlreiche Personen
und miisst immer auf der Hut
vor einem unbekannten Feind
sein. Die Story entwickelt sich
nach eurem Erfolg und wird
durch packende Filmsequenzen
prédsentiert.

H Technik: Confounding Factor
hat es sich zum Ziel gemacht,

die Grafik der Tomb-Raider-
Serie zu verbessern. Nicht nur
Personen sollen authentischer
wirken, auch die gesamte Um-
gebung soll zu einer Clipping-
freien Zone werden.

H Fazit: Wenn die ehrgeizigen
Ziele verwirklicht werden, steht
einem spannenden Abenteuer
im 128-Bit-Gewand kaum noch
etwas im Wege. (Markus H.)

[ Versteh einer die Frauen: Mit falschen
Gesten und Worten verdrgert ihr die holde
Weiblichkeit.

¥ Die Innenraume der Hiuser werden bei [raiy
Galleon meist umfangreich ausstaffiert, so
dass es immer etwas zu entdecken gibt.

i Informationsbeschaffung: Am Hafen gibt es immer die neusten Geriichte. Wichtige Infos
werden oft aber nur gegen Bargeld weitergegeben.



News aus dem Lande Nippon

Tokio Game Sho!

Auf der letzten Tokio Game
Show in diesem Jahr zeigte
Sony wieder einmal deutlich,
dass sie den Videospiel-Markt
fest in ihren Handen halten.

M Wahrend wir auf Sonys neue
Hardware noch einige Wochen
warten miissen, ist der Release
in Japan schon (iber ein halbes
Jahr her. In dieser Zeit ist es
den meisten Software-Firmen
gelungen, ihre Probleme mit der
neuen Plattform auszumerzen.
Wie hervorragend diese Soft-
ware aussehen kann, sah man
auf der Tokio Game Show.

B SONY: Wer mit dem Gedan-
ken spielt, sich eine PlayStation
2 zuzulegen, der fand am Stand

des Elektronik-Riesen einen drif-

tigen Grund vor. Gran Turismo 3
(neuer Name!) hinterldsst wirk-
lich einen ausgezeichneten Ein-
druck. Mittlerweile wissen nicht
nur die Autos zu liberzeugen,
auch die Strecken und die ge-
samte Szenerie erstrahlt in
véllig faszinierender Pracht.
Durch das liberzeugende
Fahrverhalten und den gigan-

“Gran Turismo 3 war ein-
deutig das Highlight der

diesjdhrigen Messe"

eingdngigem Gameplay. (PS2)

tischen Umfang diirfte dieser
Titel im Friihjahr gehdrig ab-
rédumen. Nur von einem Rally-
Modus gab es bisher nichts zu
sehen.

NAMCO: Sonys Haus- und Hof-
Lieferant Namco war gleich mit
drei Kniillertiteln am Start.
Neben dem bereits auf der ECTS
in London gezeigten Motorrad-
Rennspiel Moto GP gab es erst-
mals einige Szenen des neuen
Rollenspiel-Projekts 7 (Seven)
fir die PS2 zu sehen. Dieses
begeisterte mit wunderhiibsch
gezeichneten Landschaften und

1 7 (Seven): Namcos erstes gropes Rollenspiel-Projekt fiir die PlayStation 2 erstrahlt in

buntem Comic-Look. (PS2)

I Handys: Was bei uns noch Zukunfts-
vision ist, ist in Japan schon lange Alltag:

Zocken auf dem Handy.

3 e o<

1 T (Seven): Wahrend des Kampfes kénnt
ihr die Formation eurer Spielfiguren
beliebig andern. (PS2)

I Klonoa 2: Namcos neues Projekt begeistert bereits jetzt mit schéner Grafik und

einem durchdachten Kampf-
system. Ebenso faszinierend war
Klonoa 2. Selbst wenn sich am
Gameplay kaum etwas gedndert
hat, zeigt sich die Grafik des
Spieles mehr als wiirdig.

SQUARESOFT: Mehr Stuff fir
Rollenspiel-Fans hatte diese
Spieleschmiede auf Lager.
Neben dem in Japan bereits er-
héltlichen Final Fantasy IX wur-
de noch The Bouncer gezeigt.
Uber diesen taffen Action-Ral-
lenspiel-Mix konnt ihr weiter
hinten im Heft mehr erfahren.

! '@l" f § A
1 Wonderswan Color: Squares Final-
Fantasy-Reihe war bereits voll auf dem
neuen Gerat spielbar. (WSC)

& Dead or Alive 2 Hardcore: Gegeniiber der europdischen Dreamcast-Version hat Tecmo
dieses Game noch einmal ordentlich aufgebohrt. (PS2)

ChronoQ HG: Taitos Kult-Racer findet
sich mit aufpolierter Grafik auf Sonys
neuer Konsole ein. (PS2)

1% Kengo: Wie im wirklichen Leben auch
fliept bei diesem Spiel ebenfalls viel
Lebenssaft. (PS2)

TECMO: Das Beat ‘em Up Dead
or Alive 2 scheint hier ganz im
Vordergrund zu stehen.
Wahrend die japanische Dream-
cast-Version soeben erst fertig-
gestellt wurde, werkeln die
fleipigen Coder schon an Dead
or Alive 2 Hardcore fiir die PS2.
Mit neuer Grafik-Engine,
anderen Stages und Kostiimen
verspricht dieser Plott alles, was
man in der DC-Version nicht
vorfand.

GENKI: Die Virtua Fighter 3tb
Coder hatten ebenfalls einige
interessante Games am Start.
Mit Kengo zeigten sie einen
Titel, der als inoffizieller Nach-
folger zu Squares Bushido Blade
gehandelt wird. Ahnlich wie
beim Vorgénger hackt ihr als
Samurai mit eurem Katana auf
den Gegner ein. Wehrt dieser
den Schlag nicht schnell genug
ab, geht er nach einem Hieb blu-
tend zu Boden. Weniger brutal
geht es in Tokyo Battle O zu. Bei




Tokio Game Show 2000 |

1 Shadow of Memories: Das Adventure verspricht nicht
alleine durch seine brillante Grafik viel Vergniigen. (PS2)

i Kessen 2: Beim Sequel des Strategie-
Spiels scheint Magie eine sehr viel gropere
Rolle zu spielen. (PS2)

diesem fulminanten Rennspiel
tragt ihr heipe Verfolgungsjag-
den auf den Strapen von Tokio
aus.

KONAMI: Mit Silent Hill 2
scheint den Codern ein grofer
Clou zu gelingen. Die Fort-
setzung des Horror-Szenarios
zeigt sich von ihrer allerbesten
Seite, schade nur, dass keine
spielbare Version zu sehen war.
Den Videos nach zu urteilen ist
die Technik des Spiels wegwei-
send und braucht sich vor Titeln

0 sollte eine fréhliche
anische Familie aussehen.

mit dem brandheiPen Force-Feedback-
Lenkrad von Logitek gezeigt. (PS2)

wie Metal Gear Solid 2 keines-
falls zu verstecken. Das Adven-
ture Shadow of Memories macht
ebenfalls grope Fortschritte.
Auch wenn die Charaktere mehr
an Manga-Figuren erinnern als
an echte Schauspieler,_weiB die
gesamte Szenerie durchaus zu

‘begeistern.

KOEI: Der erste Teil des Strate-
gie-Epos ist noch nicht einmal
bei uns erhaltlich, da erscheint
in Japan bereits das Sequel.
Kessen 2 setzt dabei mehr auf

[ Final Fantasy IX: Das
R Rollenspiel ist zwar schon in
B, Japan erhiltich, trotzdem
wurde es gezeigt. (PSone)

B 7 Blades: Aufreibende Action und fantasievolle Welten
findet der Zocker in diesem Spiel wieder. (P$2)

¥ Gran Turismo 3: Sonys Edel-Racer wurde

ey

I Moto GP: Namcos Geniestreich ist absolut gleichwertig
mit der Spielhallen-Version. (PS2)

B Tokyo Battle 0: Genki zeigt sich fleiBig und présentiert auf der Tokio Game Show einen
weiteren Teil seiner bekannten Rennspielserie. (PS2)

Fantasie-Elemente, die in den
Auseinandersetzungen zum
Zuge kommen. So kann es den
Figuren schon einmal passieren,
dass sie von einem gigantischen
Hurricane in die Lifte gehoben
werden.

TAKARA: Ahnlich wie Armored
Core 2 spielte sich J-Phoenix.
Bei diesem Game bewegt ihr
euch mit einem Roboter durch
dreidimensionale Welten und er-
flllt zahlreiche Auftrage.

“Das kommende Jahr
wird sicherlich ein voller
Erfolg fiir Sony"

BANDAI: Mit ihrem neuen
Wonderswan Color hat Bandai
wieder ein Ass im Armel.
Squaresoft setzt namlich ihre
Final-Fantasy-Reihe auf den
kleinen Hosenmatz um, was zu
immensen Abverkdufen flihren
durfte. (Markus H.)

I J-Phoenix: Erstmals finden sich die
Figuren des Shooters in einer dreidimen-
sionalen Ebene wieder. (PS2)

I Gran Turismo 3: Real oder nicht? Die Karossen in Sonys brandheiffem Rennspiel sehen

ihren Vorbildern zum Verwechseln dhnlich. (P$2)
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PlayStation 2 Ego-Shooter 3. Quartal 2001 Fox Interactive

No one lives forever

# Monoliths Ego-Shooter befér-
dert euch in die Rolle der enorm
femininen Geheimagentin Cate
Archer. Die adrette Schonheit
verfugt (iber eine fundierte
Ausbildung in den Bereichen
Martial-Arts und Waffenkenntnis.

Zudem bewegt ihr euch mit der
holden Grazie in extrem auf-

regenden 60ies-Outfits durch die

insgesamt 15 Missionen.
Typische Bond-Waffen, wie ein
explodierender Lippenstift oder
aber giftiges Parfiim, sorgen fir

angenehme Abwechslung im
Shooter-Alltag. Ihr bekommt es
unter anderem mit schiefwiiti-
gen Schergen vom Schlage einer
monstrés anmutenden Bardame
namens Inga oder der Schénheit
Mitzi zu tun. Leider wird der
gerade durch den besonderen
Humor viel versprechende Titel
erst im Laufe des kommenden
Jahres fir begeisterte Spieler
sorgen. (Tom S.)

i Neben bekannten Waffensystemen
sorgen vor allem abgefahrene Peacemaker
fiir Furore.

[ Die hinter den futuristischen Gleitern
hergezogenen Schweife zdhlen noch zu
den schlechteren Effekten.

PlayStation 2 Rennspiel 4. Quartal 2000 Psygnosis

WipEout Fusion

i Das WipEout-Universum wird
um einen weiteren Titel ver-
grdfert. Hierzu arbeitet man in
dem Sony eigenen Studio Liver-
pool unter Hochdruck, um den
Racer noch in diesem Jahr unter
die Zocker zu werfen. Im Gegen-

satz zu den 32-Bit-Vorgangern
hat sich gerade die Fahrphysik
enorm verbessert. Zudem inte-
grierte man neue, zusétzliche
Super-Waffen, die sich durch das
Absolvieren diverser Vorgaben
einheimsen lassen. Ferner wurde

ein realistisches Schadensmodell
eingebaut, das diverse durch
Waffeneinsatz beschdadigte Teile
deutlich sichtbar vom Rumpf des
Fluggerdts abtrennt. Die neueste
Version lduft bereits mit einer
stabilen Framerate und |dsst
nicht nur alten WipEout-Hasen
das Wasser im Munde
zusammenlaufen. Der Release
wurde auf Ende des Jahres
festgesetzt. (Tom S.)

PlayStation 2 Ego-Shooter 4. Quartal 2000 Infogrames

Unreal Tournament

¥ Unreal Tournament zahit mit
Sicherheit zur Créme de la
creme der PC-Ego-Shooter.
Gliicklicherweise werkeln die
Programmierer von Epic schon
seit Iangerem an der PS2-
Fassung. Nachdem das Game im

PSG

Rahmen der E3-Messe im Mai
gerade in Bezug auf Einbriiche
der Framerate noch einen etwas
unausgegorenen Eindruck
hinterlassen hat, haben die Co-
der noch einige Nachtschichten
eingelegt. Das Geschehen lduft

nun, kurz vor dem parallel zum
Konsolen-Launch geplanten
Release, absolut fliissig Uber
den Screen. Zudem besitzt ihr
die Méglichkeit, durch eine
angeschlossene USB-Tastatur
bzw. -Maus ein authentisches
Shooter-Feeling zu erleben.
Unreal Tournament wird mit ab-
soluter Sicherheit die Messlatte
in diesem Genre hoch ansetzen.
(Tom S.)

L

M Imposant inszenierte Effekte unter-
malen das harte Geschehen auf sehr gute
Weise.
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Game Show mitgeteilt, dass
bei dem PS2-Game Zone of
the Enders (Z.0.E) eine spiel-
bare Demoversion von Metal
Gear Solid 2: Sons of Liberty
mitgeliefert werden soll.
Nach Aussage von Hideo
Kojima, Erfinder und Leiter
des MGS-Projektes, wird der
Agententhriller nicht vor
dem 4. Quartal 2001 fertig
sein. Z.0.E. wird voraussicht-
lich im.Februar 2001 in Japan
erscheinen.

% Codemasters und Wide
Games haben Ende Septem-
ber eine Kooperation fir die
Entwicklung und den Vertrieb
eines Spiels fiir die PS2 und
die XBox bekannt gegeben.
Genaue Details (iber Inhalt,
Genre und Erscheinungsda-
tum wurden nicht mitgeteilt.

Das Priigelspiel Capcom
vs. SNK 2 wird nach Aussage
von Noritaka Funamizu, Ma-
naging-Direktor von Capcom,
momentan nur fiir eine Auto-
matenversion entwickelt. Ein
spaterer Release auf der PS2
und dem Dreamcast wird von
so genannten Insiderkreisen
nicht ausgeschlossen.

¥ Oldies: Der japanische
Softwarekonzern Taito wird
zwei Automaten-Oldies aus
den 80er Jahren fir die
PlayStation umsetzen. Crazy
Balloon 2000 und Qix 2000
wurden grafisch liberarbeitet
und werden allem Anschein
nach im Weihnachtsgeschaft
in den japanischen Laden flr
jeweils 1500 Yen (rund 30,-
DM) stehen. :

¥ Ping Pong fiir die PS2. Mit
dem Titel Ikuze! Onsen
Takkyu wird die japanische
Software-Schmide Psikyo die
neue Konsole mit einer
Tischtennis-Simulation be-
glicken. In der Endversion
wird man auf acht Charaktere
zuriickgreifen kénnen, die
den weifen Plastikball an In-
und Outdoor-Anlagen iiber
das Netz donnern werden.
Der Titel soll noch in diesem
Jahr im Land des Lachelns
erscheinen.

Software-Kooperation

PS2-0Offensive
von Konami
und Universal

Die Kooperation zwischen den
Softwarekonzernen Konami und
Universal Interactive Studios
(UIS) wird flir eine Welle exzel-
lenter Games auf der PS2 sor-
gen. Die beiden Unternehmen
gaben auf der diesjdhrigen
Tokyo Game Show (TGS) die
Zusammenarbeit an drei Titeln
bekannt: Die Lizenzen fiir Crash
Bandicoot, Jurassic Park Il und
den legendaren Thriller ,,Das
Ding" lassen auf Hochkarater
hoffen. Das Dino-Spektakel
Jurassic Park Il wird auf dem im
Sommer 2001 anlaufenden Film
von Universal Pictures basieren.
Das Spiel soll eventuell zum
Kinostart in den USA (18.6.2001)
im Handel erhéltlich sein. ,,Crash
Bandicoot ist eine der wenigen
Lizenzen, die in den USA, Euro-
pa und Japan erfolgreich ist”,

sagte Jim Wilson,
Vizeprésident von
UIS. Die von UIS
produzierte Crash-
Bandicoot-Serie
verkaufte sich
weltweit iber 20
Millionen Mal. Dem
Action-Adventure
«Das Ding” liegt der
gleichnamige Film- g
klassiker aus dem
Jahre 1950 zu
Grunde. Die jiingeren
Semester werden die
Neuverfilmung (1982)
von John Carpenter (Die
Klapperschlange, Helloween
u.a.) vielleicht kennen. Fiir die
drei Games haben die beiden
Partner auch konkrete Online-
pldne, liber die jedoch noch
nichts gesagt wurde. Die

. strategische

Kooperation der
beiden Konzerne wird zundchst
fiinf Jahre dauern. Konami liber-
nimmt die Vermarktung der von
UIS entwickelten Spiele. Konami
sei der ideale Partner flr UIS, da
die Firma sehr gute Erfahrungen
im Vertrieb von Top-Sellern wie
z.B. Metal Gear Solid besitzt,
sagte Wilson weiter.

Tekken Tag Tournament (PS2)

Neue Grafik-Effekte fiir Tekken T Tournament

# Das erfolgreiche Priigel-
spiel von Namco hatte in der
Importversion einen kleinen
grafischen Schonheitsfehler:
Die Coder konnten das Anti-
Aliasing nicht umsetzen.
Anti-Aliasing ist ein Stufen-
bzw. Treppeneffekt, der an
langen Kanten sichtbar wird
und so das Bild weicher
macht. Der japanische Soft-
warekonzern hat angekiin-

digt, diesen Missstand fir
die US- und die PAL- Version 8%
der Priigelorgie zu beheben.
Ein neues Grafik-Verfahren
soll laut Namco fiir eine
bessere Bildflihrung sorgen.
Schade nur, dass die Pro-
grammierer dies noch nicht
fir Ridge Racer V umsetzen
konnten. Die Pistenhatz ist
immer noch mit dem Fehlen
des Grafik-Effekts behaftet.

I Mit dem neuen Verfahren soll die Priigel-
orgie noch besser aussehen.

== PSG

Peripherie (PSone und PS2)

Sollte man haben...

® Zundchst einmal frohe Kun-
de fir alle Schummelfreunde!
Den Xploder gibt es als CD-
Lésung, den Xploder DC9000.
Samtliche Funktionen sind nun
auch Spielern einer PlayStati-
on ohne I/0-Port zugénglich.
Kostenpunkt: 79,- DM.

Fir Freunde der neuen
kleinen, schnuckeligen PSone
bietet Gamefreax eine prakti-
sche Stromversorgung iiber
einen normalen Zigaretten-
anziinder in jedem normalen
PKW an. Wer also auch auf der
Heimfahrt etwas zocken will,
sollte hier 49,-DM investieren.

Rennfreaks kommen ebenfalls
auf ihre Kosten, denn mit dem

Michael-Schumacher-
GTR-Lenkrad (Blaze)

geht richtig die Post ab.

Fiir 179,- DM erhaltet ihr
Lenkrad und Pedalsystem
der Giiteklasse A. Fur jedes
Rennspiel kénnen Digital-,
Analog- und NegCon-Modus
eingestellt werden. Zwei
unabhadngige Motoren lassen
die Hardware erzittern. Der
Extra-Clou: Das System
funktioniert auch fiir die PS2.

Erhaéltlich sind die drei Hard-
wareteile bei:

Gamefreax, Kdlner Str. 155,
53840 Troisdorf.

Tel.: 02241/881240,

Fax.: 02241/881250).




Warriors of Might and Magic (PS2)

Magie und Stahl
fur die PS2

m Der Videospielkracher War-
riors of Might and Magic wird
wahrscheinlich noch in diesem
Dezember in den USA erhalt-

lich sein. Das PS2-Game
zeigt sich schon jetzt in
einem exzellenten
Fantasy-Look und
schickt euch in die
diistere Welt des Mittelalters:
Knallharte Nahkdmpfe mit
Orks, Trollen und D@monen,
massenhaft Ratsel und Auf-
gaben und eine tief gehende
Hintergrundgeschichte. Als
blonder Paradeheld Alleron
habt ihr es mit allerlei diisterer
Brut zu tun. Die Software-

B David gegen Goliath: Dieser Démonen-
krieger wird mit seinem Bihander wohl
kraftigen Schaden anrichten.

Schmiede 3DO hat es sich auf
die Fahnen geschrieben, die
Rollenspiel-Elemente der
M&M-Serie in eine faszinieren-
de 3D-Umgebung zu packen.

Peripherie (PSone)

Wer rastet, der rostet

® Wer hat nicht schon lange
Néchte vor der Konsole ver-
bracht und am friihen Morgen
seine verspannten Knochen
gespiirt? Mit der DanceStation
wird der Kérper auch wahrend
des Spiels fit gehalten. Das aus
vier Platten bestehende Mega-
Pad hat acht grope Felder, die

sich gut mit FiiBen

lassen. So wird beim
Jump & Run nicht nur
der virtuelle Protago-
nist gefordert, son-
dern auch ihr geratet
ins Schwitzen. Fiir

250,- DM setzt ihr bei
Dauerbenutzung sicherlich
keinen Speck an.

Wolfsoft hat ebenfalls einen
neuen 5-fach-RGB-Um-
schalter fir alle géngigen
Konsolen im Sortiment. Mit
119,- DM sagt ihr dem
Kabelsalat den Kampf an.
Weitere Varianten sind
unter www.wolfsoft.de zu
sehen.

Muster: Wolfsoft, Schul-
strape 3, 56566 Neuwied,
Tel: 02622/83517

und Handen bedienen
Hardware (PSone)

Ein Klassiker stirbt. Nach
fast fiinf Jahren hat die
graue IMB-Memory-Card fir
die PlayStation ausgedient.
SCED hat Ende September
bekannt gegeben, die
Produktion des Speicher-
mediums unverzlglich
einzustellen. Ab November

Ab November gibt es nur noch 8MB

kénnen Kaufer dann nur
noch die Memory-Card fir
die PlayStation 2 erwerben.
Diese verfiigt Gber satte
8MB Speicherplatz und ist
sowohl fur PSone als auch
flr PS2 kompatibel. Leider
schlagt die Karte mit rund
89,95 DM zu Buche.

Fiir wahre Pokémon-
Fans in Japan gibt es
jetzt auch die addquate
Ladestation fiir das
eigene Handy.
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Finnegan von Rage Software
sieht in den nachsten sechs
Monaten weiterhin eine Ab-
satzschwache der Software-
Industrie. Nach Aussage von
Finnegan in der New York
Times soll auch der Start der
PS2 in den USA und Europa
kaum neue Impulse bringen.
"Viele Spieler erwarten mit
Spannung den moglichen Re-
lease der XBox von Microsoft
im Herbst 2001", sagte Finne-
gan. Rage entwickelt momen-
tan Wild Wild Racing fiir die
PS2. Das Game soll noch bis
zum Streetday der PS2 in den
USA am 26. Oktober fertig
sein.

M Activison setzt voll auf 128-
Bit-Power. Fiir die PS2 hat der
Softwarekonzern momentan
14 Eisen im Feuer. Vor allem
mit Kelly Slade's Pro Surfer,
Matt Hoffman's Pro BMX und
Tony Hawk 3 will man hohe
Absatzzahlen erreichen. Uber
die restlichen elf Titel gab
Activision keine weiteren Infos
heraus.

¥ Comic zum Spiel: Das Ac-
tion-Adventure TechnoMage
von Sunflowers wird mit einer
eigenen Comic-Reihe geehrt.
Der renommierte Verlag Carl-
sen will zunachst vier Einzel-

bande auf den Markt brin-

gen. Der erste Band aus der
Reihe mit dem Titel "Nach
dem Sturm" soll bereits im
November fiir 19,95 DM im
Handel erhaltlich sein. Neugie-
rige unter euch kénnen unter
www.carlsencomics.de erste
Bilder sehen.

1. Parasite Eve 2
2. Toca World Touring Car
3. Front Mission 3

4. Rayman 2

5. Sydney 2000

1. Chrono Cross

2. Dino Crisis 2

3. Spiderman

4. Final Fantasy IX (jp)

5. Tony Hawk's Pro Skater 2

1. Dragon Quest Vil
2. Dino Crisis 2

3. G-Saviour

4. Bakuryu

5. Masked Rider V3

PSG =2




| ETAINA-Event

Die besten Games aller Zeiten

Der Preis ist heif!

Am 24. November ist es soweit: Dann
wird in Berlin zum ersten Mal der neue
+0scar der Computerspiele” verliehen:
ETAINA - The Electronic Entertainment
Award Europe 2000. Und das Beste:
PSG-Leser haben bei der Wahl zum
~Spiel des Jahres" ein Wortchen
mitzureden.

M Noch liegen sie im Tresor, die
16 versiegelten Umschldge.
Erst Ende November liftet sich
das Geheimnis: Flankiert von
den beriihmten Worten ,,And
the winner is ..." werden die
Namen der Sieger verkiindet.
Eine zweistiindige Show mit
500 Gasten und vielen Stars
im legendédren Kino Inter-
national bildet den feierlichen
Rahmen fiir die Ubergabe der

David Upchurch

Chefredakteur
PC Gameplay, 4
Gropbritannien

Richard Leadbetter

Chefredakteur
PlayStation
World,
Grofbritannien

Olivier Canou

Preise. Offizieller Sponsor: Der
Spieleversender Gameplay. Zu
einem europdischen Preis
gehdrt natiirlich auch eine
europdische Jury, und die
besteht aus sieben Chefredak-
teuren der fihrenden Spiele-
magazine aus Grofbritannien,
Frankreich, Skandinavien und
Deutschland. In 16 Kategorien
haben die Experten jeweils flinf
PC- und Konsolentitel nomi-
niert, darunter in solch wichti-
gen Bereichen wie ,Bestes
Strategiespiel” oder ,,Bestes
Rollenspiel”. Besonders span-
nend: Welches Spiel gewinnt
den Preis fiir die beste Musik,
die spektakuldrste Grafik oder
das innovativste Spieldesign?
16 Umschldge liegen im Safe?

Chefredakteur
PC Games,
Skandinavien

TROW¢

—

- ¥

Gilles Sauer

Chefredakteur Chefredakteur
Gen4 PC, Gen4 Conso-
Frankreich les, Frankreich

3 pSG
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Nicht ganz - einer fehlt noch.
Und zwar der Gewinner der
wichtigsten und prestige-
trachtigsten Kategorie , Best
Game”. Da zdhlen n@mlich un-
ter anderem die Stimmen der
Spieler selbst: Exklusiv bei Me-
ga Fun habt ihr die Mdglichkeit,
zwischen flnf Vorschldgen fir
das ,,Spiel des Jahres" zu
wahlen. Zu den nominierten
Spielen gehdren immerhin zwei
Konsolen-Titel:

[ Tonlein brillant: Die Charts-erfahrene
Popgruppe Cultured Pearls (..Sugar Sugar
Honey").

Berlin

Im legendaren Kino International wird
ETAINA verliehen.

Hans Ippisch
7 5

Redaktions-
direktor

(u. a. Play-
Zone/N-Zone),
Deutschland

Petra Mauerdder

AWAR;

A

Chefredakteurin
PC Games,
Deutschland




Codemasters Colin McRae
Rally 2.0 (PS) und der Agen-

tenknaller Perfect Dark (N64).

Damit sich das Mitmachen
auch richtig lohnt, werden
unter allen Teilnehmern lber
einhundert wertvolle Preise
verlost (siehe Textkasten).
Wenn ihr mehr tiber ETAINA
erfahren méchtet, empfehlen
wir euch die offiziellen Inter-
net-Adressen www.etaina.de
sowie www.etaina.com. Alles

iber die gliicklichen Sieger, die

glamourdése Preisverleihung,
Stars und Sternchen lest ihr
dann in der PSG 1/2001.

> -

M Mitspieler: Nova Meierhenrich (VIVA,
Bravo-TV, Top of the Pops) filhrt durch die

Show.

Einer wird gewinnen: Unter den Jury-Vorschldgen in den 16
Kategorien sind natiirlich auch viele PC-Titel vertreten.

Beste Musik

* Vampire: Die Maskerade (PC)
* Wip3out (PS)

* Messiah (PC)

* Ridge Racer 5 (PS2)

* Gran Turismo 2 (PS)

Innovativstes Spieldesign
* Die Sims (PC)

* Homeworld (PC)

* Deus Ex (PC)

* MDK 2 (PC)

* Rayman 2 (PS)

Beste Story

* Planescape Torment (PC)
* Deus Ex (PC)

« Final Fantasy 8 (PS)

+ Ultima: Ascension (PC)

* Vagrant Story (PS)

Beste Soundeffekte

= System Shock 2 (PC)

* Vampire: Die Maskerade (PC)

* Gran Turismo 2 (PS)

* Resident Evil: Code Veronica
(DC)

* Perfect Dark (N64)

Bestes Onlinespiel

« Diablo 2 (PC)

» Everquest (PC)

* Half-Life: Counter-Strike (PC)
* Unreal Tournament (PC)

* Ultima Online (PC)

Bestes Adventure

* Dark Project 2: The Metal Age
(PC)

* Indiana Jones 5 (PC)

* Nocturne (PC)

* Perfect Dark (N64)

* Resident Evil: Code Veronica
(DC)

Bestes Rennspiel

* Grand Prix 3 (PC)

* Need for Speed: Porsche (PC)
* Colin McRae Rally 2.0 (PC/PS)
* Gran Turismo 2 (PS)

* V-Rally 2 (PS)

Beste Hauptfigur

* Julie Strain (H. M. FA.K.K. 2)
(PC)

* Pikachu (Pokémon) (GBC)

« Garret (Dark Project 2) (PC)

« Bob (Messiah) (PC)

+ Rayman (Rayman) (PS)

Abkiirzungen:

Bestes Sportspiel

* NHL 2000 (PC)

* NBA Live 2000 (PC)

* FIFA 2000 (PC)

+ ISS Pro Evolution (PS)
* Virtua Tennis (DC)

Beste Simulation

* Gunship! (PC)

* Starlancer (PC)

* Crimson Skies (PC)

* Tachyon: The Fringe (PC)
* MiG Alley (PC)

Bestes Actionspiel

* Unreal Tournament (PC)

* Deus Ex (PC)

* Half-Life: Opposing Force (PC)
* Perfect Dark (N64)

* Syphon Filter 2 (PS)

Bestes Strategiespiel

* AoE 2: The Ade of Kings (PC)
* Rollercoaster Tycoon (PC)

+ Die Sims (PC)

* Pharao (PC)

* Front Mission 3 (PS)

Bestes Priigelspiel

* Tekken Tag Tournament (PS2)
* Dead or Alive 2 (PS2/DC)

* Street Fighter EX2 (PS)

* Marvel vs. Capcom 2 (DC)

* Powerstone 2 (DC)

Bestes Rollenspiel

* Diablo 2 (PC)

* Vampire: Die Maskerade (PC)
* Planescape Torment (PC)

* Final Fantasy 8 (PS)

» Vagrant Story (PS)

Beste Grafik

* Heavy Metal FA.K.K. 2 (PC)
» Ultima: Ascension (PC)

* Crazy Taxi (DC)

* Shen Mue (DC)

* Unreal Tournament (PC)

Bestes Spiel

* Die Sims (PC)

* Deus Ex (PC)

* Diablo 2 (PC)

* Colin McRae Rally 2.0 (PS)
* Perfect Dark (N64)

PS = PlayStation, PS2 = PlayStation 2, N64 = Nintendo 64,
GBC = Nintendo Gameboy Color, DC = Sega Dreamcast

Ihr bestimmt den Sieger! Hier sind die fiinf
Nominierungen:

(Nintepmdo 64)

1. - 3. Prei

Je 1 komplett ausgestatteter Multimedia-PC

4. - 102, Preis

33 Nintendo-Spiele,
33 PlayStation-Spiele,
33 PC-Spiele

So macht ihr mit:

Per Telefon unter der Rufnummer 0190-085868

(dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet DM 1,50 pro
Verbindung + 0,24 Pf./Min.)

per Internet unter www.etaina.de

per Postkarte an COMPUTEC MEDIA AG, ETAINA, Roonstrafe 21,
90429 Niirnberg

Teilnahmebedingungen:

Teilnahmeschluss ist der 23. November 2000.

Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und der Sponsoren sowie
deren Angehérige sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

Der Rechtswegq ist ausgeschlossen. Geschiitzte Warenzeichen sind
Eigentum des jeweiligen Herstellers.

Das Gewinnspiel gilt ausschlieflich fiir den bundesdeutschen Raum.

PSG =2
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| So wird getestet

Grafik

Im Vordergrund steht vor allem die

-Frage, inwieweit das Spiel die techni-

schen Madglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, "qut”, "sehr gut” sowie
"super”.

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig”,
"mittel”, “gut”, “sehr gut” sowie
"super”.

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mapgeblich dem Spielspap zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtung

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphare, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kategorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy Vil in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

Symbolerklarung: Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-

spielsweise bei Gran Turismo

Lightgun: Ballereien, wie bei-

(o

spielsweise Point Blank, werden Karambolagen spiirbar.
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.
Dolby-Surround: Das Spiel bietet <o
Analog-Controller; Beim Spiel Dolby-Surround-Sound. Jedoch
kommt mindestens ein Analog- kann diese Funktion nur genutzt
Stick zum Einsatz. werden, wenn ihr die Konsole an eine

Musik-Anlage oder einen Fernseher

Flight-Stick: In der Regel werden anschliept, die dieses Feature unter-
Flug- oder Panzer-Simulationen stiitzen.

durch diesen speziellen Analog- ;

Stick unterstiitzt. PocketStation: Unterstiitzt ein

Spiel die PocketStation, so lassen

sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerat unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure

Mouse: Dieses PC-typische
Eingabegerat wird vor allem bei
Strategie-Spielen a la Command &

Conquer hdufig eingesetzt. Kampfer auf der PocketStation trainieren,
50 dass sie anschliefend iiber voll-
Lenkrad: Besonders wichtig bei kommen neue Moves verfiigen.

Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
konnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

Das Wertungssystem

0% - 25%:

51% = 15%:

Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen
dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark
eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente
erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen
Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

0 2 0/ Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-
26 A) 50 AJ. dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche
Mangel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder
Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu empfehlen.

Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
kieinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable
digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.

76()/ - -| 0 00/ o Spiele dieser Gattung gehédren in jede Spiele-
0 0 o sammlung. Vor allem ab der 80er-Region
setzen die Produkte oftmals neue Mapstabe im technischen sowie im
spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
“Ausgezeichnet" fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge- /
schrinkte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

2 pSG

7+ sehr gute Grafik-Engine

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschatzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dartiber hinaus die Ausgabe an, in der das Konkurrenzprodukt getestet wurde.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miitze

Strategie =M
Abentever T M

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter
Metal Gear Solid ~ 12/99
94%

+ fulminante Spieftiefe
+innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldauer

Soul Reaver:

93% Legacy of Kain

+ liberragende Grafik-Engine
+ verdammt guter Vorspann
- zu wenig Speichermaglichkeiten

. 90%

super durchschnittlich

1/98

Tomb Raider
The Last Revelation  1/00

+ intelligente Gegner
= gewdhnungsbedirftige Steuerung
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Bfirus Favoriteu r 5

Splelt zur Zelt:

1. MoH Underground

2. Deus Ex

3. Forbidden Forest (C64)

Hért zur Zelt:
1. Mondo Morricone
2. Ministry - Filthpig
3. Alien-0ST

Schaut zur Zelt:
1. Grave of the Fireflies
2. Einer flog iiber das Kuckucksnest

3. Barton Fink c‘-{

Guuthers Favortfen [

Splelt zur Zelt:
1. Indiziert

2. Indiziert

3. Bubble Bobble

Hort zur Zelt:
1. Kid Rock

2. Metallica

3. The Doors

Schaut zur Zeit:
1. Simpsons

2. Roceo-Filme

3. South Park (zum tausendsten Mal)

Markus’ Favoriten

Splelt zur Zelt:

1. Dino Crisis 2

2. Deus Ex (PC)

3. F 355 Challange (DC)

Hort zur Zelt:
1. Smashing Punpkins - Net-Stuff
2. Madonna - Music
3. Soulfly - Primitive

Schaut zur Zeit:

1. T2 Ultimate Edition (DVD)
2. Final Destination (Kino)

3. Mystery Men (DVD)

Petas Favoritea

Splelt zur Zelt:

1. Wild Wild Racing (PS 2)
2. Tony Hawk's Pro Skater 2
3. DSF Surf Riders

- Hirt zur Zelt:
1. Jazzmatazz - Streetsoul
2. Bird of Pray-Fat Boy Slim
3. Lady - Modjo

Schaut zur Zelt:
1. Der Krieger und die Kaiserin (Kino)
2. Jurassic Park 1+2 (DVD).

3. Big Brother (RTLII)

So wird qetestetle

Ding

Ralohs Favoriten

Splelt zur Zeit:

1. Ultimate Fighting Champ.
2. Rayman 2

3. Frankreich “98 die WM

Hirt zur Zeit:

1. Slayer - Reign in Blood

2. Slipknot - Slipknot

3. Boysetsfire - After the eulogy

Schaut zur Zeit:
1. Tagesschau

2. Simpsons

3. Ran (Sat 1)

Wertungs-Countdown

Titel Seite Genre

Medal Of Honor Underground. . ..............uB52 0iiunnnnn, Ego-Shooter.....c.........
NHL 200850 e s e el D8 e American Sports
DinoCrisis2......... oy Action-Adventure

Formel Eins 2000..... : A Rennspiel..........cou.us.
Aladdin ............. 558 Yo e s Jump&Run...............
Koudelka............ B A ) Rollenspiel................
Fusshall Live 2 ....... e SORt R

Mike Tyson Boxing .. .. B L e

Toonenstein ......... SO Adventure
Breakout......... +++. Geschicklichkeit. ...........
Magical Drop. ....cvvvvviennnnnns ... Geschicklichkeit............
Rampage Through Time

Incredible Crisis . ...........0..c0n

Infestation ... i oiviaiiii o

Jeremy McGrath Supercross 2000.

ATV Quad Racing. . .

DSF Surf Riders. . ..

Dschungelbuch.........covvvvvveinninenn.

PSG
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ot | Dino Crisis 2

Genre: Action Adventure | Spieleranzahl: 1] Erscheint: erhaltlich (US) | Entwickler: Capcom | Schwierigkeitsgrad: leicht

Shinji Mikamis Monster-Echsen beifen zuriick

Dino Crisis 2

Knapp ein Jahr nach der
Verdffentlichung des ersten
Teils legt Survival-Horror=-
Mastermind Shinji Mikami
die runderneuerte Fort-
setzung seiner Dino=-Saga
vor. Ob es ihm gelungen ist,
die Mankos des Prequels
auszubessern, wird dieser
Import-Test ans Tageslicht
bringen.

M Seit Reginas erstem Kampf
gegen rasende Dinosaurier, er-
barmungslose Zeitlimits und
wiederbeschreibbare Schliis-
selkarten ist ein Jahr vergan-
gen. Obwohl sich die For-
schung nach der Third-Enerqgy
als extrem gefahrlich erwie-
sen hat, wurde Dr. Kirks Arbeit
von der Regierung weiter-
geflihrt. Unter Aufbringung
erheblicher finanzieller Res-
sourcen trieb man das Projekt
voran bis eines Tages kam,
was kommen musste. Die
Experimente gerieten aufer
Kontrolle. In einer gewaltigen
Entladung manifestierte sich

F

In dem qualitativ sehr
hochwertigen Intro
erfahrt ihr unter
anderem warum der
T-Rex nur ein Auge hat.

3 pSG
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M Ein besonders dicker Brocken ist Feuer
und Flamme fiir Regina. Wer kann es ihm
verdenken?

die Macht der Third-Energy,
wodurch eine militérische For-
schungseinheit und die Stadt
Edward City restlos vom An-
gesicht der Erde verschwan-
den. Wo friiher die Zivilisation
in ihren vielféltigen Formen
pulsierte, erstreckt sich nun
ein prahistorischer Dschungel
voller gefahrlicher Bestien.
Um den Verbleib der For-
schungseinrichtung und der
Stadt zu kldren, startet die
Regierung eine Rettungs-
operation. Ein Special-Forces-
Team, ausgestattet mit den
modernsten Waffen und High-
Tech-Equipment, wird in

Passend zum Spiel sind auch die
Zwischensequenzen in einem sehr
dramatischen Stil gehalten.

i i T4
Flugsaurier greifen
niemals allein an.

; Pl
Wer zwischen die Fénge eines Raptors
gerat, hat nichts zu lachen.

Regina ist die einzige Frau, die jemals einem T-Rex
begegnet ist und nachher davon erzdhlen konnte.




Dino Crisis 2 | i

5 _ _

¥ Egal ob grop oder klein, jeder
Dinosaurier betrachtet euch als
potenzielles Mittagessen.

=y

In dieser Hohle leben besonders harte Monster-Echsen. Wer
sich mit ihnen anlegt, sollte ein Anti-Tank-Rifle im Gepack haben.

¥ Drei der mysteridsen Unbekan|
Welche Rolle sie in Dino Crisis 2 spielen,
stellt sich erst zum Schluss heraus.

; =T
B Dank der sehr guten Steuerung kann sich Regina blitzschnell umdrehen und ist deshalb

jederzeit Herr der Lage.

Marsch gesetzt, um Uberle-
bende zu bergen und dem
Dschungel seine Geheimnisse
zu entreifen. Bis auf Regina
ahnt niemand im Team, welche
Gefahren auf sie lauern. Bis es
zu spét ist.

B

B Bei diesem Mini-Game lassen sich sehr
hohe Combo-Ratings erreichen.

MGameplay: Entgegen der
Capcom -Tradition handelt es
sich bei Dino Crisis 2 nicht um
ein minimal verédndertes
Update mit neuen Hintergriin-
den, sondern um ein fast kom-
plett anderes Spiel. Das zdhe
Gameplay und die hakelige
Steuerung des Vorgangers
gehdren der Vergangenheit
an. Ebenso verlagerten die
Coder den Schwerpunkt von
ratsellastig in Richtung knip-
pelharte Action. Ihr habt die
Méglichkeit, zwei verschie-
dene Charaktere zu steuern.
Regina, die Uberlebende des

L

B Wenn ein Triceraptops erst einmal in Fahrt gekommen ist, kann ihn nichts mehr

aufhalten.

PSG =2




M Hier macht Dylan Bekanntschaft mit einem Baby-T-Rex, der ihn zum Fressen gern hat.

ersten Teils, kennt sich mit
den unterschiedlichen
Dinosauriern und ihren An-
griffsmustern bestens aus.
Dylan Mortan ist Mitglied der
Spezialeinheit T. R. A. T.
(Tactical Reconnoitering and
Acquisition Team) und Experte
fir Feuerwaffen. Sofort nach
Spielbeginn wird deutlich,
dass die Jungs um Shinji
Mikami wirklich versucht ha-
ben, das etwas abgelutschte
Resident-Evil-Spielprinzip zu
variieren. Kein langsames
Herumschleichen und spora-
disch auftauchende Dinos
mehr, sondern knallharte, ner-
venzerfetzende Action. Bei Di-
no Crisis 2 misst ihr auf alles
gefasst sein. Die standigen
Attacken der Velociraptoren

[H Dieser Endgegner ist duperst hart-
nackig. Benutzt die Aqua-Grenades, um
seinen Kopf zu treffen.

i ¥

[ Ob unter Wasser oder in einem futuristi-
schen Tunnelsystem, Regina macht iiberall
eine gute Figur.

=1 psSG

“Dino Crisis 2 ist ein
Action-Kracher
sondergleichen”

zehren an euren Nerven und
die aufpeitschende Musik tut
ihr Gbriges, um euren Adrena-
linausstofy auf den Maximalpe-
gel zu heben. Zum Gliick kann
jetzt jede Figur zwei Waffen
gleichzeitig handeln. Dies bie-
tet besonders in Nahkampf-
situationen eine gute Maglich-
keit sich die aggressiven Bies-
ter vom Leib zu halten. Apro-
pos Biester: Natiirlich wurde
auch die Garde der Furcht
erregenden Echsen aufge-
stockt. Mehr als 13 verschie-
dene Dino-Arten wollen euch
ans Leder. Nur gut, dass ihr
bei den standigen Angriffen

i Gerade in den Unterwasser-Levels kitzelt

Dino Crisis 2 das absolute Maximum aus der
betagten PSone heraus.

ite-Soldat Dylan mit seiner Standard-
Waffe, einer doppelldufigen Schrotflinte,
die nie nachgeladen werden muss.

auf eine weitere Neuheit
zuriickgreifen kénnt, das Kom-
bo-System. Wer innerhalb kur-
zer Zeit den Echsen méglichst
viele Treffer auf den Pelz
brennt, bekommt dafiir die so
genannten Combo-Points gut-
geschrieben. Je haufiger ihr
trefft, desto héher sind die

I Die unterschiedlichen Waffen gldnzen

durch schone optische Effekte. Hier seht
ihr die Solid-Cannon in Aktion.

vom Einfallsreichtum der Entwickler um Mastermind Shinji Mikami.

[ Der einen Cowboy-Hut
tragende David rettet Dylan und
Regina hdufig das Leben.

e




Versucht seine Flanke anzugreifen.

17 A .I’- AN A
I Die Qualitdt der gerenderten Hinter-
griinde ist fantastisch und iibertrifft selbst
Resident Evil: Nemesis (dt) um Langen.

18 Die spannende Story wird durch

Zwischensequenzen in Spielgrafik
vorangetrieben.

Combo-Punkte, mit
denen ihr euch an den
grofzigig verteilten
Save-Points Munition,
Medi-Paks oder Waffen-Up-
grades kaufen kénnt. Damit
der Spielablauf nicht zu einté-
nig wird, haben die Entwickler
einige R&atsel und Minigames
eingestreut, die aber nicht all-
zu schwierig sind. Um die Mo-
tivation auch nach einmaligem
Durchspielen aufrecht zu
erhalten, konnt ihr neue

J ITALITRYS

T/ i i ue i

durch das gesamte Spiel gejagt hat, habt ihr n
die Chance, es dem Tyrannosaurus-Rex heimzuzahlen.

un

%>

B Dieser Alosaurus ist der erste gripere Dino, der euch begegnet.

AN

bt J L L BT
|~ ot

L

B In einem der Mini-Games miisst ihr mit einer Signal-Pistole

durch eine Wohngegend der Urzeit-Echsen schleichen.

i Bei einigen Szenarios merkt man
deutlich, dass Jurassic Park die Entwickler
sehr inspiriert haben muss.

Kostiime, Waffen oder Dino-
saurier freispielen.

¥ Technik: Technisch gesehen
|1&sst Dino Crisis 2 keine Wiin-
sche offen. Grafik, Sound und
Steuerung sind allererste Sah-
ne. Die Monster-Echsen bewe-
gen sich fast so geschmeidig
wie ihre Vorbilder aus Juras-
sic Park und sind hervorra-
gend coloriert. Die Render-
Hintergriinde liberzeugen
durch hohen Detailreichtum
und viele kleine Grafikspiele-
reien (Insektenschwéarme, lo-
dernde Flammen usw.).-Insge-
samt gesehen hat die Riick-
kehr zu den Render-Back-
grounds der Atmosphéare sehr
gut getan, da die Echtzeitum-
gebung des Vorgdngers sehr
steril wirkte. Der Sound tut
mit markerschitterndem
Dino-Gebriill und cineastisch

90% ParasiteEve2 ~ 8/00
+superStory

+ durchdachte Rollenspiel-Elemente

- keine Sprachausgabe

86% °" Crisis 2

+ super Grafik
+ kompromisslose Daueraction
- geringer Spielumfang

86% Dino Crisis

"+ beklemmende Atmosphare
+ mehrere Losungswege

12099

12/99

. Vertrieb: Capcom Entertainment

Acion W Geschick
Strategie Simufation
Abenteuer I Atmosphdre = B

Vor- & Nachteile der Mitstreiter [

Dino Crisis 2 ist
Adrenalin pur

Positiv: Kaum zu glauben,
wozu die gute alte PSone
fahig ist. Das blitzschnelle
Gameplay fesselt von der ersten
Spielminute an. Durch die brachiale
Non-Stop-Action bleibt einem kaum
Zeit zum Luft holen. Sténdig werdet
ihr von hervorragend animierten
Polygon-Ungeheuern angegriffen und
miisst dabei auch noch auf euren
Munitions-Haushalt achten. Action-
Freunde und solche, die es werden
wollen, sollten sich Dino Crisis 2 auf
keinen Fall entgehen lassen, denn wer
weif, ob es noch einmal so ein Action-
Spektakel auf der PSone zu sehen
geben wird.

Negativ: Das einzig wirklich Negative
an Dino Crisis 2 ist der geringe Um-
fang. Joypad-Profis bendtigen kaum
mehr als sechs Stunden fiir das
komplette Abenteuer. Natiirlich gibt es

Capcom-typische Goodies, wie neue

Kostiime und andere Waffen, aber ob
diese Dinge zum mehrmaligen Durch-
spielen ausreichen, sei dahingestellt.

angehauchter Hintergrund-
musik sein libriges, um euren
Adrenalinpegel in ungeahnte
Héhen zu treiben. Dank der
Resident-Evil-typischen
Steuerung, behaltet ihr auch
im grépten Dinogewimmel im-
mer die optimale Kontrolle.
(Ralph W.)

Ca. Preis: DM 129. 95

Internet: www. capcom.com J
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
engl./engl.

Besonderheiten: viele freispielbare
Goodies

gut

- hoher Schwierigkeitsgrad

entfllt

et
N




Knaliharte Ego-Shooter-Herausforderung

Medal of Honor: Underground

Schon jetzt diirfte sicher sein,
dass dieses Game fiir Schlag-

zeilen sorgen wird. Brutale

Kampfszenen kombiniert mit
harten Actioneinlagen machen
Medal of Honor: Underground zu

einem echten Erlebnis.

¥ Personen mit schwachen
Nerven sollten definitiv die
Hénde von Medal of Honor:

Heftige Explosionen sind bei MoHU keine Seltenheit. Erspaht Manon einen Panzer und

Underground (MoHU) lassen,
denn dieses Game ist alles an-
dere als leichte Kost. Liebhaber
exzentrischer Pixelvernich-
tungen mit sarkastischem Bei-
geschmack finden in diesem
neuen Dreamworks-Produkt
eventuell ein weiteres Lieblings-
spiel und kénnen sich auf
kriegerische ndchste Wochen
vorbereiten.

- LT

schafft es unbemerkt an das Heck heranzuschleichen, wirkt eine Granate Wunder.

In Paris wimmelt es von feindlichen Streitkraften.
Schallgedampfte Waffen helfen euch dabei fiir méglichst

lange Zeit unbemerkt zu bleiben.

wer PSG

ONE ENTRANCE LE

E Gameplay: Bei MoHU
schliipft ihr in die Rolle der
Untergrundkampferin Manon.
Die Story beginnt in dem von
den Deutschen besetzten Frank-
reich und versetzt euch direkt
nach Paris. Als treue Heimat-
kampferin miisst ihr viele Talen-
te unter Beweis stellen, denn
die Vorgehensweise ist von
Mission zuWMission verschieden.
In Paris eingetroffen miisst ihr
euch erst einmal mit Manons
Bruder treffen, der euch mit
detaillierten Missionsinfos
versorgt. Bedingt durch einen
tragischen Unfall kommt besag-
ter Bruder in der ersten Mission
ums Leben und Manon muss in
den Untergrund abtauchen. In
dem tief unter Paris verborge-

# Die Eingange zum unterirdischen Katakombenlabyrinth
stellen einen gropen Schwachpunkt dar. Gut angebrachte
Sprengladungen kdnnen dieses Problem schnell [5sen.

1 Die StraPen von Paris besitzen dank der
vielen kleinen Details das typisch
franzosische Flair.

nen Katakombensystem for-

_miert sich die franzésische

Widerstandsbewegung und eure
erste Aufgabe soll es sein, jenes
unheimliche Labyrinth vor Ein-
dringlingen zu schiitzen. Die
ersten feindlichen Soldaten
fallen vor allem durch ihre
Unbeholfenheit auf, die sie zu
einer relativ leichten Beute
macht. Das soll sich jedoch

“Die heftigen Action-
einlagen sorgen fiir
Gansehaut-Attacken”

Bei einem Fototermin erweisen sich die
deutschen Soldaten als lustige Gesellen.

[ Auch wenn das Schnellfeuergewehr euch ein Gefiihl der
Sicherheit gibt, empfiehit es sich dennoch den schrump-
fenden Munitionsvorrat standig im Auge zu behalten.



1 Manchmal helfen euch alliierte Bomber-
staffeln aus kritischen Situationen heraus.

schon bald dndern. Kaum habt
ihr die Katakomben verlassen,
stellen sich euch skrupellose,
meist schwer bewaffnete SS-
Manner in den Weg. In den
Strafen von Paris kommt es zu
harten Schlachten, bei denen
oftmals Panzer mit von der
Partie sind. Vorteilhaft erweisen
sich hier die {iber die ganze
Stadt verteilten MG-Stellungen,
die erst einmal erobert (Druck
auf den Actionbutton: Viereck)
guten Schutz vor den feind-
lichen Streitkréften bieten. Das
sich stdndig erweiternde

1 Die gelangweilten Wachposten vertrei-
ben sich ihre Zeit mit Zigaretten rauchen.

# Im Todeskampf neigen schwer getroffene Soldaten

oftmals dazu, ihre letzte Munition in der Umgebung zu
verteilen und stellen immer noch eine Gefahr dar.

Waffenarsenal kann sich sehen
lassen, so kommen neben
Schnellfeuergewehren, schall-
gedampften Pistolen und explo-
siven Handgranaten auch die
guten alten Molotowcocktails
zum Einsatz. Mit fortlaufender
Spieldauer werden die Gegner
immer zahlreicher und fallen
gegeniiber der Preview-Version
durch eine deutlich gesteigerte
kiinstliche Intelligenz auf. Bei
wilden Feuergefechten suchen
die deutschen Soldaten
Deckung, kreisen Manon ein und
fordern Verstdrkung an.

¥ Technik: MoHU beinhaltet ins-
gesarnt sieben Missionen, die in
22 Levels unterteilt sind. Grafisch
holt dieser Titel so ziemlich das
Letzte aus der PSone heraus,
aber die
Engine
geht auch
bei
grofiem

ie |
besitzen eine deutlic

i Ein erfolgreicher Sabotageakt wird mit einem spektakularen Feuerwerk belohnt. Vor dem

N

Anschlag miissen die nétigen Utensilien jedoch erst im Feindeslager ausfindig gemacht werden.

# Der Uberraschungseffekt spielt bei MoHU eine grope
Rolle. Diesem schwer bewaffneten deutschen Offizier wird
sein MG wahrscheinlich nichts mehr niitzen.

# In engen Gassen kommt es haufig zu
schnellen Verfolgungsjagden.

I Mit einer Kamera getarnt bleibt ihr
meist unentdeckt. Aber Vorsicht vor den
offizieren, die des Ofteren Verdacht
wittern und Alarm schlagen.

Bildschirmgetiimmel nicht in die
Knie. Das grope Maf an Realitat
kann manchmal fast schon

bedngstigend wirken. (Ralph W.)

Medal of Honor: 1/00
89% Underground
+ klasse Grafik
+ authentisches Gameplay
+ fesselnde Atmosphare

80% dictiedersetrt
+ geniale Alien-Atmosphare =

- unsaubere Steuerung ;
- knallharter Schwierigkeitsgrad.

s

Bl Die Sterbesequenzen werden plastisch in Szene
gesetzt. Nach ihrem Ableben verschwinden die Soldaten
allerdings auf Nimmerwiedersehen.

- Ca. Preis: DM 99,

Vor- & Nachteile der Mitstreiter 4

S R

Deftiger Ego-Shooter

mit super Atmosphire
Positiv: Die gelungene
Storyline und die authenti-
schen Grafikdetails sorgen
fiir ein hohes Map an Identifikation mit
der Spielheldin Manon. Die gefungene
Steuerung garantiert einen fliissigen
Spielablauf und kann mittels Strafing
(die oberen Schultertasten L1 und R1)
zur Perfektion gebracht werden. Der
Zweispieler-Modus ist genretypisch und
sorgt fir spannende Turniere.
Negativ: MoHU ist und bleibt ein uperst
brutales Game, das in Kinderhénden
nichts verloren hat. Der streitbare

geschichtliche Hintergrund sollte nicht
verharmlost werden, schlieflich handelt
es sich bei MoHU um ein Kriegsspiel fiir
Erwachsene bzw. Volljghrige.

Vertrieb: EA j
Internet: www.ea.com ¥
Bildschirmtexte/Sprachausgabe:
dt./dt.

Besonderheiten: keine

: super

PSG 2



ist kein Gebaude sicher.

[Genre: Jump & Run [Spieleranzahl:1-3 |

Rampage Through Time

M Das neue Midway-Game ldsst den
guten, alten Rampage-Kiassiker in
neuem Gewand erstrahlen. Am Spiel-
verlauf hat sich nicht viel verandert und
ihr zieht als wiitende Monster durch die
Zeitgeschichte, um samtliche Stadte
dem Erdboden gleich zu machen. Zu den
drei Urviechern Ralph, Lizzy und Georg
haben sich des Weiteren fiinf neue lusti-
ge Kerlchen zur Abrissbrigade dazuge-
selit. Besonders hervorzuheben sind die
gelungenen 17(!) Bonusspiele und die
drei Boss-Ebenen. Diese Sondereinlagen
sind auch separat anwahlbar und
erinnern fast alle an verschiedene 0ld-
-School-Automaten aus den Achtzigern.
Gemessen an heutigen Spielestandards
kann Rampage weder grafisch noch von
der Spielidee her mithalten, ist aber fiir
Fans des Genres ein absolutes Muss!

(Ralph W.)
SPIELSPASS: 70%

=

M Offensichtlich haben die Surf Riders in
ihrer Jugend keine Zeit zum (ben gehabt.

[ Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1 |
DSF Surf Riders

M Surfen zahlt zu jenen Sportarten,
die machtig im Trend liegen. Leider
konnte der Videospielemarkt bis jetzt
keine verniinftige Umsetzung hervor-
bringen und das wird sich auch durch
die DSF Surf Riders nicht andern. Un-
motiviert wirkende Surfer versuchen
verzweifelt auf unrealistisch wirken-
den Wellen ihre Show abzuziehen. Die
schlechte Steuerung ldsst uns Matt-
scheibensurfer ziemlich schnell alt
aussehen und sorgt fiir Frust pur.
Obwohl dem Spieler die gesamte Surf-
meisterschaft mit den beriihmtesten
Strénden (von denen man eh nichts
sieht) versprochen wird, bleibt abzu-
warten, ob sich iiberhaupt jemand die
Miihe machen wird, diese Meister-
schaft durchzustehen ohne entnervt
das Joypad in die Ecke zu feuern.
Grafisch bleiben die Surf Riders weit
hinter den Maglichkeiten der Play-
Station zuriick, wodurch keine echte
Surfatmosphare aufkommen kann. In
puncto Sound ist dieses Game immer-
hin Durchschnitt. (Ralph W.)

SPIELSPASS: 33%

21 psSG

M Vor den drei zerstorungswiitigen Monstern

BOLIVIA
GERMANY

8 BRBBEL

1 Die durchdachte Steuerung ermaglicht es euch selbst bei engen
Torraumszenen, die Kontrolle iiber das Geschehen zu behalten.

§  COMBRA. -

I Mit etwas Ubung und dank des hervorragenden Motion-Captu-
rings sind Kabinettstiickchen wie z.B. Fallriickzieher kein Problem.

[Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: SCEE Team Soho | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Realistisches Fupballvergniigen

Fusshall Live 2

Immer wieder entbrennt der
Wettstreit um die Fupballkrone
auf der PlayStation. Nach dem
erfolgreichen ersten Teil meldet
sich das Team Soho zuriick und
prisentiert den lang ersehnten
Nachfolger.

[ Fans kénnen sich vor dem
grofen FuBballangebot der PSone
kaum noch retten. Aus der riesi-
gen Menge stechen allerdings nur
wenige Produkte hervor, die vom
Spielablauf her wirklich etwas mit
FuPball zu tun haben. Meist
werden die Arkade-Versionen auf-
grund der verminderten Einfluss-
méglichkeiten schnell eintdnig
bzw. sind nur fiir Anfdnger ge-
eignet. Fupballgames, die einen
hohen Realitdts-Charakter auf-
weisen sind bedingt durch die
komplexe Joypad-Belegung
schwierig zu beherrschen, sorgen
aber auf lange Sicht gesehen fiir
deutlich mehr Spielspap.

[ Gameplay: Fussball Live 2 ist in
die Kategorie der Simulationen
einzuordnen und besticht durch
seine Komplexitat. Ihr habt die
Auswahl zwischen fast allen
internationalen sowie nationalen
Wettkdmpfen. Gewinnt ihr einen
solchen, so erhaltet ihr weitere
interessante Features wie z.B. die
Schulklassenmeisterschaft. Noch
mehr Boni gibt es bei jedem
erfolgreich absolvierten Turnier in
einem der insgesamt drei Schwie-
rigkeitsgrade. Sollte euch das
immer noch nicht ausreichen,
habt ihr auperdem die Moglich-
keit, eure Wettbewerbe selber zu
gestalten. Auf dem Feld erwarten
euch fliissige und vor allem flotte
Auseinandersetzungen. Fussball
Live 2 hat einige Neuerungen, die
in dieser Form noch nicht behan-
delt worden sind. Bei heiklen
Strafraumszenen kann es ge-
schehen, dass der Schiedsrichter
einen Hand-Eslfmeter pfeift. Die

Schusstechniken wurden gegen-
liber dem Prequel stark verbes-
sert und erméglichen platzierte
und kontrollierbare Torschiisse.
Im Spiel ergeben sich immer neue
Situationen und dementspre-
chend sind die Maglichkeiten Tore
zu erzielen geradezu unbegrenzt.
Die kiinstliche Intelligenz der Ge-
genspieler wurde deutlich erhéht
was zur Folge hat, dass sich eure
Kontrahenten auf die angewandte
Spielweise einstellen und die Tore
nicht immer auf denselben Ab-
wehrfehlern beruhen.

M Technik: Grafisch macht Fuss-
ball Live 2 einen sehr gelungenen
Eindruck. Das Motion-Capturing
ist hervorragend und Ubermittelt
fliissige und authentische Bewe-
gungsabldufe. Der Sound unter-
scheidet sich nur unwesentlich
von anderen Spielen des Genres,
ist aber auf jeden Fall als gut zu
bezeichnen. Die Grafik-Engine
wurde gegentiiber dem Vorgénger
entscheident verbessert und
sorgt jetzt endlich fiir die nétige
Geschwindigkeit der Spielszenen
und Schisse.

Geschick ~ = M

fEn

Action

Strategie = =

Abenteuer

i FIFA 2000 12/99 |

90% ,

+sehr gute Grafik

+viele Spielmodi

- Arkade-orientiert

890 A Frankreich “98 6/98

+ gelungenes Motion-Capturing

+ realistische Fupballsimulation

+ [m WM-Modus bis zu 32 Mitspieler
Fupball Live 2 11/00

89%

+ sehr gute Grafik
+reales Gameplay

+ hervorragend dargestelite Zeitlupen

L
| b w4 i Al

1 Bei strittigem Abseits gibt die Zeitlupe
Aufschluss iiber eventuelle Fehlentschei-
dungen.

Eine echte Konkurrenz
zur FIFA-Reihe

Positiv: Selten gab es eine
Fupballsimulation bei der die
gesamte Atmosphére und
die Komplexitat so gut umqesetzt wurden
wie bei FL2. Endlich ist man nicht mehr an
die vorgegebene Tastenbelegung gebun-
den und kann seine Lieblingssteuerung
selber bestimmen, was die Umstellung
von anderen FuPballspielen sehr einfach
macht. Die ausgezeichnete Zeitlupe, bei
der die Kamera manuell gesteuert werden
kann, stellt einen optischen Leckerbissen
dar. Bemerkenswert ist der erstmals mcht
storende Kommentator.

Negativ: Bei den Liga-Modi ist es leider
nicht mdglich, die Ergebnisse der anderen
Partien abzufragen, was sich gerade im
Meisterschaftskampf als spannungs-

steigernd erweisen wiirde. Des Weiteren
sind die Spielsaisons nicht real konzipiert
d.h. es kommt vor, dass Hin- und Riick-
spiele direkt nacheinander stattfinden.

“Fusshall Live 2

00

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: SCEI

Internet: www.playstation-euro-
pe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

sehr gut
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M Das Gameplay dieses Titels wére sogar fiir
ein LCD-Spiel unwiirdig.

[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl:1-2 |

Das Dschungelbuch

B Musikspiele scheinen derzeit einen
sehr hohen Stellenwert in der Video-
spielbranche zu haben. Das beweist
auch dieses Game. Durch eine Aufma-
chung, die vor allem fiir Kinder unter
sechs Jahren interessant sein diirfte,
schligt dieser Titel sicherfich ein wie
eine Bombe. Mit wenigen Tasten-
Befehlen lasst sich alles hervorragend
bedienen. Selbst wenn der Schwierig-
keitsgrad in den hoheren Levels etwas
anzieht, motiviert dieses Game nur
relativ kurze Zeit. Betrachtet man aber
den Standpunkt, dass Das Dschungel-
buch fiir Kleinkinder entwickelt wurde,
entdeckt man doch einen Sinn hinter
dem puristischen Gameplay. Allerdings
sehen wir von einer Wertung ab, da
dieses Genre nicht generell als Spiel
eingestuft werden sollte. (Tom S.)

SPIELSPASS: entfillt

M Der Klassiker: Zu zweit macht es richtig
Laune.

[ Genre: Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1-4 |

Breakout

M Hasbro Interactive verhilft einem
weiteren All-Time-Klassiker aus dem
Hause Atari zu neuen Ehren, denn auch
Breakout sollte den meisten von euch
schon einmal auf welcher Konsole auch
immer begegnef sein, denn seit den
‘Anfangen der Videospielgeschichte gibt
es diesen Titel in unzéhligen Varianten.
Sinn des Spiels ist es noch immer, mit ei-
nem von links nach rechts beweglichen
Balken eine Kugel so lange am Vorbei-
rollen zu hindern, bis alle Hindernisse
aus dem Weq geschafft sind. Quasi ein
erweitertes Pong-Prinzip. Spielerisch
und auch grafisch wurde dieser Titel
ordentfich aufgepeppt, so dass man ihn
kaum noch wiedererkennt. Fraglich
bleibt nur, warum ein solcher Geschick-
lichkeitsklassiker eine fadenscheinige
Story braucht. Ansonsten ist Breakout
noch immer ein geniales Geschicklich-
keitsspiel, das trotz seines einfachen
Prinzips stundenlang an den Fernseher
fesseln kann. Die neuen Zwischen-
spielchen tragen dazu noch positiv bei.
(Markus H.)

SPIELSPASS: 72%

=3 PSG

¥ Kindergerecht werden getroffene Gegner eher in den Schiaf

geschickt, als um die Ecke gebracht.

¥ Wischeleinen, fliegende Teppiche und andere Hilfsmittel helfen
Al gelegentlich weiter.

| Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1] Erscheint: erhéltfich | Entwickler: Argonaut Software | Schwierigkeitsgrad: mittel

inmal kraftig an der Lampe gerubbeit

Aladdm

Walt Disney lddt zum Tanze
ein. Das Reich des Sultans von
Agrabah ist erneut in Gefahr,
aber Al und Dschini werden es
schon richten.

¥ Nachdem im abendfiillenden
Zeichentrickfilm der finstere
Jafar die Fdden gezogen und
schlussendlich ins Gras ge-
bissen hat, plant nun seine
Schwester Nasira die Macht-
libernahme des sandigen
Wiistenstaats. Kurzer-

hand hat sie den
Sultan und die
bildschéne Prinzessin
Jasmin gekidnappt und
die Palastwache auf Alad-
din angesetzt.

H Gameplay: Die

Flucht durch die

Hauserschluchten
Agrabahs prdsentiert
sich als gradliniges
Jump&Run-Vergnii-
gen. Mit Aladdin als

1 Den Sdbel geziickt gilt es die Schldge
der Palastwache abzuwehren, um dann
zum tddlichen Hieb anzusetzen.

¥ Kleine Rétseleinlagen sind ebenfalls ins
Spiel integriert worden.

Hauptcharakter (andere Figuren
wie das kleine Affchen Abu
kommen zu Kurzeinsatzen)
kdmpft man sich sdbelrasselnd
und Apfel werfend von einem
Abschnitt zum nachsten. Der
Einsatz des Frischobstes erfillt
den Zweck Schalter umzulegen
oder kraftigere Wachen kurz-
zeitig zu betduben. Der blaue
Flaschengeist geleitet Al dabei
als standiger Ratgeber und man
darf sich, sofern man gut ver-
steckte Dschini-Miinzen ent-
deckt, in Bonusrunden mit.ihm
vergniigen.

# Technik: Aladdin
prasentiert sich tech-
I nisch als zweischnei-
L diger S&bel. Die Gra-
h fik-Engine

. sieht auf den
i ersten Blick
zwar toll aus,
aber die
Detailfiille
geht
leider auf

Strategie
Abenteuer Atmosphére
o% Rayman 2 09/00
+ hoher Rétselfaktor
+ perfekte Steuerung
+ knuddelige Spielfigur
01/00

87%

+ makellose Grafik-Engine
+ abwechslungsreiches Level-Design
- hakelige Steuerung

78% "etdn

+ Dschini-Humor
+ gute Sprachausgabe
- Schwichen bei der Kamerafiihrung

11/00

™ Nicht etwa mit faulem Obst, sondern mit
prallen Apfeln werden Schalter oder die
Gegner beworfen.

Kosten der Weitsicht. Im un-
glinstigsten Fall verschwindet
bereits die gegeniiberliegende
Ecke eines Raums in schwarzem
Nebel. Unschon! (Markus H.)

Noch nicht wunschios
gliicklich
Positiv: Das Flair sowie der |'| <%
schrége Dschini-Humor der| -
Kinovorlage iiben auch in 5
der PlayStation-Adaption emen qro[ien
Reiz aus. Ebenso belebend wirkt der
gelegentliche Wechsel der Spielfigur,
zumal sich die jeweiligen Spielabschnit-
te auch in puncto Aufgabenstellungen
unterscheiden.

Negativ: Ein wenig enttduscht bin ich
vom Leveldesign des Hiipfers, denn
gerade von einem Walt-Disney-Titel hat-
te ich mir etwas mehr Einfallsreichtum
erwartet. Als Perfektionist, der ich nun
mal bin, muss ich auch noch die
Kameraperspektive beméngeln, die sich
einige Patzer leistet.

Ca. Preis: DM 99,-
Vertrieb: SCED
Internet: www.waltdisney.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

sehr q'u.t gut

gut

78%

entfallt




Jeremy McGrath Supercross 2000 | Infestation | pS one

J Genre: Shoot "em Up | Spieleranzahl: 1] Erscheint: erhaitlich | Entwickler: Frontier | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Moon Buggy in der dritten Dimension?

Infestation

Stellt euch vor, ihr steuert ein 0ff- zu putzen. In jedem der groBen Levels
Road-Buggy auf fremden Planeten, qilt es hierzu, die Dimensions-Tore

um eine widerliche Alien- Bedrohunq wohlbehalten zu erreichen. Die Alien- . g ¢ (. Anliegen besteht darin, Geschiitze [ Die runden Tore, die offensichtlich

auszurotten. brut zeigt sich nicht sonderlich der Aliens zu zerstdren. Stargate-Anleihen aufweisen, dienen einzig
zimperlich und attackiert euch mit den Dimensionsspriingen.

H Genau dies ermdglicht euch Plasma- und Lasergeschiitzen von f

Infestation. Mit einem bis an die allen Seiten. storende Clipping bzw. die durch leiden und Infestation eine hihere

Zdhne bewaffneten Gefdhrt versucht Nebel bedingte fehlende Weitsicht, so ~ Wertung bescheren.

ihr in insgesamt 22 Missionen, alles B Fazit: Wéren nicht die einschnei- wiirde der Spielspap nicht derart (Tom S.)

fremdartige Leben von der Bildfldche denden technischen Mangel, wie das

Strnteﬁle I Simulation Ca. Preis: DM 99,-
Abenteuer Atmosphdre Vertrieb: Ubi Soft
2 . - ~ Internet: www.ubisoft.com °
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
/. Vigilante 8: 2. Heraus- Besonderheiten: keine
T1% ofserng )

+sehr gute Grafik

Settminesbesirttige S o e el

- gewshnungsbediirftige Steuerun

gt Ll « dirftig mittel
Infestation 11/00 —

67% ' Steverung_

+ gute Mischung aus Action und Taktik entfallt gut

- stdrendes Clipping :

- hdufiges Auftreten von Nebel

1 Die schon in Szene gesetzten Explosionseffekte gehren noch zu den optischen
Leckerbissen des Shoot 'em Ups.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1-2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Frontier | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer [

Die Schlammschiacht geht weiter acht Indoor- und acht Outdoor-Strecken
auf und vereinen alle typischen Moto-
J e re m M c G rat h cross-Merkmale. Damit ihr nicht nur mit o _
v Jeremy um die Ecken heizen miisst, hat ; i ;
s z o o o man dem Game noch sieben weitere Fah- bt e ._‘_'q
II pe rc I'OSS rer spendiert. Doch leider kénnen Technik ] « HiLEE

und Steuerung nicht mithalten. Die Grafik

Der Motocross-Titel aus dem Hause Modus erfreuen ein Strecken- und ein Fah-  ist 6de und einttnig und die Charaktere I Der Streckeneditor ist etwas gewdh-
Acclaim geht in die néichste Runde. Und  rereditor das Zockerherz. Der Freestyle-  sehen mittelprichtig aus. Das wird noch E:Eg;h;f‘:‘::tl:qa'uacbheirhw';e;;laér[zfl}“""
alle Schlammfreunde diirfen sich schon Modus ist ein echtes Schmankerl, denn es vom Gameplay unterboten, denn die ¥
mal die Hénde reiben. gibt ganze vier unterschiedliche Spielwie-  Steuerung ist wirklich misslungen. Ihr I Fazit: Der Inhalt ist eine gelungene

sen zu befahren. Die iiblichen Modi sind kdnnt geradeaus in die Bande fahren und Basis fiir ein gutes Game, doch die techni-
[ Diesmal hat man sich bei Acclaim rich- altbekannt und bediirfen keiner weiteren dennoch werdet ihr nicht abgeworfen. schen Einschrankungen und die schlechte
tig ins Zeug gelegt. Zumindest inhaltlich, Erkldrung. Selbstverstandlich kannt ihr Bleibt ihr auf der Strecke, steuernsichdie  Steuerung bremsen den Titel aus. (Tom S.)

denn neben dem Zeitfahren, dem Rennen, auch mit bzw. gegen einen menschlichen Bikes schwammig.
der Meisterschaft und dem Freestyle- Gegner starten. Die Kurse teilen sich in

Ca. Preis: DM 99,

Abenteuer = Mmm : Vertrieb: Acclaim

e Internet: www.acclaim.com

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt
Jeremy McGrath Supercross |  Besonderheiten: keine

83% "“Srm

+ Streckeneditor

+ qute Spielbarkeit
- pixelige Graﬂk

630/0 .rezemy McGrath Superctrl‘}g

o+ Streckenedltor : : mittel
+ grofer Umfang -
.- technisch diirftig

550 ' International MotoX 12/% '

- durchschnittliche Grafik
B Wie in den USA typisch startet ihr meistens in der Halle gegen eure fiinf Kontrahenten. - mittelprdchtige Steuerung.

Der Schwierigkeitsgrad wird dabei von der Kubikzahl bestimmt. _ qenqqer Umfang

" durftig | mittel

pPSG *A



M Trotz aller Hektik kdnnen die Torschiisse duperst
prézise im Gehduse untergebracht werden und nur wenig
bleibt dem Zufall iiberlassen.

= Sind eure Jungs am Gewinnen, so kann man ihnen die
gute Laune formlich vom Gesicht ablesen. Jetzt heipt es
am Driicker bleiben und die Uberlegenheit ausnutzen.

B Die gute und variable Steuerung erlaubt viele
Téuschungsmangver, die den Torhiiter ganz schon alt
aussehen lassen kdnnen.

| Genre: American Sports | Spieleranzahl: 1- 8 | Erscheint: 5. Oktober 2000 | Entwickler: Electronic Arts | Schwierigkeitsgrad: mittel |

Der neue Eishockeyknaller von EA Sports

NHL 2001

Seit einigen Jahren fiihrt EA
Sports die Konkurrenz in
Sachen Eishockey-Simula-
tionen an. Mit dem Update der
NHL-Reihe versucht der
besagte Sportspiel-Lieferant
seine Souverdnitdt zu
festigen.

B Bedingt durch die groBen
Fortschritte der DEL erfreut der
harte Kufensport in Deutsch-
land eine stetig wachsende Fan-
gemeinde. Durch das Mitwirken
vieler amerikanischer Stars hat
sich die Qualitat der deutschen
Liga deulich erhoht und das
Interesse am grofien Bruder
wdachst.

[ Zappelt der Puck endlich in den Maschen,
zelebriert man den Erfolg.

[ Gameplay: Wie bereits von der
NHL-Reihe bekannt, stehen euch
liber 50 amerikanische Original-
Teams zur Auswahl. Zu den altbe-
wahrten Spielmodi hat sich der
neue Karriere-Modus gesellt, bei
dem ihr eine Mannschaft iber
fiinf Jahre begleiten und trainie-
ren kénnt. Auf dem Eis prdsen-
tiert sich ein fllissiges, gut kon-
trollierbares Eishockey-Match.

ez
",

.

——,

Der Puck zieht einen Schweif hin-
ter sich her, wodurch das Spiel-
geschehen immer {bersichtlich
bleibt. Neue Kameraperspektiven
und das lustig wirkende Mienen-
spiel der Schlittschuhcracks
sorgen fiir neuen Wind.

B Technik: Die Grafik-Engine
wurde erheblich verbessert und
zeigt sich fir die deutlich er-
hohte Spielgeschwindigkeit
verantwortlich. Authentische
Bewegungen und Animationen
erzeugen zudem eine prickelnde
Atmosphdre. (Ralph W.)

Es lohnt sich die gegnerische Abwehr auszuspielen, denn nur dann erdffnet sich dem
Sturmspieler die Mdglichkeit ungehindert zum Torschuss zu gelangen.

8 Wie schon bei den Vorgangern kann es unter den Spielern zu Unstimmigkeiten kommen,
die direkt an Ort und Stelle mit den Fausten ausgetragen werden.

=3 PSG

Geschick ~ =W
Strategie | Simulation = &=
Abenteuer Atmosphdre =~ =
Vor- & Nachteile der Mitstreiter
NHL 2001 11/00
89%
+ fliissiges Gameplay .
+ hervorragende Zeitlupe
+ verbesserte Animationen
NHL 2000 1/99
87%
+ super Atmosphdre
+ {ibersichtliches Spielgeschehen
- nerviger Kommentar
1 NHL CHAMPIONSHIP  12/99
+ gelungener Kommentar
+ hoher Actiongehalt
- ungenaues Passpiel

B8 Ist euer Spieler in Bedrangnis, so kann
ein Schlagschuss mit ein wenig Gliick zum
Erfolg fiihren.

Fesselnde Eishockey-

Simulation mit Pepp
Positiv: Vor allem durch die
vielen grafischen Uberar- -
beitungen wirkt NHL 2001
wesentlich fliissiger als seine Vorgdnger.
Wieder einmal sorgen viele Spielmodi fiir
Abwechslung und garantieren anhalten-
de Motivation. Habt ihr geniigend
Mitspieler, so konnt ihr euch ein eigenes
Turnier zusammenstellen. Solltet ihr
noch keine Eishockey-Simulation
besitzen, so ist NHL 2001 ein Muss.
Negativ: Die Unterschiede der einzelnen
NHLTitel fallen leider nicht so grof aus,
als dass sich jede Version auf das Neue
lohnen wiirde. Der Kommentator erweist
sich nach wie vor als nerviger Zeit-
sgenosse und fallt vor allem durch seine
standigen Versprecher auf.

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Electronic Arts I
Internet: www.electronicarts.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Multitap

sehr gut gﬁt

sehf gut

sehr gut
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[ Die beiden grofen Riickspiegel zeigen euch in der

Cockpit-Perspektive das Verfolgerfeld.

wurde nicht vergessen.

B Der historische Backsteinstreifen von Indianapolis

' WIEDERHOLUNGS

B Davld Couithard macht einen Ausflug ins Kleshett D|e

Wiederholung deckt den Fahrfehler gnadenlos auf.

IGenre Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: November 2000 | Entwickler: Studio 33 | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer ] H@- @

Auch in diesem J

e F1-Referenz?

Formel Eins 2000

Wie in jedem Jahr bringt
Psygnosis rechtzeitig zum
Formel-=1-Saisonende seine
PlayStation-Simulation auf
den Markt. Welche Position
nimmt Formel Eins 2000
nach dem PSG-Training ein?

i Das britische Software-
Haus Studio 33 hat im Auftrag
von Psygnosis die Aufgabe
Ubernommen, die 2000er-

¥ Jede Kurve wird mit einem passenden
Icon angekiindigt. Rot bedeutet besonders
gefahrlich.

Saison der F1 umzusetzen. In
den vergangenen Jahren war
die Konkurrenz zumeist wegen
fehlender Lizenzen gehandi-
capt. Heuer sieht die Sachlage
wesentlich umkampfter aus.
Neben Psygnosis haben be-
reits Ubi Soft (F1 Racing
Championship) und Electronic
Arts (F1 Championship Season
2000) sehr gute Produkte
platziert.

B Gameplay: Echte Unter-
schiede in den einzelnen F1-
Produkten sucht man heutzu-
tage vergeblich, echte Innova-
tionen auch. So sind es die
kleinen Details, die diese Titel
voneinander unterscheiden.
Beispielsweise bietet Formel

Eins 2000 einen hervorragen-
den Zweispieler-Modus, bei
dem beide Spieler dank Split-
screen an einer kompletten
Saison gleichzeitig agieren
dirfen. Hingegen muss der
Einsteiger auf einen Trainings-
Modus verzichten. Hier gibt es
klare Pluspunkte fiir die Kon-
kurrenz. Insgesamt scheint
Psygnosis' F1-Neuling mehr
fir den Rennspielkénner kon-
zipiert zu sein. Der Schwierig-
keitsgrad ist recht hoch ange-
siedelt ohne allerdings unfair
zu sein. Gerade der Arcade-
Modus mit den zu erreichen-
den Strecken-Checkpoints ist
eine echte Herausforderung.
Dort gesammelte Punkte
diirfen gegen Bilder einer

MICHAEL BCHUMACHER @&B STOP AND GO
FERRARI PENALT¥ros A Go

[ Zu schnell in der Boxengasse? Ab zum
10-Sekunden-Nachsitzen!

¥ Dieser schwere Crash wird voraussicht-
lich in der Boxengasse enden.

Bonus-Galerie eingetauscht
werden. Herzstlick von Formel
Eins 2000 ist natiirlich der
Simulations-Modus. Klar, dass
alle 17 Rennkurse, inklusive
der neuen Hochgeschwindig-




B4 Beim Start sind Spinning-Wheels
kaum zu vermeiden.

keitsstrecke in Indianapo-
lis, dabei sind. Studio 33
hat gerade bei der
Streckenauthentizitat
ganze Arbeit geleistet. Die
Steilkurve von Indianapolis,
die leicht abschiissigen Schi-
kanen von Hockenheim und
der verwinkelte Stadtkurs in
Monaco wirken absolut echt.
Ebenfalls sehr gut ist die Um-
setzung der Friihstarts, Ab-
kiirzungen und das Uber-
schreiten der Boxengassen-
héchstgeschwindigkeit. Es
gibt aber auch Kritik anzumel-
den. Die KI der CPU-Fahrer
|13sst in einigen Rennsituatio-
nen stark zu wiinschen Ubrig.
Oft kommt es vor, dass sie
euch einfach ungebremst ins
Heck rauschen oder stur auf
der Ideallinie bleiben, wenn es
zu einem Ausbremsmanéver
kommt. Des Weiteren ist das
Auftreten von Fahrzeugsché-

GRAND 4 ’

¥ Je nach Geschmack und Kénnen diirft
ihr die Einstellungen vornehmen.

RCVHLAS PRYBRGHALTR

[ Der BAR von Jaques Villeneuve hat den kniffligen Arcade-Modus mit dem ersten Platz
abgeschlossen.

t

Frithstart

S AR ]

I8 Die Ego-Perspektive gibt euch den grépten
Geschwindigkeitsrausch.

und mit dem RTL-Kommenta-
tor Heiko Wasser. Seine Einla-
gen wirken meist aufgesetzt
und unpassend.

(Markus H.)
den durch Kollisionen alles an-  2000. Leider fehlt die Boxen-
dere als realistisch. crew und Texturblitzer stéren
N Nicht Pole, aber ein
den Gesamteindruck. Etwas Platz auf dem Tregpchen

M Technik: Die Grafik punktet
in erster Linie durch das hohe
Geschwindigkeitsgefiinl.

In Echtzeit berechnete
Riickspiegel und schén
animierte Zuschauer

iberholt wirkt ebenso die
deutsche Sprachausgabe von

Positiv: F-Anhanger, die
quasi immer zu zweit vor
der Glotze hangen und sich ||
schon immer iiber die mtsslungenen
Zweispieler-Modi der bisherigen F1-
Spiele aufregten, bekommen jetzt end-
lich das, was sie wollten. Tolle Grafik,
unkomplizierte Steuerung, schnelle
Ladezeiten, ein herausfordernder
Arcade-Modus und ein schweres
Formel-1-Quiz in den Ladepausen run-
den das Komplettpaket fiir Profis ab.
Negativ: Nach heutigen MaBstében ist
das Fehlen eines Trainings-Modus nicht
mehr zu verzeihen. Auperdem gefalit mir
die konseguente Auslegung des Regel-
werks und die Schadensbehandlung iiber-
haupt nicht. Beispielsweise ist es extrem
argerlich, wenn man ins Kiesbett rutscht
und ,,Abkiirzung* angezeigt wird, obwohl
kein Vorteil von der Aktion ausgeht. Ganz
zu schweigen von den teilweise stupiden
Rennmandvern der CPU-Fahrer. Zum
Schluss noch ein Appell an Psygnosis:
Streicht entweder die Sprachausgabe
oder setzt sie besser um, denn so macht
der Kommentar keinen Spap.

Formula One 2000

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: SCED J
Internet: ’
www.playstation-europe.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

“Die Konkurrenz hat
Psygnosis in diesem Jahr
iiberholt”

sind einige der kleinen
Details von Formel Eins

¥ Heinz-Harald Frentzen ist dafiir
bekannt, mit nassen Bedingungen
besonders gut zurecht zu kommen.

r- & achte:te der Mitstreiter
; F1 Racing chmplonslﬂp 9/00 |
89%

+ rasante Grafik
+schnelle Ladezeiten
- keine aktuelle Lizenz

87% Do

i hervorraqende Steuerung
'+ Halbautomatik-Getriebe
+ aktuelle leenz :

8 5% Furmula Olle 2000 WOD

+ viele Simulationsdetails
+ motivierender Zweispieler-Modus
- nervende Sprachausgabe

Psp

3 .éehrqut."- : _ i;ut :

- 10/00

_SPIELSPASS
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1 Bei wilden Schwingern ist die Deckung sehr wichtig. Um
euch hinter euren Fiusten zu verschanzen, miisst ihr die L1-
und die Ri-Taste gleichzeitig gedriickt halten.

)

i T ——

GLUCKWUNSCH
MIKE TYSON - ¢
UNANGEFOCHTEN WELTMEISTER

1 Nachdem ihr'im Turnier-Modus alle Boxer bezwungen
habt, seid ihr endlich am Ziel eurer Trdume und diirft euch
Weltmeister aller Klassen nennen.

1% Der Trainings-Modus bietet euch die Mdglichkeit, die
Starken und Schwéchen eures Jungboxers kennenzu-
lernen und durch geschickte Ubungen zu kompensieren.

Gute, ernst zu nehmende Box-
simulationen sind rar gesit.
Meist handelt es sich bei den im
Handel erhdltlichen Boxspielen
um Arcadegames oder sie
werden wie z.B. bei Ready 2
Rumble Boxing eher ins Lécher-
liche gezogen. Bei Mike Tyson
Boxing soll sich das nun &ndern.

¥ Wer kennt ihn nicht, den
gemein aussehenden Ohren-
abbeifer aus den USA? Fiir das
neue Produkt aus dem Hause
Codemasters iibernimmt der
Finsterling héchstpersénlich die
Patenschaft. Vorsicht, Verwechs-
lungsgefahr: In UK heift dieses
Spiel ,,Prince Naseem Boxing".

E Die geschiitzten Sparrings-Partner
stellen meist eine leichte Beute dar.

-

¥

L4

%

- - .y

1 Ist ein Kampfer angeschlagen, so kann aus dem Vollen geschopft werden. Einige

Mike Tyson Boxing

i Gameplay: Mike Tyson Boxing
verzichtet zwar auf comicmépige
Darstellungen, ist aber dennoch
keine Box-Simulation. Auch wenn
nicht jeder Kampf durch ein K.o.
beendet wird, so zadhlt dieses
Game doch eher zu den Arcade-
Boxern. lhr habt die Wahl zwi-
schen Trainings-, Karriere-, Tour-
nier-, Versus- und Einspieler-
Modus. Der interessanteste der
genannten Modi ist der Karriere-
Modus. Hier kénnt ihr euch einen
jungen, aufstrebenden Boxer aus-
suchen und ihm {iber viele Trai-
ningseinheiten und Boxturniere
hinweg zum Weltmeistertitel aller
Klassen verhelfen. Gegeniiber
den EA Sports Box-Simulationen
wurde diese Option von Codemas-
ters um einige Tabellen und Sta-
tistiken aufgepeppt. Im Kampfring
habt ihr mehrere Kameraeinstel-
lungen zur Auswahl, wobei die
Vogelperspektive am zweck-
dienlichsten erscheint. Zimperlich
geht es bei MTB nicht zu und
nach einem Volltreffer kiebt
reichlich Blut auf dem Ringboden.

M Technik: Die grafische und
soundtechnische Umsetzung ist

Tt

‘.
s

vt
- 4

knallharte Schlagkombinationen besiegeln das Schicksal eures virtuellen Ringgegners.

2 PSG

Action [ |

{1 Bei solchen Volltreffern verpasst ihr eu-
rem Widersacher nicht selten eine blutige
Nase und entscheidet den Kampf vorzeitig.

in Ordnung, haut einen aber nicht
vom Hocker. Die duferst gewdh-
nungsbedurftige Kollisionsab-
frage und die langen Ladezeiten
mindern den Spielspaf} gewaltig.

¥ Die vielen Tabellen und Statistiken infor-
mieren euch iiber den Zustand eures Boxers.

Geschick

Simulation

Atmosphire =
Box Champions 2000  1/00

85%

+ anspruchsvolles Schlagrepertoire

+ realistische Animationen
+ Arcade-Modus filr Schnelleinsteiger

8 51% Ready 2 Rumble Boxing 12/99

+ kultverddchtiges Charakterdesign
+ sehr gute Steuerung s
- beschrankte Aktionsmadglichkeiten

7 4% Mike Tyson Boxing

+ viele Spielmodi
+ aufreibendes Gameplay

]
Strategie
Abenteuer

11/00

Arcade-Boxer mit
Simulationseinlagen

Positiv: Der Karriere-Modus z
macht auch auf lange Sicht

gesehen Spap. Mike Tyson

fungiert hiichstpersanlich als Trainer
und steht euch mit Rat und Tat zur Seite.
Um endlich Weltmeister zu werden,
miisst ihr schon einiges an Geduld und
Zeit mitbringen. Durch das neue Balken-
system konnt ihr das Kampfgeschehen
genau verfolgen und seht jederzeit, ob
ihr in Filhrung liegt oder nicht.

Negativ: Bedingt durch die ungenaue
Kollisionsabfrage ist ein gezieltes An-
bringen von Schlagkombinationen nur
mit sehr viel Ubung maglich. Teilweise
neigen die Boxer zu eigenartigen Ver-
renkungen und wirken dabei unrealis-
tisch. Ab und an wenig Abwechslung.

Ca. Preis: DM 89,

Vertrieb: Codemasters

Internet: www.codemasters.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

gut gut

ut mittel

- diirftige Kollisionsabfrage

SPIELSPASS




Frogger 2 | ATV Quad Racing |

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhatlich | Entwickler: Acclaim | Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer ]

Vierrddrige Quads versuchen die Screens zu erobern

ATV Quad Racing

Nahezu alle motorisierten Gefédhrte
durften mittlerweile fiir Rennspiele
herhalten. Nun hat es mit den Quads
ein weiteres Opfer erwischt.

I Eure Aufgabe beschrankt sich, wie
sallte es anders sein, darauf, mit den
wendigen Quads iiber insgesamt zwdlf
Strecken zu brettern und die fiinf CPU-
Piloten méglichst hinter euch zu las-

sen. Die Bandbreite der Kurse variiert
zwischen schlammigen Waldstrecken,
staubigen Wiistenetappen sowie
verschneiten und vereisten Pisten. In
Sachen Spielmodi wird das Rad nicht
neu erfunden, denn neben dem obliga-
torischen Einzelrennen bietet man
lediglich eine Meisterschaft, einen
Zweispieler-Modus und zu guter Letzt
eine Time-Attack.

¥ Die Duelle mit den CPU Fahrern sind bereits nach einem minimalen Fahrfehter gegen

euch entschieden.

Action Ll |

B Fazit: Leider triiben zahlreiche
negative Aspekte den schlussendlich
kaum vorhandenen Fun-Faktor: Zum
einen sicherlich die mehr als nur
schlechte Optik. Selten gab es ein lieb-
loseres Streckendesign zu bestaunen,
welches zudem noch mit zahlreichen
Clipping-Problemen und grafischen Un-
gereimtheiten einhergeht. Was die KI
der CPU-Rider betrifft bleibt lediglich
die Frage offen, wer eine derart unaus-
gewogene Fahrweise an den Tag legen

Geschick ~ =
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphare

ll Vor- & Nachteile der Mitstreiter

8 6% Sled Storm 10/99
+ geniales Fahrgefiihl

+ liberzeugendes Streckendesign

- instabile Framerate

75% Sno-Cross

+ selir guter Editor
- wenig berauschende Optik
- leicht schwammige Steuerung

4 50/o ATY Quad Racing 11/00

- absolut unzeitgemdpe Optik
- schwammige Steuerung
- nicht das fahrerische Kdnnen entscheidet

10/00

¥ In den winterlichen Gefilden entscheidet
vor allem eine gute Streckenkenntnis iiber
Sieg oder Niederlage.

sollte? Die unprézise Steuerung reift
die Wertung vollends in tiefere
Regionen. (Tom S.)
X
(@)
Ca. Preis: DM 59,-
Vertrieb: Acclaim

Internet: www.acclaim.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Besonderheiten: keine

diirftig mittel

mittel

mittel

Froqqer 2

Erneut beschert uns Hasbro einen
Auftritt des wohl bekanntesten
Frosches der Konsolengeschichte.

[ Uber das Spielprinzip brauchen
wohl nicht mehr viele Worte verloren

zu werden. Einzig die Hintergrundstory

wurde leicht abgedndert. Swampy, das
garstige Krokodil hat gemeinerweise
alle Froschbabies gekidnappt. Als

?‘t‘z{":laﬂ"? v

aters

echter Retter kdnnt ihr dies nicht auf
euch sitzen lassen und macht euch
auf, den Froschnachwuchs aus dessen
Féngen zu befreien. Neben Super-
spriingen und einer Spezialattacke
verfiigt euer virtueller griiner Held
iiber die Fahigkeit, Insekten durch
einen gekonnten Zungenschnalzer
einzufangen.

B Fazit: Leider zieht die technische
Umsetzung den Spielspa merklich in
die Tiefe und wirft die Frage auf, wie

viel Frogger der Zocker eigentlich

B In typischer Frogger-Manier gilt es, zahlreiche Gefahrensituationen durch geschicktes
Hiipfen zu meistern.

I Ferngesteuerte Rasenmaher setzen
euch mdchtig zu. Fir die scharfen Messer
seid ihr ein gefundenes Fressen..

noch braucht! Zwar werden diejenigen,
die ihr erstes Taschengeld willig fiir
den Oldie geopfert haben, ein

Geschick =
Strategie - Simulation
Abenteuer - Atmosphére

| Vor- & Nachteile der Mitstreiter

74% " -
+ gutes Leveldesign

+ interessante 3D-Variante des Oldies
- durchwachsene Optik

3 50/0 Frogger 2 11/00

+ fiir Fans des Oldies annehmbar
- sparliche Soundkulisse
- unzeitgemdfe Optik

1 Hier solltet ihr besser die Schenkel in
die Hand nehmen, denn mit dem rollenden
Stein ist nicht zu spapen.

Spielchen wagen, allen anderen bleibt
jedoch abzuraten. (Tom S.)

Ca. Preis: DM 59,95

Vertrieb: Hasbro

Internet: www.hasbro.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
Besonderheiten: keine

mittel diirftig

mittel

lmttel
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@Slet | Koudelka

i Hier seht ihr die Titelheldin bei der
Ausfiihrung eines Angriffszaubers.

Die Horror-Welle auf der Play-
Station nimmt kein Ende. Ob
Infogrames mit Koudelka an
die Erfolge von Parasite Eve,
Silent Hill und nicht zuletzt
Residerit Evil ankniipfen kann,
wird dieser Test zeigen.

# Kurz vor Ende des 19. Jahr-
hunderts geschehen seltsame
Dinge hinter den Mauern des

# Dieses unschuldig aussehende Madchen ist in Wirklichkeit ein bdser Geist.

Klosters Aberstywyth. Man
erzahlt sich von Monstern,
geheimnisvollen Ritualen und
einem sagenhaften Schatz, der
sich in den alten, verwitterten
Ruinen verbergen soll. Die drei
Hauptfiguren Koudelka Lassat,
James O Flaherty und Edward
Plunkett folgen aus den unter-
schiedlichsten Griinden dem
Ruf des alten Gotteshauses. O
Flaherty ist im Auftrag des
Vatikan unterwegs, um ein paar
verlorene Schriftrollen zu ber-
gen, Plunkett jagt dem sagen-
umwobenen Schatz hinterher
und Hauptdarstellerin Koudelka
Lassat folgt einer geisterhaften
Stimme in ihrem Inneren.

In dem Schrank
ist eine Mumie,
die ein Brautkleid tragt.

Wer in fremden Schranken stdbert, darf
sich nicht iiber unerfreuliche Fundstiicke
wundern.

[ Die Rendersequenzen iiberzeugen durch
eine sehr hohe Qualitat und tragen viel zur
diisteren Atmosphare des Spiels bei.

¥ Dieses fliegende Ungetiim versucht
euch mit seinem bdsen Blick zu ver-
zaubern.

Obwohl die kleine Gruppe von
Spannungen geplagt wird,
missen die Protagonisten nach
kurzer Zeit einsehen, dass sie
nur eine Uberlebens-Chance ha-
ben, wenn sie zusammenhalten.

B Gameplay: Wer sich schon
einmal mit einem der eingangs
erwahnten Titel beschéaftigt hat,
wird sich ohne Weiteres zu-
rechtfinden. In bester Action-
Adventure-Manier durchstreift
ihr mit Koudelka vorgerenderte
Hintergriinde und versucht
Licht in die dunkle Geschichte

M In der Kapelle der verwunschenen Abtei geht es alles andere als christlich zu, denn
hinter dem Altar lauern drei fiese Obermotze.




I Durch die gut strukturierten Menils bereitet die

Charakterverwaltung keine Probleme.

des alten Klosters zu bringen.
Wer jetzt denkt er habe es mit
dem x-ten Resident-Evil-Klon zu
tun, hat sich geirrt. Denn
spatestens wenn es zu einem
Kampf kommt, wird die Tat-
sache, dass ehemalige Square-
Programmierer an Koudelka
mitgearbeitet haben, mehr als

K k ,
| Koudelka 6P _3t
| Edward

¥ Die Kdmpfe laufen im klassischen
Rollenspiel-Style ab.

P

\"\$\_ . :

Fricien 3
Status
Ausristen
Objekte

deutlich. Begegnet ihr einem
der unzéhiigen Monster,
schaltet das Spiel in den Battle-
Modus und verwandelt sich vom
Action-Adventure zum RPG. In
den rundenbasierenden Ausein-
andersetzungen, bietet euch
Koudelka alle Maglichkeiten
eines klassischen Rollenspiels.
Magie-Einsatz, Inventory- und
Charakter-Verwaltung orientie-
ren sich genauso an klassischen
Square-Titeln wie die grafische
Umsetzung der Zauberspriiche.

® Technik: Am Action-Adven-
ture-Part gibt es technisch
nichts auszusetzen. Eine gute
Steuerung und detaillierte
Render-Backgrounds erfreuen
den Spieler und sorgen in Zu-
sammenhang mit der diisteren
Musik fiir eine tolle Atmo-
sphére. Leider kann die Rollen-
spiel-Seite dieses hohe Niveau

i Von einer geheimnisvollen inneren
Stimme geleitet, macht sich Koudelka auf
den Weq in das unheimliche Gemauer.

* 1 Obwohl sie noch recht jung aussieht,
& ' weip die schine Koudelka durchaus ihren
Mann zu stehen.

-

I Wenn ein Gegner diesen Zauber auf euch losldsst,
solltet ihr euch warm anziehen.

Action

B Anhand der blauen Felder erkennt ihr den Bewegungs-

radius eurer Figuren

nicht halten. Die Kdmpfe
laufen immer in dersel-

ben Umgebung ab und

die verpixelte Darstellung g
der Feinde gewinnt
sicherlich auch keinen
Schénheitswettbewerb. Haupt-
problem bleibt aber das Tempo.
Die Fights laufen dermapen
trage ab, dass ihr fiir ein
durchschnittliches Monster
mindestens zwei bis drei Minu-

e

Stell. die erste Zahl ein.
Ly 2 3 . 4

¥ Nach und nach offenbart sich das
grausige Geheimnis des alten Klosters.

Geschick
Strategie Simulation
Abentever M Atmosphdre '

90% Parasite Eve 2 8/00

+ super Story
+ durchdachte Rollenspiel-Elemente
- keine Sprachausgabe

860/0' Dino Crisis

+ beklemmende Atmosphare
+ mehrere Losungswege
- hoher Schwierigkeitsgrad

TT% fotet

+ gute Story
+ diistere Atmosphére
- Kampf-Engine

12/99

/00

Eine gute Ste:
detaillierten Rend

1 und die

ds erfreuen den Spleler"
ten einrechnen misst, was
zusammen mit dem nervigen
Musik-Thema sehr schnell fiir
Frustration sorgt und den
Spielfluss deutlich hemmt.
(Markus H.)

Gute Story, schnarchige

Kampfe
Positiv: Eigentlich hat
Koudelka alles, was ein
Spiel braucht, um erfolg-
reich zu sein. Die gute Story wel[!
ebenso zu begeistern wie die charisma-
tische Titelheldin und die stimmungs-
vollen Render-Backgrounds. Durch den
Sound und die sehr gute Synchroni-
sation wird eine dichte Atmosphare ge-
schaffen. Steuerung und Meniifiihrung
sind sehr leicht zuganglich und ermdg-
lichen einen unkomplizierten Einstieg
ins Spiel. Wer iiber die Schwachen im
Kampfsystem hinwegsehen kann, erhalt
ein gut gemachtes Grusel-Adventure,
das leider nicht die Klasse eines
Parasite Eve 2 erreicht.

Negativ: Was bei Koudelka wirklich
negativ ins Gewicht fallt, sind die
Fights, denen es an jeglicher Dynamik
fehlt. Hinzu kommt noch, dass in den
Kampfsequenzen grafisch wirklich
keine Bdume ausgerissen werden. Die
Gegner wirken alle sehr verpixelt und
bewegen sich mit Minimal-Animationen
durch die ewig gleiche Kampfarena.
Vertrieb: Infogrames

Internet: www. Koudelka-

game.com/de/deindex.html
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: 4 CDs :

Ca. Preis: DM 89,-

gut gut
entfillt qut

7%




Heiteres Ballonzerplatzen

Magical Drop

Dieses Genre gehdrt zu den Urgestei-
nen der Videospiele und begliickte die
Spielergemeinde bereits mit zahl-
reichen Kult-Games.

¥ Die Entwickler von Magical Drop haben
mit ihrem Titel zwar nicht gerade das Rad
neu erfunden, haben aber dennoch ein

unterhaltsames Spielchen entworfen. Wie

I Der Zweispieler-Modus sorgt fiir gehdrigen Spielspap. Ldsst ein Spieler viele Ballons auf

tiblich steuert ihr eine Figur (es gibt
davon 16) eurer Wahl, die am unteren
Rand des Spielfeldes auf Instruktionen
wartet. Ihr kGnnt beliebig viele Ballons
einer Farbe aufnehmen und an einem
strategisch giinstigen Ort positionieren.
Schafft ihr es, drei Ballons einer Farbe
untereinander zu platzieren, so bringt ihr
diese und angrenzende Ballons gleicher

einmal zerplatzen, so erscheinen beim Gegenspieler so genannte ,,Storballons”.

Drop garantiert. In hdheren Levels steigt
die Spielgeschwindigkeit gewaltig an.

Farbe zum Platzen. Erreicht ihr vor
eurem Gegner eine vorgegebene Punkt-
zahl, so habt ihr den Level gemeistert.

s = ]
Strategie "M  Simulation - 5
Abenteuer Atmosphdre

0 2 0/. BustAMove3DX 3/98
+einfaches Gameplay
»hoher Suchtfaktor
+ kultiger Zweispieler-Modus

a0 =

'+ hohes Suchtpotenzial a5
+ erfrischend neues Spielkonzept
- mitunter extrem stressig

7 zob Magical Drop

+ gelungener Zweispieler-Modus
+ hohes Suchtpotenzial
- keine Neuerungen im Gameplay

.nloo

Vor- & Nchtei!e der Mitstreiter @

tfoo:. '

| BB BEE, |
11201

1697018
210202

26:2720:29,3

a

¥ Im Puzzle-Modus sind Situationen
vorgegeben, die mit einer begrenzten
Anzahl von Ziigen geldst werden miissen.

¥ Fazit: Ein spapiges Game, das
gerade zu zweit Laune macht. Vorsicht,
Suchtgefahr! (Ralph W.)

Ca. Preis: DM 59,-,

Vertrieb: Data East/SWING!

Internet: www.swing-games.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Besonderheiten: keine

mittel " mittel

: se ‘qut'

Lustiges Abenteuer fiir Kinder

Toonenstein

Wieder einmal finden die Tiny Toons
Einzug in die PlayStation. Herausge-
kommen ist ein niedliches Kinderspiel
mit faszinierender Atmosphire.

[ Die bekannten Tiny Toons Plucky, Ham-
ton und Furball fallen auf eine Zeitungs-
annonce der hinterhdltigen Elmyra herein
und machen sich auf den Weg zu ihrer
geheimnisvollen Villa. Dort angekommen

bemerken die drei sofort, dass in der Villa
vieles nicht mit rechten Dingen zugeht. Ihr
schliipft in die Rolle von Furball und iiber-
nehmt den Part des Anfiihrers. Die einfa-
che Steuerung ermdglicht einen unkompli-

zierten Streifzug durch die mystische Villa.

Auf der Suche nach dem Ausgang gilt es
allerlei witzige Rétsel zu losen. Wichtig ist
es immer, mit den kleinen fiesen Bombats
zu rechnen und eventuell auch gegen

der Villa. Um ihn zu benutzen, miisst ihr die versteckten Schalter finden.

2 PSG

< i
¥ Die Minispieleinlagen sind niedlich darge-
stellt und werden in der guten, putzig auf-
gemachten Anleitung ausfiihrlich erklart.

diese vorzugehen. Viele kleine Zwischen-
filmchen lockern das Gameplay auf und

sorgen fiir den ein oder anderen Lacher-
folg. Minispiele sorgen fiir Abwechslung.

Geschick
Strategie Simulation
Abenteuer ' Atmosphdre M

Vor=- & Nachteile der Mitstreitr

+ klasse Grafik o

+ umfangreich

- seltsame Ratsel B
730/0 Toonenstein 1/00

+ schine Comic-Grafik
+ super Atmosphare
+ viele, putzige Filmeinlagen

58% Tiny Toons Adventure  1/00.

+ famose Grafik ;
+ geniale Comic-Atmosphare
- sehr kurz ;

[ Die iiber die Villa verteilten Dimensions-
locher teleportieren die Tiny-Toon-Bande
an die entlegensten Orte.

B Fazit: Ein wirklich nettes Adventure-
game mit groPartiger Atmosphare, das
bedingt durch den Schwierigkeitsgrad nur
flir Kinder geeignet ist. (Ralph W.)

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: SWING!

Internet: www.swing-games.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

sehr gut sehr gut

entfallt qut

73%




XA

B Hier seht ihr Familienoberhaupt Taneo kurz vor

Betreten des Elevators of Doom.

B Taneo hat beim Tanztraining versagt und erleidet nun
einen mittleren Nervenzusammenbruch.

feh!en.

]Genre Geschicklichkeit | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Oktober 2000 | Entwickler: Titus | Schmenqkeltsgrad emfach bis mlttei

Stress ohne Ende!

Incredible Crisis

Nach Parappa the Rapper hat
endlich mal wieder ein etwas
anderes Spiel den Weg in unsere
Breiten gefunden. Incredible
Crisis schildert euch den Alltag
einer durchschnittlichen japani-
schen Familie mit allen Tiicken
und Hindernissen.

¥ The same procedure as every
year: Gropmutter hat Geburtstag
und niemand hat daran gedacht.
Zum Glick ist die alte Dame nicht
sehr anspruchsvoll und wiinscht
sich von ihrer Familie nur, dass
diese rechtzeitig zur Feier nach
Hause kommt.

I Gameplay: Kenner von
Parappa the Rapper werden
sich sofort zurechtfinden.
Im GroPen und Ganzen
geht es darum, die einzelnen
Familienmitglieder (Taneo, Etsu-
ko, Tsuyoschi und Ririka)

| anhand bestimmter Joypad-

| Kommandos durch gefahrliche

* | Situationen zu mandvrieren. Es

o ist kaum vorstellbar, welche

| Tucken der japanische Alltag in
sich birgt. Von Tanz-
einlagen im Biiro

ist ein Slapstick-
Movie erster Giite !

eher zweifelhaft.

Q Db solche Szenen wirklich zum Alltag eines ;apamschen Famlllenvaters gehdren, ist

Uber todliche Fahrstiihle und
Riickenmassagen bis hin zu einer
kostlichen Parodie auf Indepen-
dence Day wird einiges geboten.
Um die einzelnen Events zu
meistern, miisst ihr nichts weiter
tun, als im passenden Moment die
richtige Taste zu driicken. Gelingt
euch dies nicht, bekommt euer
Schiitzling eine Krise und sein
Leben ist futsch. So simpel sich
dies anhéren mag, einfach sind
die einzelnen Events nicht, denn
neben schneller Reaktion ist auch
eine gute Portion Timing gefragt.

M Technik: Technisch wirkt Incre-
dible Crisis grundsolide. Die Grafik
ist in einem sehr skurrilen Stil
gehalten und weif3 durch witzige
Einfélle zu qefallen Die simple

B Im Krankenwagen
miisst ihr Quizfragen

beantworten.

[ Bei all den skurrilen Situationen, die Incredible Crisis
bietet, diirfen amourdse Verwicklungen natiirlich nicht

I Wer die Tasten im richtigen Takt zu betétigen weiB, erobert das Herz der Biiroschénheit

im Sturm.

Steuerung funktioniert ebenfalls
tadellos und ermdglicht optimale
Kontrolle. Die lustigen Soundef-
fekte tragen viel zur Atmosphére
des Spiels bei, nur die Hinter-
grundmusik (Skal) ist sicherlich
Geschmackssache. (Markus H.)

SRR NS PRI SRR AR TN
mwmwmm.zmmmmm y

B Nach jedem Level wird die Leistung in
den einzelnen Teilabschnitten benotet.

Incredible Crisis 1/00 |
69%
+ hohes Suchtpotenzial
+ gute, direkte Steuerung
- kurzweilige Spielmotivation

L e

-Hop-Rhythmen
+ m&ﬂlqe-sraﬂk
- eintniges Gamep[ay

ik Vor & Nachteile der Mitstreiter [

~ Besonderheiten: sehr [ustig

Slapstick-Movie zum

selber spielen

Positiv: Incredible Crisis
macht wirklich Spap. Wer
sich einmal mit dem Prinzip|_
der simplen Minigames vertraut ge-
macht hat, wird so schnell nicht mehr
davon loskommen. Taneo und seine
Familie sind durch ihre komischen
Einlagen fiir mehr als einen Lacher gut.

Negativ: So spapig Incredible Crisis
auch ist, die Dauermotivation ldsst
sehr zu wiinschen {ibrig. Habt ihr das
Game einmal komplett durchgespielt

und kennt somit den Ausgang der
Geschichte, gibt es keinen Grund
mehr, den Titel erneut zu zocken.

~Incredible Crisis

(er(@)

Ca. Preis: 59,- DM

Vertrieb: Virgin

Internet: www.vir.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

-qnt. & guf
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| Favoriten

Strategie
DUNE 2000 FIFA 2000
Westwood Studios 3/00 5. 64 ..........Fun 92% Electronic Arts 12/99 5. 84. ..o evvenins Fun 90%
WARCRAFT 2 FIFA '99
EA/Blizzard 2/98 5. 55. . vuvvvinrinns Fun 92% Electronic Ats 1/99 5. 56, « v v vnavies Fun 90%
Warzone 2100 Frankreich ‘98: Die Fupball-WM
Fidos 6/99 S. 44. . ... Fun 90% Electronic Arts 6/98 5,52 4. ievenanen Fun 89%
C&C 2: Alarmstula Rot 1SS Pro '98
Westwood/Virgin 2/98 5. 55 e v enuaes Fun 89% Konami10/98 8. T4. .. .oevvinianians Fun 89%
Populous - The Beginning FIFA '98 - Die IM-QuaIIﬁlmtlon
Electronic Ats 3/99 5. 44 ...onvven. Fun 89% Electronic Arts 2/98 5,60 . v euenians Fun 88%
Front Mission 3 Bundesliga Stars 2000
Square/Crave 8/00.5.72 s vvavvnvianes Fun 87% Electronic Ats 9/99°5.83 ouvnvnrvanis Fun 87%
C&C 2: Gegenschlag ISS Pro Evolution
Westwood/Virgin 10/98 5.82 .......... Fun 87% Konami3/00 5. 70 v vvvenvsannranren Fun 86%
C&C: Tiberiumkonflikt Fupball Live!
Westwood/Virgin 2/98 8.55 .. ..vuvun. Fun 83% SCEE/SCED12/99.5,83 1o vnvnvnnrnran Fun 86%
H i i H i H i Frontschweine Ronaldo V-Football
Hier er!\altet ihr eine dr"erenz'ert.e Ubersicht tiber y Infogrames 00 8. T2 . ovvvvvinvnans Fun 82% Infogrames 7/00 5. 78, vvvnvrevnnnns Fun 85%
die Referenzen der PlayStation Games. Civilization Il UEFA Striker
Was zdhit zum Besten der Besten der Microprose/Activision 4/99 5.100....... Fun 82% Raoe/infogromes 1/99 5. 86 .....ovenn Fun 85%
PlayStation-Szene?

In dieser Rubrlk gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX TONY HAWK'S PRO SKATER 2
TaitofAcclaim 3/98 5. 81.............. Fun 86% Activision 9/005.70. v veveriansn... FUN93%
Spin Jam Phat air - Extreme Snowboarding Jump & Run
Codemasters 7/00 5. 86. . ..coouvvanin Fun 84% Pany Canyon Inc./Funsoft 6/98 5. 47 ..., Fun 87%
Kula World Cool Boarders 3 METAL GEAR SOLID RAYMAN 2
Game Design/SCED 5/98 5.102............. Fun 84% 989 Studios/SCED 12/98 5. 58... ... .. Fun 85% Konami 3/99.5.52 <. eviunrunnininns Fun 95% UbiSOft9/00 8. T4 .. uvvvrernrncnnns Fun 90%
Swing MTV Sports Skateboarding Soul Reaver: Legacy of Kain Oddworld Abe’s Exoddus
Software 2000 4/99 5. 98 1uuvuuninnes Fun 80% Dark Black/TH0 10/008.90 ............ Fun 85% Crystal Dynamics/Eidos 7/99'5. 92+« v Fun 92% 6T Interactive 1/98 5. 32, vvveavennune Fun 89%
Bust A Move 2 Cool Boarders 4 Parasite Eve 2 Gex: Deep Cover Gecko
Taito/Acclaim 6/98 $. 73 «vuvvvareen. . FUNBO% 989 5tudios/SCED 2/00 5. 44 .. ..euvuns Fun 80% Suaresoft /00 S, 46 .. vvvvavrnsinns Fun 90% Crystal Dynamics/Eidos 5/995. 84 ...... Fun 89%
Tomb Raider: The Last Revelation Gex 3D: Enter the Gecko
Core Design/Eidos 1/00 5,48 ...\ \00s Fun 90% Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 S. 48 . . . . Fun 88%
m Tomb Raider 3 Abe's Oddysee
Core Design/Eidos 1/99°5.50 .....vuvns Fun 90% GT Interactive 8/98 8,53, vuvvvravsnns Fun 88%
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2001 Silent Hill Crash Bandicoot 3
Codemasters B8/98.5, 76 vuvevenenanen Fun86% 1 /&Y Electronic Aris T1/00 5. 58 . .vv ..« Fun 89% Konami8/99 5. 42 ....uiueiiuninns Fun 89% SCEE/SCED12/98.5.50 vvvvnvannnns Fun 88%
Anna Kournikova Smash Courf Tennis NHL 2000 Resident Evil: Nemesis MediEvil
Namco/SCED 6/99 5. 881 v vnsneansnn. . FUNT% Electronic Arts 11/99 5. 8B ... ovvuvvaes Fun 87% Capcom3/00 5. 68...uviaisnranins Fun 87% Millennium/SCED 10/98 5.58 .......... Fun 88%
Tennis Arena NHL Championship 2000 Grand Theft Auto: London 1969 Toy Story 2 )
Ubi SOt B/9BS. 76 4 vvenernnnannines Fun 78% Redical Ent/Activision 12/99 5. 78.. ... .. . . Fun 85% Take26/99 5. B4 . uuiuiuriinanins Fun 87% Activision 1/00 S. T8 . .. vevveeniansas Fun 87%
Davis Cup Tennis ; NHL ‘99 Fear Effect Spyro 2
Telstar 81985, 76, e vcvvvavvininansan Fun 73% Electronic Arts T1/98.5.39 «u v vnvvenns Fun 85% Ei05 /00 S, B6.vvevverrenrnianas Fun 87% Insomniac Games/SCED 11/99 5.90 ...... Fun 87%
All Star Tennis '99 NHL ‘98 Tomb Raider 2 Spyro the Dragon
Smart Dog/Ubi Soft 10/98'S. 68, .. .c..uus Fun T1% Electronic Arts 8/98 S, 76 . vvvanannns Fun 83% Core Design/Eidos 8/98 5. 61... .. vuvv.e Fun 87% Insomniac Games/SCEO 11/98 5. 48 ...... Fun 86%

Beat ‘em Up

Shoot 'em Up

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN GRAN TURISMO

Namco/SCED9f98 5,53 oo ovvvnnnanes Fun 91% Polyphony Digital/SCED 2/00 5,34 ...... Fun 94% SCED3/005.48 ...evvvnvunnaninnns Fun 91% Polyphony Digital/SCED 6/98 S. 48 ......Fun 94%
Bloody Roar V-Rally 2 STAR TREK: INVASION Final Fantasy Vi

Hudson/Virgin 2/98 S.68. ... viauacin Fun 87% Eden Studios/Infogrames 7/99 S. 112 ... .. . Fun 93% Activision 9/00 5. 76 ..vevieniens.. . FUN91% Squaresoft/SCED 3/995.49...........Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Forsaken Tekken 3

5Quaresoit2/005. 724 v s vuvinnnasss Fun 86% Polyphony Digital/SCED 6/9B S, 48. . ... Fn93% | ACClBim5/9BS. T2 vavuunraranransen Fun 90% Namco/SCED 998 8.53 .uvuuvununiian Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 ;)21 Medal of Honor: Underground Indiziertes Spiel 2

Tecmo/SCED 7/98 5,68 v vvavvvnnanns Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ........ Fun 92% Electronic Arts 11/005, 520 vvvvaenvnns Fun 89% Capcom5/9B5. T4 .o vuvvanarinrsnns Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 Colony Wars: Vengeance C&C 2: Alarmstufe Rot

Namco/SCED 3/99 Classic Nr. 1. v v v v vvvs Fun 85% Namco/SCED 4/995.54 .evvvrnns Fun 91% Psygnosis12/98 5. 84 .0 v vvvnrinennns Fun 89% Westwood/Virgin 2/98 5. 554 40 vuenrnss Fun 89%
Tekken 2 WipEout 3 Special Edition : R-Types Oddworld Abe's Oddysee

Namco/SCED 4798 S, T 4w v vvvranvins Fun 85% Psygnosis 7/00 8. B0. v uvvavnnnuanns Fun 90% Irem/Virgin 12/98 8. 93 .. evvvavann Fun 86% GT Interactive 11/98 S. 32.., +«+ . Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Crash Team Racing Omega Boost FIFA '98 - Die Hu-ﬂuallﬁkatlnn

Capcom/Virgin5/99 5100 ..,.... AR Fun 82% Naughty Dog/SCED 12/99 5.54 ... 0. ees Fun 90% SCEDB/995.94 . uviueuivanns. . FNB5% Electronic Arts 2/98 5. 60 + .. vvvaunans Fun 88%
Star Gladiator F1 Racing Championship One Grand Theft Auto

Capcom/Virgin 3/99 Classic Ni 1 ....... Fun 82% UbiSoft 900 5.88. 0 ueinvvrrnnriens Fun 89% ASC/Visual C/BMG Int. 2/98 5. 64 . ... ... Fun 85% Take 26/995.84 . .vuuninnniniin Fun 87%
Rival Schools Need for Speed - Brennender Asphalt Soviet Strike WipEout 2097

Capeom/Virgin1/99 8. 60. ..o vvvevenns Fun 80% Electronic Arts 5/99.5.90 1 e v vennns Fun 89% Electronic At 6/9B 5. 75 v v vnnnusnias Fun 83% Psygnosis 2/98 5. 68. .. vevieiiinanns Fun 87%
Bloody Roar 2 C3 Racing Treasures of the Deep WWF Warzone

Hudson Soft/Virgin 5/99 5.96 v v vvavens Fun 78% Eutechnyx/infogrames 12/98 8. 70 +..... Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98 5. 60 .. ...\« Fun 83% Aeclaim9/9B 5. 64 . ivunninn.a. FUNBT%

Basketball | Wrestling | Rollenspiele | Golf |

NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY Vili EVERYBODY'S GOLF 2

Electronic Arfs 1/00 5,58, . o uvvvanins Fun 89% Acclaim9/995.88 ...uveiiiinininns Fun 90% Squaresoft/SCED10/995.36 +..vvnes Fun 97% Camelot/SCEE 5/00 S.88...cuuuvrunes Fun 88%
NBA Live '99 WWF Warzone Final Fantasy VIl Everybody’s Golf

Electronic Arfs 1/99 $.62. .. v ouvvainns Fun 88% Acclaim 998 5.64 .o viviiniaaiinns Fun 87% Squaresoft/SCED 3/995. 49 . ......ouuet Fun 92% Camelot/SCEE 6/98 5,66 4. vvverannses Fun 87%
NBA Fastbreak ‘98 WWF SmackDown! Vagrant Story Tiger Woods '99

Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. T1 ... Fun B6% THO4/005.99. . e vevinnrinnnnsnns Fun 86% Square /00 5.83....covviiiinranns Fun 90% Electronic Arts 3/99 S.76 vvuvavenvsns Fun 79%
NBA Baskethall 2000 ECW Hardcore Revolution Grandia Actua Golf 3

Radical Ent/Activision 12/99 5. 78....... Fun 85% Acclaim 47008, 98 v vuviiinnnians Fun 85% Ubi Soft4/00 5,904 v 0auvnianrannnns Fun 89% Gremiin/Acclaim 1/99.8.59 . . cuvevnens Fun 76%
NBA Pro ‘98 WCW Nitro Legend of Legaia PGA Tour '98

Konami 4/98.S.52 +uvnvvinanininns Fun 85% THOT/B S 76 s s avines vaiaanes Fun 75% SCEDTR0SBA ..o ss s sae s wunese Fun 88% Electronic Arts 8/9B 8. 75 4 vvvunvannas Fun 75%
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Von Anfang an dabei sein:

‘g
§

Ab der Dezember-Ausgabe (01/2001) erscheint erstmals Play Zone mit
genialer DVD im Abo - mit Videos, Tipps- & Tricks-Lexikon,
Spiele-Lexikon und und und.

Sichern Sie sich schon jetzt das kom



PlayStation-2-Fans und solche, die es
werden wollen, konnen sich schon jetzt

ihr liickenloses Play-Zone-DVD-Archiv im
Abo sichern.

Play Zone mit DVD
im Abo - lhre Vorteile:

nur DM 8,90 pro Ausgabe (DM 106,80 pro Jahr, Ausland

P Sie erhalten monatlich das DM 130,80 pro Jahr, S 756,- pro Jahr)

komplette Play-Zone-Magazin —
mit Tests, News, Tipps & Tricks —

Das Heft geht an: witte in Druckbuchstaben ausfillen)

(X) Ja, ich will Play Zone mit DVD im Abo |

und zusatzlich eine pralle Name, Vorname

PlayStation-2-DVD.

JODE

Als kostenloses Dankeschan erhalte ich den ultimativen

D-Stinder plus 12 Jewel-Cases (art.nr: 1086)
Achtung: Die Jewel-Cases werden ohne Inhalt und nu, solange der Vorrat reicht geliefert .

Datum/1. Unterschrift Abonnent

StraBe, Nr.

PP Die DVD kann auf allen
herkémmlichen DVD-Playern,

PLZ, Wohnort

DVD-Laufwerken und natiirlich
der PlayStation 2 ahgespielt
werden.

Telefon-Nummer/E-Mail (fdr weitere Informationen)

Rechnungsadresse:

Name, Vorname

PP Lieferung erfolgt piinktlich per
Post frei Haus - die Versand-

Ver garantie:

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von zwei Wochen widerrufen;
die Frist beginnt einen Tag nach Absendung dieser Bestellung. Zur Wahrung der

i Frist genigt die rechtzeitige Absendung (Postkarte oder Brief) des Widerrufs an:

| Play Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass
| die Post bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mittailt.

Datum/2. Unterschrift Abonnent

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

D Bequem per Bankeinzug (Pramienlieferzeit 3-4 Wochen)

% = StraBe, Nr. Kreditinstitut:
kosten iibernimmt der Verlag. :
PLZ, Wohnort Konto-N.
: _ . I e A e el
Telefon-Nummer/E-Mail (fir weitere Informationen)

Das Abo gilt flir mindestens 1Jahr und verlangert sich autematisch um ein weiteres
Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt

wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt
nur:fiir Play Zone mit DVD.

DVD-Archiv!

[T] Gegen Rechnung (Préamienlieferzeit 6:8 Wochen) B3 ZD 01
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Was steckt hinter dem Namen Sony?

Sony Computer Entertainment |nc

Vom Hinterhof

zum Weltkonzern

Nicht nur mit der Videospiel-
konsole PlayStation gelangte
der japanische Elektronik=-
konzern zu weltweitem Ruhm.
Beim Durchbruch des Walk=-
mans, des CD-Players oder der
Videokamera fiir Heim~-
anwender war Sony ebenfalls
mapgeblich beteiligt. Am 24.
November 2000 soll die 128~
Bit-Konsole PlayStation 2 auf
den deutschen Markt kommen.
Grund genug hinter die Kulis-
sen des Konzerns zu blicken.

M Kurz nach dem zweiten Welt-
krieg legten der Ingenieur Mas-
aru lbuka und der Physiker Akio
Morita 1946 in einem zerbomb-
ten Kaufhaus in der japanischen
Metropole Tokio den Grundstein
fur den Sony-Konzern. Mit
einem Grundkapital von knapp

Die Firmen-

' Masaru Ibuka
hatte seinen ganz
eigenen Stil einen
Konzern zu
fiihren. Fiir ihn
stand das Wohl-
befinden seiner
Mitarbeiter an
hachster Stelle. 1992 erhielt er den Kultur-
Orden, eine der hochsten Auszeichnungen
Japans. Er gilt als Griinder der japanischen
Elektroindustrie. 1997 verstarb Masaru
eines natiirlichen Todes.

Akio Morita

«Mr. Sony" wurde
am 26. Januar
1921, in Nagoya,
Japan, geboren.
1963 zog er mit
seiner Familie
nach Manhattan,
um dort den US-Markt zu studieren. Zu
seinen gropten Errungenschaften zdhiten
das 1957 erfundene Transistorradio und
1979 der Walkman, der zum Inbegriff einer
ganzen Generation wurde. 1999 verstarb er
an Lungenentziindung.

Japans erste
magnetische

2000 Mark entstand eine
schlichte Reperaturfirma fiir
Elektrogerate. 20 Mitarbeiter
zahlte das Unternehmen, als es
dann an die Entwicklung eigener
Produkte ging. Die eigentliche
Erfolgsgeschichte begann
jedoch 1954, als Tokyo Tsuchin
Kogyo, wie sich die Firma da-
mals nannte, die Genehmigung
fiir den Bau von Transistoren er-
hielt. Der Transis-
tor war zwar in
den USA erfun-
den worden, kam
aber noch nicht
als Bauteil von
Radios zur An-
wendung. Im Mai
1954 stellte Sony
Japans ersten
Transistor und spater auch das
erste "reine" Transistorradio
her. Seither hat Sony auf allen
Gebieten der Unterhaltungs-
elektronik beachtliche Erfolge
vorzuweisen (siehe Zeitleiste).
Nach 45 Jahren ist die Firma
von 20 Angestellten auf iiber
100.000 Mitarbeiter in aller Welt
angewachsen. Mitbegrinder
Akio Morita war von Beginn an
klar, dass seine Firma ihre Akti-
vitaten nicht allein auf Japan
beschranken, sondern auf den
kompletten Weltmarkt ausrich-
ten sollte. Aufferdem bestand er
darauf, dass das Markenzeichen
~Sony" auf allen Firmenproduk-
ten deutlich zu lesen sein
musste. Die Firma gewann
schnell an internationaler Be-
deutung. 1960 wurde die Sony
Corporation of America, 1968
Sony UK Limited gegriindet.
Denn wenn sich ein Pro-

dukt gut verkauft, ist

die Fertigung vor Ort

zwecks Kostenersparnis

ein logischer Schritt.

1972 kam eine Fabrik in

San Diego hinzu, 1974

B
EE

Der erste Transis-
torfernseher

“Seit der Firmengriin
1946 kann Sony auf eine

Der kompakteste
S<Zoll-Fernseher

(W

folgte dann Bridgend fiir den

britischen und europdischen
Markt. Akio Morita war fest dazu
entschlossen, den Geist des
Unternehmertums und der
Innovation weiterzufiihren und
den Konzern nicht zu einem
riesigen blrokratischen Apparat
verkommen zu lassen. Seine
Philosophie Idsst sich am besten
mit den Worten "globale Lokali-

i Zum 40. Jahrestag hat Sonys haus-
eigenes Orchester aufgespielt.

sierung" umschreiben. Handels-
operationen wurden an kleine
Geschaftsgruppen lbergeben,
die als eigensténdige Firmen
damals wie heute Produkte ent-
werfen, entwickeln und sie dann
innerhalb der Sony-Gruppe
verkaufen. Durch die libergeord-
neten Abteilungen Forschung,
strategische Planung und Wer-
bung & Marketing werden die
Aufgaben der verschiedenen
Firmen koordiniert. Sony strebte
nach der Eroberung des Hard-
ware-Marktes verstarkt eine
flihrende Rolle im Software-
Bereich an. Angesichts des
revolutiondren Beitrags zur
Entwicklung von Bild- und Ton-
technologie forciert die Firma
jetzt die Spiele-Produktion, die

...U'TEl"i

erfolqrelche Firmen-
I e zuriickblicken”

WJ?
;ALIHJ !}lﬁ : ’

" Der erste tragbare

wWalkman®
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# Ken Kutaragi ist einer der Top-Entwick-
ler der PlayStation und ihres Nachfolgers,
der PlayStation 2.

speziell fir die Sony-Hardware
angekurbelt wird. 1988 kaufte
Sony CBS Records Inc. und rief
Sony Music Entertainment ins
Leben. 1989 wurde Columbia
Pictures erworben, um Sony
Pictures Entertainment zu griin-
den. Mit der PlayStation wollte
Sony seinen Plan verwirklichen,
sich auf lange Zeit eine fiihren-
de Rolle auf dem lukrativen Ge-
biet der Videospiele zu sichern.
1988 wurde zu diesem Zweck
ein Abkommen mit Nintendo ge-
troffen, ein CD-ROM-Laufwerk
fiir die 16-Bit-Super-Famicom (in
Deutschland bekannt als Super
Nintendo) zu entwickeln - eine
Konsole, die innerhalb von 18
Monaten auf den Markt kommen
sollte. Dieses Geschéft konnte
erst durch die von Sony und
Philips entwickelte CD-ROM/XA-
Technologie zustande kommen.
Dies ist eine Erweiterung des
CD-ROM-Formats, das kompri-
mierte Audio-, Computer- und
visuelle Daten vereint und mit
Hilfe spezieller Hardware den
simultanen Zugriff auf diese
Daten ermdglicht. Sony hatte
auperdem die Entwicklung eines
Nintendo-kompatiblen Gerats
geplant, das als eigenstéandiges
Unterhaltungssystem sowohl
Super-Famicon-Module als auch
ein neu entwickeltes und aus-

o '

[/

i So sollte die PlayStation eigentlich
aussehen: Ein CD-Add-On fiir das Super-
Nintendo-Entertainment-System.

',

LIFE

= ZOOM LEVEL-—~ —= 100 -
»

I Der Agententhriller Metal Gear Solid von Konami war einer der Top-Ten-Hits fiir die PS. Der
Nachfolger, MGS: Sons of Liberty, wird voraussichtlich Ende 2001 fiir die PS2 erscheinen.

schlieflich von Sony lizenziertes
CD-Format spielen sollte. Dieses
SuperDisc genannte Marken-
format sollte auch als Grundlage
flr ein eigenes CD-ROM-Lauf-
werk von Nintendo dienen - die
PlayStation war geboren! Auf-
grund des durch Sony Music und
Sony Pictures gesammelten
Erfahrungsschatzes auf dem
Gebiet der Unterhaltung wusste
Sony schon lange um das grofe
Potenzial ei-
nes neuartigen
Videospiels auf CD-
ROM-Basis. Als die
PlayStation langsam
Gestalt anzunehmen
begann, flihlte sich
Nintendo jedoch von Sony
zusehends an den Rand ge-
drangt und iibergangen. Sonys
Erfolg stellte in Nintendos Au-
gen eine Existenzbedrohung dar
und so wurde 1991 zur grofen
Uberraschung und zum Argernis
von Sony verdffentlicht, dass ein
Abkommen mit Philips zur Ent-
wicklung einer CD-ROM-Konsole
flir das Super Nintendo getrof-
fen worden war. Nach langwieri-
gen Rechtsstreitigkeiten konnte
sich Nintendo schlieBlich aus
dem urspriinglichen Vertrag mit

Sony zuriickziehen. Die Entwick-
lung der PlayStation wurde
allerdings auf der Grundlage
weitergefiihrt, dass eine Abma-
chung iiber die Lizenzvergabe
von Nintendo-CD-Software
erreicht werden wiirde. Ende
1992 unterzeichneten Sony, Nin-
tendo und Philips

AT
Py

i Die PlayStation avancierte mit rund 70
Millionen verkauften Exemplaren zur
erfolgreichsten Videospielkonsole.

i Fiir die PS2 ist ein gropes Hardware-
Line-up geplant. Die Festplatte (links) soll
vor allem fiir Internetanwendungen dienen.

r erste CD-Player Der erste 8mm- 32-Bit-News- My first Sony*- Sony schiiept ein PalmTop mit hand- Das PlayStation- HDTV-16:9-Fern- Nintendo steigt Die erste Black-
Zusammenarbeit Camcorder Worlk P il mit Ein- R&D-Projekt unter seher aus dem Vertrag Tllwnn-nildrénre
t startet Konsolen-Markt- gabe Ken Kutaragi wird mit Sony aus und ~ed

fiihrer Nintendo vom System-G TV- geht eine Koope-

zur Entwickiung Grafik-Projekt ab- ration mit Philips

eines CD-ROM- gespalten. ein.

Laufwerks.
- .

'
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W Der erste virtuelle Superstar ist Lara Croft. Die fesche Archéologin feierte in vier

Abenteuern weltweiten Erfolg und trug enorm zur Popularitét der PlayStation bei.

ein Abkommen, dass der Play-
Station auch das Spielen von
SNES sCD-ROMs ermoglichen
solite, Nintendo jedoch die
Exklusivrechte an allen seinen
Spielen lberliep. Die damalige
Version der PlayStation
gelangte jedoch nie in Serien-
produktion. Sony hatte bereits
zu viel erreicht, um die Idee auf-
zugeben. Die Ingenieure und

Entwickler (iberarbeiteten das
gesamte Konzept. Als die Play-
Station 1993 erschien, nahm sie
die Fachwelt im Sturm. Sony
hatte nicht nur seine eigene
herausragende Spielekonsole
geschaffen, sondern diese auch
Uber die bestehenden Formate

hinaus entscheidend verbessert.

Sony war klar, dass die beste
Hardware auch die Unter-

=  Tekken: Ein Beat 'em Up erobert
l die gesamte Welt

Kaum ein Priigelspiel auf der PlayStation kann auf so eine erfolgreiche History blicken wie
Tekken von Namco. Bereits beim Release der PlayStation gehdrte Tekken (1994) zum Soft-
ware-Line-up. Fiir heutige Verhaltnisse waren die kurzen und sehr starren FMV-Sequenzen
damals eine kleine Sensation. Ein breites Kdmpferfeld, schnelle Moves und spektakuldre
Kampfszenen sorgten fiir einen Verkaufsschlager. Die breite Fangemeinde musste sich zwei
Jahre gedulden bis Namco nachlegte. Tekken 2 (1997) setzte in puncto Grafik, Kdmpferfeld
(25 Stiick) und Spielmodi neue Mapstdbe in der Beat'emUp-Szene der PlayStation. Die
Konkurrenz musste sich aber nur ein Jahr fang mit Tekken 2 messen, dann wurde bereits die
Automatenversion von Tekken 3 (1998) gewinnbringend umgesetzt. Die verbesserte Grafik-
Engine, Dual-Shock-Unterstiitzung, neue Spielmodi und eine ausgezeichnete Spielbarkeit
liefen den Priigler monatelang an erster Stelle der Top-Ten verweilen, Fiir die PS2 hat Namco
Tekken Tag Tournament (2000) ins Rennen geschickt. Im Vergleich zu den Vorgdngern ist
dieser Titel eine verbesserte 128-Bit-Version des dritten Teils mit einigen Zusatz-Features.

1994 1 ooneno '] ! PUIay P2 &
JRCK

¥ In Deutschland sind die Nachfalger des Horrorschockers Resident Evil indiziert worden.

Dies konnte dem Erfolg der Capcom-Titel jedoch auch hier zu Lande keinen Abriss tun.

stlitzung und. Anerkennung der
besten Software-Entwickler
braucht. Daher wurde nur
ausgesuchtes Fachpersonal an-
geworben und von Anfang an
sichergestellt, dass Firmen wie
Konami und Namco an der Ent-
wicklung beteiligt waren. Sony
war sich der Erfolgsaussichten
bewusst, die die PlayStation als
Grundlage fiir Arcade-Produkte
versprach. So hat der Konzern
Uber 690 Millionen DM fiir die
Entwicklung dieser Konsole aus-
gegeben, eine Investition, die
sich gelohnt hat. Bis heute sind
weltweit mehr als 70 Millionen
Stiick verkauft worden. Trotz
des 128-Bit-Nachfolgers

setzt man weiter auf die
PlayStation. Am 8. Juni
2000 war es soweit: Sony
stellte die optisch (iber-
arbeitete PSone vor. Tech-
nisch auf dem gleichen Stand,
ist die Konsole nur noch ein
Drittel so grof} wie das Ur-
Model. Rund 580 Gramm wiegt
die Hardware und passt mit
ihren geringen Abmessungen

(19,3 x 14,4 x 3,8 cm) in fast jede
Tasche. Mit einem speziellen
Adapter kann die Konsole lber
den Zigarettenanzlinder auch im
Auto mit Strom versorgt werden
und bietet so selbst auf Urlaubs-
reisen Spielspaf pur. Vorausset-
zung ist natlrlich ein TV-Gerat.
Sony wird im Friihjahr 2001 in
Japan einen LCD-Monitor auf
den Markt bringen, der an die
Konsole angesteckt werden
kann, Die PSone wird in
Deutschland 249 DM kosten und
ist somit eine preiswerte Alter-
native zur teuren PlayStation 2
(PS2). Auf der PSone kdnnen je
nach TV-Norm (PAL, NTSC) alle

“Fiir die PSone werden in
den nachsten Jahren noch
iiber 200 Games entwickelt”

i Mit der PSone will Sony auch weiterhin
im Low-Cost-Markt der Spielekonsolen
kréftig mitmischen.

Der erste Mini- Das PlayStation- Das digitale Beta- Die PlayStation Die PlayStation Die erste digitale Namcos Tekken Die PlayStat
Disk-Walkman R&D-Projekt ist cam-System fiir pro- = wird den Entwick- kommt in Japan Handycam wird das erste kommt in dei
beendet. SCEl wird  fessionelle Arbeit lern im neuen auf d A

Spiel, das sich und
iiber 1.000.000 den o
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i | Mal verkauft. o
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Mit Gran Turismo 2000 hat Sony ein ganz heipes Eisen im Feuer der PS2. Der dritte Teil

= Ridge Racer: Seit sieben Jahren
l ein Verkaufsschlager

Ridge Racer (1994) war nicht nur in den Spielhallen ein absoluter Renner, auch als Start-
titel zum PlayStation-Launch feierte der Racer einen iiberwiltigenden Erfolg. Das Game
wurde damals als erstes Konsolen-Rennspiel einer neuen Generation gefeiert. Harter
Technosound, eine unkomplizierte Steuerung und die ausbaubare Strecke waren die Mar-
kenzeichen des wegweisenden Titels. Nach dem riesen Erfolg war Namco darauf bedacht,
maglichst schnell einen Nachfolger zu prasentieren. Mit Ridge Racer Revolution (1995)
wurde nach einem Jahr wieder richtig Kasse gemacht, obwohi sich die Verbesserungen
zum Preguel in Grenzen hielten: Ein paar Grafikelemente und Teilabschnitte mehr, ein
Riickspiegel, Link-Modus sowie einige neue Wagen. Unter dem Strich aber fiir einen
echten Nachfolger zu wenig. Erst 1997 konnte Namco mit Rage Racer etwas ,vollig”
Neues zeigen. Vor allem die fiir damalige Verhaltnisse bahnbrechende Grafik und der
motivierende Grand-Prix-Modus kennzeichneten den dritten Teil der Serie. Zwei Jahre
spater wurde Ridge Racer Type 4 (1999) zu einem neuen Top-Seller fiir Namco: Die flotte
3D-Engine flimmerte absolut fehlerfrei iiber den Bildschirm. Authentische Strecken,
dynamische Lichteffekte und ein umfangreicher Fuhrpark waren die Garanten fiir lange
Motivation. Fiir die PS2 geht Ridge Racer 5 (2000) an den Start. Die 128-Bit-Power lassen
die Boliden in neuem Gewand erstrahlen - leider ohne Full-Screen-Anti-Aliasing. Die
Eindriicke der Japan-Version: Exzellente Steuerung, fetziger Sound und tolle Boliden, aber
leider ein zu geringer Streckenumfang.

der Bolidenhatz wird jedoch erst im Friihjahr 2001 erscheinen.

der PS2 in Japan kampierten die Kaufer
tagelang vor den Geschaften.

der derzeit fast 900 weltweit
erhéltlichen PS-Games gespielt
werden. Nach Angaben von
Sony sind noch ber 200 Titel
flir den 32-Bit-Standard in
Vorbereitung. Damit soll der
Absatz der PSone in den
kommenden Jahren gesichert
sein. Mit Spannung wird der 24.
November in Deutschland er-
wartet, denn an diesem Tag soll
der 128-Bit-Nachfolger in den
Regalen stehen. Nach dem Start
am 4. Mérz diesen Jahres in
Japan, wurde die PS2 binnen
einer Woche liber eine Million
Mal verkauft, bis Ende April
waren es laut Sony mehr als 1,5
Millionen Exemplare. Die neue
Konsole ist ein wahres Kraft-
paket. Das Herz ist die so ge-
nannte ,,Emotion-Engine”, eine
128-Bit-CPU mit 295 MHz. Das

I Die PS2 verfiigt iiber zahlreiche An-
schliisse fiir diverse Hardware-Erweiterun-
gen z.B. Festplatte oder Modem.

SCEE verbilligt

DVD-Player
die Pla

X

PlayStation PlayStation PlayStation
7.200.000 16.000.000 32.800.000
Mal verkauft Mal verkauft Mal verkauft

Sony entwickelt

tation den A -Con- Lapt:
i 400 - - e \
* : 'g&
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Prozessorenwerk wird von Sony
in Zusammenarbeit mit dem
japanischen Chiphersteller
Toshiba entwickelt. Ergénzt wird
die CPU durch den ,,Graphics-
Synthesizer"”, der mit 147 MHz
getaktet ist. Zusammen erbrin-
gen die beiden Prozessoren eine
Leistung von rund 75 Millionen
Polygonen pro Sekunde (ohne
Effekte) und etwa 20 Millionen
Polygone pro Sekunde mit
Effekten. Der Hauptspeicher ist
mit 32 Mega-Byte (MB) ausrei-
chend groff bemessen und
erreicht eine Busbandbreite von
3,2 Giga-Byte (GB) pro Sekunde.
Zum Vergleich: Der Speicher-
zugriff beim PC betragt nur
0,8GB pro Sekunde. Der Video-
Ram, der gerade einmal 4MB
umfasst, behindert nach Mei-
nung von Experten momentan
eine schnellere Entwicklung der
Videospiele. Bei einem handels-
blichen PC sind es normaler-
weise 32MB Grafikpower, der
Dreamcast von Sega verfiigt
iber 8MB. Sony sieht diese Kon-
sole nicht nur als Spielekonsole,
sondern als Multimedia-
Maschine. So ist die PS2 mit ei-
nem DVD-Laufwerk ausgestattet
(vierfache Geschwindigkeit) und
besitzt USB-Ports und eine
Firewire-Schnittstelle. Letztere
sorgt bei PCs
flir eine hohe
Dateniiber-
tragung
zwischen
zwei Gerdten. Vor
allem Videofilmer
kdnnen so ihre auf-
genommenen Werke schnell und
bequem auf den Rechner liber-
spielen. Eine &hnliche Nutzung

Ultra-fiacher Am ersten Tag
0

Der PlayStation-

seiner VerGifent- Preis f3iit unte
lichung verkaufte 300 %
Tekken 3 F
1.000.000 Einhei- 4
ten. o

der PS2, die ebenfalls liber eine
Festplatten-Option verfiigen
wird, ist daher denkbar. Der Weg
der PS2 fiihrt zudem ins Inter-
net: Das Surfen im WWW wird in
naher Zukunft maéglich sein. Der
japanische Konzern entwickelte
bereits ein Modem und die dafiir
vorgesehene Software, bislang
wurde eine Markteinfiihrung
aber noch nicht angekiindigt.
Sicher ist auf jeden Fall, dass die
renommierten Softwarefirmen
die PS2 mit einem grofBen Soft-
ware-Line-up versorgen werden.

RMIN' RUBBER /7.4

SCED, werden ,,90 Prozent der
PlayStation-Kunden auch die
PS2 kaufen".

¥ Fazit: Die Playstation 2 ist
eine sehr leistungsfdhige
Spielekonsole. Von der ver-
sprochenen Allround-L&sung ist
allerdings noch nicht viel zu
sehen. Unterstiitzt von einem
umfassenden SpielerLine-up
wird das Weihnachtsgeschéft
2000 die Kasse von Sony & Co.
klingeln lassen. Vorausgesetzt
der Release wird eingehalten.

Die Erwartungen in die PS2 sind  (Georg.D.)
grop. Nach Aussage von Man-
fred Gerdes, Geschaftsfiihrer bei
Sonys Elektro- Sony kiindigt die Sony gibt erste Play 2er Der Play Play 2er
Haustier macht Entwicklung einer Fakten iiber den scheint in Japan Nachfolger ,,PSone” ~ scheint in Europa,
keine: ck. " neuen Hardware- PlayStation2- und verkauft rund ~ wird in Japan ver- einen Monat nach
% A Plattform an. Start bekannt. 9 hei- tfentlicht. | d
ki . & ¥ 3 / L
PlayStation PlayStation2 PlayStation
58.400.000 1.410.000 72.920.000
Mal verkauft Mal verkauft Mal verkauft
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Diese PlayStation2-Spiele erscheinen am 24. November 2000

Fl1REACIHG - ¢ ESPN INTERN. ESPN %-GAMES
CHAMPIONSHIF

- T,

FANTALISIO

TRACK & FIELD MEINBDFIRDIHE

2 RENNSPIEL (& 24, NOU © SPORT (3 24. NOU @ FUN-SPORTS (@ 24. NOU 9 GESCHICK (3 24. NOU
IJBI SOFT KONAMI KORNAMI © SCED
+ Die fleiBigen Franzosen werden gleich # Fiir die Olympischen Spiele zwar # |n Amerika sind die X-Games ein # Simples Prinzip und eine farbenfrohe
zu Beginn die Messlatte der etwas zu spat, aber bis 2004 muss die riesiger Sport-Event. Kann Konami die Grafik, was braucht ein Geschicklich-
Formel-1-Simulation sehr hoch stecken. <« Zeit ja auch iiberbriickt werden. < Atmosphare einfangen? < keitstest mehr? <
INT. SUPERSTAR
FIFA 2861 GRADIJS IIT & IU MADDEN NFL 26611

SOCCER 2081

g SPORT & 24. NOU & SHOOT ‘EM UP & 24, NOU g SPORT & 24. NOU 2us F'DRT (= 24,
# ELECTRDONIC ARTS & KONAMI KONAMI @ ELECTRONIC ARTS
= Wir sind gespannt auf die deutsche # Die Neuauflage des Shooter- +» Konami tritt mit 1SS 2000 in direkte # |n Amerika bereits mit groper
Lokalisierung des japanischen PS2- Klassikers ist sicher nur fiir harte Konkurrenz zu FIFA 2000. Wer wird Spannung erwartet, kdnnte das erste
Bestsellers. < Retro-Fans interessant. < sich durchsetzen? <« 128-Bit-Madden alle Rekorde brechen. «
READY 2 RUMELE
RC REVENGE RIDGE RACER V) SILENT SCOPE
BOXING: ROUND 2 _ .

2 - i = /,/f ;
s

2 SPORT & 24. NOU g RENNSPIEL & 24. NOU E RENNSPIEL & 24. NOU E SHOOT ‘EM UP & 24. NOW
& KONAMI ACCLAIM SEED @ KONAMI
= Wer wollte nicht schon immer »» Acclaim kann sich nun dank PS2- # Voraussichtlich wird RR5 zum # Ruhige Hande sind gefragt, um
Michael Jackson mal so ordentlich auf Power so richtig mit ziinftigen Special- Verkaufsschlager des Starting-Line-ups Terroristen mit der Rifle unschddlich
die geflickte Nase klopfen? « _ Effects austoben. schlechthin, « zu machen.
SHPER TEKKEM TAG
S5x SWING AlAY GOLF

_]?E?T A MOVE

il

@ FUN-SPORTS @ 24. NOU

2 SPORT @ 24, NOV 2 BEAT .'EM UP & 24. NOU

E ELECTRONIC ARTS @ ACCLAIM @ ELECTRONIC RRTS SCED
# Der abgedrehte Snowboard-Racer # Wie beim beriihmten Bust-a-Move »» Fiir Freunde der ruhigen Unterhal- # Hoffentlich wird bei der PAL-Um-
konnte zu einem echten Uber- geht es in Super BaM darum farbige tung mit dem weipen Ball diirfte Swing setzung des Ausnahme-Priiglers nicht
raschungs-Hit werden. < Kugeln aufzuldsen. « Away Golf ein echter Tipp sein.« gepatzt. «

PSG



ial | e Y
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THEME PARK - | RAVMAN
ROflERicoRcTER CHESRLTTSES. XS0 el REVOLUTION

; ~

G s

O FUN-SPORTS (3 24. NOU

T ACTION @ 24, NOU

g2 SPORT & 24. NOU 2 JUMP&RUN & 24. NO
ELECTRONIC ARTS g ACCLAIM B ELECTRONIC ARTS LUBI SOFT
»» Die Neuauflage des Strategie-Hits » Der wohl viel versprechendste Start- »» X Squad kann MGS2 nicht das Wasser # Ubis Strichmann ist zuriick! Raymans
zeigt sich auf der PS2 in feinster titel eines Third-Party-Herstellers reichen, trotzdem ist der Action- neues Jump&Run-Abenteuer wird in die
Polygon-Pracht. « iiberzeugt auf ganzer Lange. « Adventure-Mix gelungen. « Geschichte eingehen. «

Weitere Highlights im nichsten halben Jahr

.

F1 CHAMPIONSHIP
SRIEREDCORE . ETERYAL RINA. ¢ EVERGRECE .\  Crpcryiopop

¢

O ROLLENSPIEL ¢ 39, NOU

O ROLLENSPIEL & 39, NOU

g ACTION & 38. NOU 2 RENNSPIEL @ 28. DEZ

SUG SUG SUG ELECTRONIC ARTS

#* Der Mech-Shooter diirfte nur wenige »» Die japanische Fassung hatte ein > Das grafisch bisher opulenteste # Mit der spielerischen Qualitat der
Freunde finden, obwohl er uns bereits in hervorragendes Intro, leider ent- Rollenspiel auf der PS2 diirfte auch 32-Bit-Fassung und der 128-Bit-Power
der japanischen Version iiberzeugte. « tduschte die In-Game-Grafik. « hier zu Lande seine Fans finden.« kénnte EA der grofe F1-Wurf gelingen. <

DISHEY'S
; ET 0 R _ El GP | DINOSALRIER ESSEH

Cosrsy 2/5T0
2 biry.

1 %)

TE
229652

HESTLAP
0qr 610

O RENNSPIEL ¢ 38. NOU @ RENNSPIEL ¢ DEZ O ACTION @ 1. DEZ O STRATEGIE & 7. DEZ

SUG @ SCED UBI SOFT ELECTRONIC ARTS
# Der futuristische Racer im WipEout- » Namcos Zweirad-Simulation konnte # 0b der spielerisch eher flaue Disney- # In Japan ein groper Erfolg, wird es
Stil soll grafisch sogar sein Vorbild alt schon in der Vorab-Version spielerisch Titel auf der PS2 iiberzeugen kann, Kessen aufgrund seines ferndstlichen
aussehen lassen, und grafisch gldnzen. « bleibt abzuwarten. « Settings im Westen schwer haben. «
DEARD OR ALIVE 2: NHL 2851 KENGO LNREAL
HRRDCORE : TOURNAMENT

i

i COUNTER BLOW
ERITIEAL HIT ¢

2 BEAT ‘EM UP & 13. DEZ g US-5PORTS G TBEA. & BEAT ‘EMUP & 5. JAN 81 & SHOOT ‘EM UP & 15. FEB @1
@ SCED ELECTRONIC ARTS SUG INFOGRAMES
> Im Vergleich zur deutschen Dream- »» Electronic Arts beweist einmal mehr, * Der inoffizielle Nachfolger zu Bushi- * Kaum ein anderer Ego-Shooter hat in
cast-Version verspricht Sony mehr dass sie die uneingeschrankten Eis- do Blade schliept nahtlos an den Erfolg PC-Kreisen dermapen fiir Furore
Kostiime, Stages und Modi. « hockey-Gotter sind. « des Vorgdngers an.« gesorgt wie Unreal. <«
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BEST GAME ColinMcRae Rally 2.0 {PS/PS) ... UND SUPER- 1.-3. PREIS: WWW.ETAINA.DE

WAHLEN ... DeusEx (PC) PREISE GEWINNEN! 1 Multimedia-PC TEL. 0190-085868
Diablo 2 (PC) 4.-102. PREIS: ——
Perfect Dark (N64) 33 Nintendo-Spiele, éd?%g@g&%gﬁi AG
The Sims (PC) 33 PlayStation-Spiele, o Gaibirding
33 PC-Spiele 80,24 Pt Min)
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Dino Crisis 2
Tony Hawk's Pro Skater 2
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Dukes of Hazzard
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Nightmare Creatures 2
Parasite Eve 2
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dem Schreiben.
Schickt eure Beitrdge an:

Redaktion: PSG
Stichwort: Codes
Roonstr. 21
90429 Niirnberg

beantworten kénnen.

Komplettiosung

Art

Komplettlosung Teil 1
Komplettldsung

Art
Cheat
Extra Strecke
Trix
Cheat
Trix
Cheats
Trix
Trix
Cheat
Trix
Cheats
Trix
Cheat

Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwérter, Komplett-
lasungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je
nach Umfang bis zu 500 DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettiosung ist uns alles
willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf

E-Mail: codes@playstationgames.de

Sammel-Nr.
#611
#615

Sammel-Nr.
#609
#609
#610
#609
#609
#610
#609
#609
#609
#610
#609
#610
#609

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmdglich alle Briefe und E-Mails
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. + | Kleinzeug
QG

Cheats

Nightmare Creatures 2

Level-Select:

Markiert im Hauptmeni die Option
"New Game". Haltet L1+ 12+ O +0.
Driickt bei gehaltenen Tasten Select.
Markiert nun erneut die Option "New
Game". Betatigt das Steuerkreuz nach
rechts und bestétigt mit der X-Taste,

Durch Wénde laufen:

Gebt Folgendes im Hauptmenii ein:
L1+R2+0 + 0O,

Eine Meldung bestéatigt die korrekte
Eingabe.

-Unendlich Leben:

Pausiert ein Spiel und haltet folgende
Tasten:

L1+ R2+0O +O. Driickt dann Select.
Klickt euch in die Cheat-Option und
schaltet die Option ein.

Cheatd
taro UnlimitedsLive @ On

Unendlich Continues:

Pausiert ein Spiel und haltet folgende
Tasten:

L1+ R2+0 +O. Driickt dann Select.
Klickt euch in die Cheat-Option und
haltet hier folgende Tasten gedriickt:
L1 + R1 + R2 + Select.

One-Hit-Kills:

Pausiert ein Spiel und haltet folgende
Tasten:

L1+ R2+0 +O. Driickt dann Select.
Klickt euch in die Cheat-Option und
haltet hier folgende Tasten gedriickt:
L1+ L2+ R1+0 + Select.

Super-Power-ups:

Pausiert ein Spiel und haltet folgende
Tasten:

L1+ R2 +0O +O. Driickt dann Select.
Klickt euch in die Cheat-Option und
haltet hier folgende Tasten gedriickt:
L1 + R1 + Select.

Starke Gegner:

Pausiert ein Spiel und haltet folgende
Tasten:

L1+ R2+0O + Q. Driickt dann Select.
Klickt euch in die Cheat-Option und
haltet hier folgende Tasten gedriickt:
O +O + Select.

Verbleibende Gegnerenergie anzeigen:

Pausiert ein Spiel und haltet folgende Tasten:

L1+ R2+0 + Q. Driickt dann Select. Klickt euch in die Cheat-Option und haltet
hier folgende Tasten gedriickt:

L2 + R2 + 0 + Select.

Trix

Dukes Of Hazzard

Power-ups ohne Ende:
Sammelt ein Power-up ein und verlasst das Gebiet kurz. Betretet ihr es erneut,
ist es wieder vorhanden und wartet nur darauf erneut eingesackt zu werden,

Trix

F1 Racing Championship

Strecken freischalten:
Gebt Folgendes in der Streckenauswahl ein:
™44 LLR2, L2, R

PSG

Extra Strecke

Ayrton Senna Kart
Duell 2

8 Gebt als Spielernamen Folgendes ein:
SENNA 1.

Trix

Countdown Vampires

M Fiir die US-Version haben wir schon etwas
fiir euch aus dem Netz fischen kdnnen.

Als Vampir Keith spielen:

Tragt euch mit dem Vornamen als Prince und
mit dem Nachnamen als Darkness ein.

Nun tretet ihr als Vampir an und seid ledig-
lich mit dem Kampfhandschuh und einigen
Trittkombinationen ausgestattet.

Versteckte Grafiken:

Tragt euch mit dem Vornamen als Yuka und
mit dem Nachnamen als Kobayashi ein.
Geht dann zum Computer nach dem zweiten
Speicherpunkt und logt euch ein.

Alternative Endsequenz:
Lasst euch von Geils toten.

Spezial-Mode:
Schliept das Spiel unter sieben Stunden
erfolgreich ab.

Blutgruppe und Yampire:
Je nachdem fiir welche Blutgruppe ihr euch
entscheidet, reagieren die Vampire auf euch.

Cheat

Chase the Express

M Munitions-Cheat:
Pausiert das Spiel und gebt Folgendes ein:
L1, L2,R1,R2,0, X, X.

Cheat

Hot Shots Golf 2

I Cheat-Mode (NTSC-Version):

Gebt 2GSH als Spielernamen ein, um alle
Charaktere, Kurse, Balle, Clubs, Goodies und
den Top-Pro-Level freizuschalten.

Cheat
World Championship =
Snooker

M Tragt euch mit dem Namen champ458 ein
und lasst euch fiberraschen.

Cheat

Armorines

M Haltet im Mainscreen die Tasten R2 + L2 ge-
driickt. Gebt dann Folgendes ein: <, 4, =, 1.

O
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Cheats

Dave Mirra Freestyle
BMX

M Als Slim Jim spielen:
In der Fahrerauswahl im Pro-Quest-Mode
gebt ihr Folgendes ein:
e 11,0,
Alternativ kann das Spiel erfolgreich einmal

durchgezockt werden, um ihn freizuschalten.

Als Amish Boy spielen:
Spielt das Spiel mit folgenden Charakteren
durch: Dave Mirra, Ryan Nyquist, Joey Gar-
cia, Troy McMurray, Mike Laird, Chad Kagy,
Tim Mirra, Kenan Harkin, Shaun Butler,
und Leigh Ramsdell.

Alle Fahrzeuge:
Gebt Folgendes in der Fahrzeugauswahl |
im Pro-Quest-Mode ein:

rend € 0.0.

Alle Styles und Levels:

Gebt im Style-Selection-Screen
Folgendes ein:
24649, 1, ¢,0.

Big Crashes:
Schliept das Spiel erfolgreich mit

Leigh Ramsdell ab, um die Option im Cheat-

Screen zu aktivieren.:

Sticky Crashes:
Schliept das Spiel erfolgreich mit
Kenan Harkin ab.

Silly Grunts:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Tim Mirra
ab.

First-Person-View:
Schliept das Splet erfolgreich mit Mike Laird
ab.

Ghost Rider:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Joey
Garcia ab.

Exorcist-Mode:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Troy
McMurray ab.

Bike-Suspension-Mode:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Chad Kagy
ab.

Night-Vision-Mode:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Shaun
Butler ab.

Dave-Mirra-FMV-Sequence:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Dave Mirra
ab.

Ryan-Nyquist-FMV-Sequence: ;
Schliept das Spiel erfolgreich mit Ryan
Nygquist ab.

Game-Contest-FMV-Sequence:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Slim Jim
ab.

Development-Team-FMV-Sequence:
Schliept das Spiel erfolgreich mit Amish Boy
ab.

_ Kleinzeug L’l}.

Trix :*F
Parasite Eve 2

Bounty- und Replay-Mode:
Spielt hierfiir das Spiel einmal komplett durch.

Scavenger-(Supportless-)Mode:
Hierzu muss das Spiel mit mindestens 69001 Exp.-Punkten
durchgespielt werden.

Nightmare-(Deadly-)Mode:
SchlieBt den Scavenger-Mode erfolgreich ab.

GunBlade:
SchheBt das Spiel erfolgreich mit dem S-Ranking ab.
Daraufhm wird eine GunBlade aus Final Fanta-
: sy VIl im Replay-Mode verfiigbar, die man
'] fiir 10.000 BP kaufen kann. Per Ri-Taste

7 ,.--c‘_\“schlagt man damit zu und per R2-  (
: ‘ g . Taste schiept ihr auf einen

Gegner. Die Waffe be-

Hyper-Velocity-Weapon:
» Schliept das Spiel er-

# Ranking ab. Die Waffe
ist nun im Replay-Mode fiir
A 20.000 BP zu kaufen.

{ Monk Robe (Schutzbe-
kleidung): .
Schliept das Spiel erfolg- |
W reich mit dem L-Ranking
X ab. Den Panzer gibt es
@ nun im Replay-Mode }
fir schlaffe 3.000

Zusétzlicher Rating-Bonus:

Schlieft diese Modi erfolgreich ab, um weitere Rankings zu erhalten:
Bounty-Mode: 1 extra Rating-Level

Scavenger-Mode: 2 extra Rating-Levels

Nightmare-Mode: 3 extra Rating-Levels

Hier weitere Gegenstédnde, die man kaufen kann, vorausgesetzt die Spielratings
und Erfahrungspunkte stimmen:

Rating Experience-Punkte Bonus-items

S iber 400001 GunBlade, Ringers Solution, Eau de Toilette
A 200001 - 400001 Hyper Velocity, Hunter Goggles, MP Boost 2
B 75001 - 200000 MM, Airburst Grenades, Recovery 3

c 72001 -75000 M249, .44 MaedaSP Rounds, Cola

D 69001 - 72000 44 Mongoose, Magnum Rounds, Skull Crystal
E 66001 - 69000 AS12, R.Slug Rounds, firefly Rounds

F 62001 - 66000 Aya Special, 9mm Spartan Rounds, Lucky Card
G 57001 - 62001 Javelin, MD Player, Holy Water

H 51001 - 57000 Pike, Lipstick, Tactical Armor

I 44001 - 51000 Hammer, Belt Pouch, MP Boost 1

J 16001 - 44000 M203, Protein Capsule, 9mm Hydra

K 1451 - 16000 M9 Bayonet, M4A1 M Clip, Flare

L weniger als 14510 Monk Robe, Medicine Wheel, Recovery 2
Trix

International Track & Field 2

Gebt folgenden Code im Event-Select-Screen ein:
b €690,

Trix

Box Champions 2000

Als Alien spielen:

Gebt einem selbst kreierten Boxer den Namen: ROSWELL.
Als Clown spielen: ;
Gebt einem selbst kreierten Boxer den Namen: SHMACKO.
Als Gargoyle spielen:

Gebt einem selbst kreierten Boxer den Namen: GARGOYLE.

pPSG £
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Zeigt den Echsen was eine Harke ist!
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Dino Crisis 2

Fiir alle, die mit den Urzeitbiestern nicht fertig werden, bieten wir hier die
Komplettiosung. Damit ihr trotzdem den Spap an eurer Urzeitexpedition habt,
haben wir versucht, so wenig wie maglich von der Geschichte zu verraten.

bt

B Nach dem heftigen Intro geht es
gleich zur Sache: Ihr Gibernehmt die
Rolle von Dylan. Durchsucht die Leiche
und ihr bekommt ein kleines Medi-Pak .
Anschliepfend verlasst ihr das Bild durch
die ndchste Tir. Nun befindet sich Dylan
auf der Jungle-North-Route 1. Hier
werdet ihr sofort von drei Raptoren
angegriffen. Sind die Biester erledigt,
wendet ihr euch in'nord-
dstliche Richtung, wo
ein Medi-Pak darauf
wartet eingesam-
melt zu werden. Ist

das Heilmittel in Dylans Tasche gewan-
dert, bewegt ihr euch in nord-westlicher
Richtung, klettert die erste Leiter hoch
und an der nachsten wieder herunter.
Jetzt seid ihr auf der Jungle-North-
Route 2, wo ihr einfach nur dem Pfad
folgt und alles niedermetzelt, was sich
euch in den Weg stellt. Jungle-North-
Route 3 folgt demselben Prinzip. Seid
vorsichtig, wenn ihr eine Leiter herab-
steigt oder irgendwo herunter-
springt. Viele Dinosaurier nutzen die

Sekunde, die ihr benétigt, um euch von
einem Sprung zu erholen, fir ihre
Zwecke aus. Jungle-North-Route 4 ist
ebenfalls nur eine Einbahnstrafie der
Zerstdrung, also folgt dem Pfad und tut
etwas fiir euer Punktekonto. Auf dem
ersten Kontainer befindet sich ein
kleines Medi-Pak. Viel wichtiger ist aber
das Complete-Recovery-Kit, das ihr
findet, wenn ihr die Leiter in dstlicher
Richtung hinaufsteigt. Am Ende des
Weges erwartet euch der Water-Tower,
mit einer Video-Sequenz. Ist der kurze
Film zu Ende, findet ihr euch vor einem

Save-Point in dessen Ndhe ein Dino-File
liegt. Auf einem der Wassertanks befin-
det sich ein Complete-Recovery-Kit. Da-
nach geht ihr durch die offene Tiir und
befindet euch auf dem Military-Facility-
Path 1, wo ihr in einem kleinen Tunnel
ein Rescue-Pak abstauben kénnt. Lauft
weiter durch die Tir und den Military-
Facility-Path 2 entlang bis ihr zur Mili-
tary-Facility-Front-Arena kommt. Hier
habt ihr eine unangenehme Begegnung
mit dem T-Rex. Versucht erst gar nicht
ihn mit eurer Schrotflinte zu erledigen,
in dem Fall miissen gropere Geschiitze
aufgefahren werden. Klettert schnell die
Leiter neben euch hinauf und lauft zur
anderen Leiter, die ihr hinunter klettert.
Falls ihr Zeit haben solltet, sammelt das
Complete-Recovery-Kit ein. Rennt nun
den schmalen Weg entlang und begebt

euch die Sprossen hinab. Nach einer
kurzen Video-Einspielung befindet sich
Dylan im Military-Facility-Entrance, wo
auf dem siid-westlichen Tisch ein Dino-
File darauf wartet, entdeckt zu werden.
Habt ihr dieses, verlasst den Raum
durch die andere Tir. Der Military-Faci-
lity-Passageway ist noch frei von Fein-
den, so dass ihr euch ungestért bewe-
gen kénnt. Die Tir am Ende des Korri-
dors ist verschlossen. In den Regalen
neben der Tir befindet sich ein grofes
Medi-Pak. Hebt es auf und geht zuriick
zur mittleren Tir, die euch ins Military-
Facility-Infirmatry fihrt. Hier sammelt
ihr die Datei auf und findet auf der an-
deren Liege die Keyplate. Nun lauft ihr
zurlick zur Military-Facility-Front-Area,
tiberquert den Hof und benutzt die Tiir.
lhr befindet euch jetzt eigentlich in der
Military-Facility-Machine-Storage. Hier
findet Dylan ein weiteres File mit Hin-
tergrundinformationen. An der westlich
gelegenen Wand befindet sich ein rotes
Kontrollpult, vor das ihr euch stellt und
die Keyplate benutzt. Ihr erhaltet die
Research-Facility-Keycard. Dummer-
weise werdet ihr in diesem Raum einge-
sperrt und es bleibt euch nichts ande-
res Ubrig, als Regina um Hilfe zu bitten.
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B Auf dem ersten Kontainer befindet
sich ein grofes Medi-Pak, das mitgenom-
men werden mdchte. Nun 6ffnet ihr mit
Hilfe eurer Stun-Gun die siid-westliche
Tir, Uberquert die Dock-Hanging-Bridge,
findet ein Dino-File in der Tasche des to-
ten Soldaten und erfahrt, dass ein sché-
ner Riicken durchaus entziicken kann.
Jungle-South-Route 1ist ein gerader
Weg, der sich hervorragend dazu eignet,
die Combo-Punkte in die Héhe zu schrau-
ben. Auf der Jungle-South-Route 2 kénnt

ihr zwischen zwei Wegen wahlen. Wenn
euch Reginas Leben lieb ist, entscheidet
ihr euch fiir die siidliche Tir. Auf dem
Pathway-to-Research-Facility begegnet
ihr, nachdem ihr die Leiter erklommen
habt, eurem ersten Alosaurus. Falls ihr
keine Lust habt, ihn zu téten, kénnt ihr
ohne Probleme davonlaufen. Andernfalls
empfiehlt es sich, den Dino dazu zu brin-
gen, euch seine ungeschiitzte Seite zu
présentieren und dann zu feuern, was
der Daumen hergibt. In Gstlicher Rich-
tung befindet sich eine Leiter an deren
oberen Ende ein Complete-Recovery-Kit
auf euch wartet. Geht durch das Tor und
ihr befindet euch in der Research-Facili-
ty-Inner-Compound. Geht nun immer
weiter bis ihr an eine zerstérte Briicke
gelangt, auf der ihr ein kleines Medi-Pak
findet. Seid auf der Hut vor den Rapto-
ren, die in fast unglaublichen Mengen an-
greifen. Wenn ihr durch die einzige Tir
lauft, findet ihr eine Datei, die wichtige
Informationen liber giftige Pflanzen
enthalt. Am Save-Point stockt ihr eure
Vorrate auf und kauft den Flammenwer-
fer oder, falls er euch zu teuer ist, die
giinstigere Flame-Wall. Nachdem ihr dies
hinter euch gebracht habt, verlasst ihr
den Raum und werdet Zeuge einer
Video-Sequenz. Wenn ihr die Kontrolle

iber Regina wieder habt,
lauft ihr zurlick zur Jun-
gle-South-Route 2
(Karte!) und
nehmt diesmal
die westliche
Tlr, die euch in
die Jungle-
Poison-Plant-
Area-South
flhrt. Packt den
Flammenwerfer
oder die Flame-Wall
aus und réstet die
Pflanzen aus denen gifti-
ge Sporen heraustreten. Seid vor-
sichtig und stellt euch niemals direkt vor
eine dieser Pflanzen, da die Sporen téd-
lich sind. Beeilt euch ein bisschen, da in
dieser Area sehr viele Combo-Punkte zu

holen sind. In der Jungle-Poison-Plant- /&

Area-North tut ihr dasselbe und nehmt
den nordlichen Weg. Nachdem ihr die
Tiir gedffnet habt, befindet ihr
euch wieder am Water-Tower.
Hier kénnt ihr Speichern und eu-
re Vorrdte aufflillen. Anschliefend \\'
wandelt ihr in Dylans FuBspuren '

und begebt euch zum Military-Faci- ‘s

lity-Path 1. Hier gibt es zwar keine
Dinosaurier, dafiir aber eine Video-
Sequenz, in der Regina von behelmten
Unbekannten angegriffen wird. Hinter
dem einzigen Ausgang verbirgt sich der
Military-Facility-Path 2, wo ihr ebenfalls
nicht attackiert werdet, dafiir aber einen
Blick auf zwei Exemplare der Gattung
Triceratops werfen kdnnt. Lauft weiter
bis ihr euch in der Military-Facility-Front-
Area befindet. Der Tyrannosaurus ist
verschwunden, dafiir dirft ihr euch mit
Flugsauriern herumérgern. Am besten
rennt ihr einfach zur Tir der Military-Fa-
cility-Machine-Storage. Hier sammelt ihr
die Research-Facility-Card und die Key-
plate auf und macht euch durch den Mili-
tary-Facility-Passageway (um die Tiir am
Ende zu &ffnen, benutzt ihr die Stun-
Gun) zum Military-Facility-Control-Room
auf, Begebt euch zum Ende des Raumes
und fiihrt eure Keyplate in die Maschine
ein. Untersucht diese erneut und nehmt
die blaue Keyplate an euch. Kehrt jetzt
zuriick zu Dylans Geféngnis, um ihn zu
befreien. Nach einer erneuten Video-
Sequenz findet ihr euch auf dem Boot
wieder. Es geht jetzt mit Dylan weiter,
dessen Aufgabe es ist, das benétigte Er-
satzteil zu finden. Lauft also durch den
Dschungel in Richtung Research-Facility.
Dort angekommen, benutzt ihr die Ma-
chete, um eine Tir frei zu legen. Dabei
werdet ihr von vielen kleinen Echsen
angegriffen. Wenn ihr die Solid-Cannon

ge-
braucht,
solltet ihr
keine Probleme
haben, dieser Pla-
ge Herr zu werden.
Geht durch den Raum bist
zur nachsten Tir, wo ihr die
Facility-Key-Card anwendet. Im nichsten
Raum haltet ihr euch links und geht
durch die Tir. Ihr solltet nun in einem
Save-Raum sein. Speichert, verlasst die-
sen durch die andere Tir und benutzt die
Facility-Key-Card an dem verschlossenen
Tor. Nun wird euch ein kleiner Dino die
Schliisselkarte stehlen. Jagt das Biest,
bis es durch einen Luftschacht in Rich-

tung Research-Lounge verschwindet. Be-
tretet diese und schlieft alle Ventila-
tionsdffnungen. Der Dieb sollte jetzt in
diesem Raum festsitzen. Sucht nach drei
kleinen Kéfigen, von denen ihr den ers-
ten (griines Lémpchen) 6ffnet. Lauft
solange hinter dem kleinen Saurier her,
bis er in den Kéfig fllichtet und euch die
Schlisselkarte sowie ein Dino-File Uiber-
gibt. Jetzt konnt ihr zu dem Tor zuriick-
gehen, das ihr 6ffnen wolltet, als euch
die Karte geklaut wurde. Offnet es und

" nehmt die dringend benétigten Ersatz-

teile fiir das Patroullen-Boot an euch.
Kehrt auf dem bekannten Weg zum Boot
zuriick und bewundert die folgende Vi-
deo-Sequenz. Nachdem ihr das Ersatzteil
an Regina libergeben habt, ldsst sich
euer Schiff auch wieder als Fortbewe-
gungsmittel gebrauchen. Benutzt den
Navigations-Computer und gebt als Ziel
die Third-Energy-Facility ein.




Sammel-Nr. 613

M In dem folgenden Mini-Game werdet
ihr von Wasser- und Flugsauriern ange-
griffen. Ballert mit dem Maschinenge-
wehr auf alles, was nach Urzeit-Reptil
aussieht. Achtet auf die Warnungen am
Bildschirmrand und lasst euch nicht
erwischen. Hohe Combo-Points winken.
Wenn ihr in der Third-Energy-Facility an-
gekommen seid, (ibernehmt ihr die Rolle
von Regina. Bewegt euch durch das
Areal und achtet auf die Seeungeheuer.
Wenn ihr auf deren Kopfe zielt, solltet ihr
keine Probleme bekommen. Als beste
Waffe fiir diesen Abschnitt eignet sich
die Heavy-Machine-Gun. Geht solange
weiter bis ihr an eine verschlossene Tir
gelangt, neben der ein toter Soldat liegt.
Untersucht den Toten und nehmt die
Datei an euch (lesen nicht vergessen).
Anschliepend kehrt ihr zuriick zum Boot
und in den Dschungel. Im Urwald ange-
kommen nehmt ihr den Weg rechts von
den Kontainern bis ihr zum Wasserfall
kommt. Untersucht diesen und folgt dem
nun auftauchenden Blatt zur Third-Ener-
gy-Keycard. Was jetzt kommt, ahnt ihr
sicher schon. Daher, zuriick zum Boot
und Kurs Richtung Third-Energy-Facility!
Begebt euch wieder zur Tilr neben dem
toten Soldaten und benutzt die Third-
Energy-Keycard. In der ndchsten Area
findet ihr ein Boot, auf dem sich eine
Werkzeugkiste befindet. Um diese zu
offnen, bendtigt ihr einen Schllissel, den
ihr hinter der nachsten Tir findet. Kehrt
zum Boot zurlick und nehmt den Fahr-
stuhl-Passcode an euch. Lauft wieder in
den Save-Raum, in dem ihr den Schliissel
gefunden habt und nehmt Datei und
Dino-File an euch. Speichert, deckt euch
mit Munition und Heilmitteln ein und ver-
lasst den Raum durch den anderen
unverschlossenen Ausgang. Obwohl Lei-
chenfledderei ein Verbrechen ist, miisst
ihr dem toten Mechaniker seine ID-Card
abnehmen. Begebt euch zuriick in den
Save-Raum, verwendet die Mechaniker-
ID-Card am Kontrollpult des Fahrstuhls.
Nachdem der Code eingegeben ist, fahrt
ihr mit dem Lift nach unten. Im nachsten
Zimmer findet ihr einen Generator mit

vier kleinen Lampen. Wenn ihr diesen ak- .

tiviert, kommt es zu einem Energy-Over-
load. Achtet auf die Lampen unter dem
Generator, jedesmal wenn sich eine da-
von rot farbt, schlagt ihr mit eurer Zweit-
waffe zu. Nach einiger Zeit sollte sich

das Energie-Niveau stabilisiert haben,
worauf ihr den Taucheranzug an euch
nehmen kénnt. Aktiviert den Fahrstuhl,
steigt in euren Taucheranzug und begebt
euch in Shinji Mikamis wunderbare
Unterwasserwelt. Die riesigen Krokodile
lassen sich bequem mit der Needle-Gun
erledigen. Da diese (iber unendlich viele
Patronen verfligt, gibt es keinen Grund
mit der Munition zu geizen. Geht durch
die ndchste Tir und ihr befindet euch im
ersten Save-Raum dieses Abschnitts.
Kauft euch die Aqua-Grenade und seht
euch den Computer naher an. Wenn ihr
durch die ndchste Tiir gegangen seid,
solltet ihr links oben einen Toten sehen,
in dessen N&he sich ein Item befindet.
Verlasst den Raum durch den anderen
Ausgang, lauft zum nachsten Save-
Raum, verlasst diesen und springt zu der
Plattform, auf der ein Medi-Pak liegt.
Geht den schmalen Steg entlang bis ihr
eine zerstoérte Plattform vor euch seht.
Jagt eine Aqua-Grenade in den Sockel
der Plattform und begebt euch durch die
nun zugénglich gewordene Tir. In diesem
Zimmer aktiviert ihr den Fahrstuhl und
geht zur Wasserleiche (solltet ihr herun-
terfallen, nehmt den Fahrstuhl), wo ihr ei-
ne Sicherung aufsammelt. Begebt euch
nun zuriick in den ersten Save-Raum die-
ses Abschnitts und setzt die Sicherung
in den Computer ein. Macht euch jetzt
auf den Weg zum nachsten Save-Raum
(immer geradeaus) und speichert. Bevor
ihr in das ndchste Zimmer geht, solltet
ihr die City-Key-Card an euch nehmen.
Eine Tur weiter wartet ein riesiger Unter-
wasser-Saurier darauf, euch zu seiner
Mahlzeit zu machen. Durch die vielen
Medi-Paks sollte es kein Problem sein,
diesen Riesenfisch zu beseitigen. Zielt
mit der Aqua-Grenade einfach auf seinen
Kopf und versucht dabei liber die Kisten
und Pritschen nach oben zu kommen.
Habt ihr diesen Endboss in die ewigen
Jagdgriinde geschickt, befindet ihr euch
in Edward City, wo ihr wieder mit Dylan
zusammentrefft. Nun schllpft ihr in
dessen Haut. Lauft geradeaus und geht
durch die blaue Tdr. In diesem Save-

Raum findet ihr einen kleinen T-Rex. Er- .
ledigt ihn mit der Anti-Tank-Rifle und ver- :
gesst nicht, euch die Chain-Mine zu kau-
fen. Wenn ihr euch wieder auf der Strape
befindet, nehmt das Dino-File an euch
und 6ffnet die zugewucherte Tir mit der
Machete. Regina wartet hier auf euch.
Den gelben Zeichen, die David fiir euch
hinterlassen hat, solltet inr folgen. Am
Eingang der Héhle benutzt ihr die Chain-
Mine um den Felsen wegzusprengen.
Wenn ihr Davids Zeichen folgt, solltet ihr
keine Probleme haben, den Ausgang der
Héhle zu finden. Nachdem ihr euch mit
Regina getroffen, gilt es nun mit beiden
Protagonisten abwechselnd durch eine :
mit Alosauriern verseuchte Gegend zu ;
kommen. Um die Kavallerie anzufordern, i
verwendet ihr einfach die Leuchtpistole. !
AnschlieBend speichert ihr im ndchsten i
Save-Raum und nehmt ein weiteres Dino-
File an euch. Als ndchstes steht eine Di-
no-Verfolgungsjagd auf dem Programm,
die sich kaum vom Mini-Game auf dem
Boot unterscheidet. In Edward City ange-
kommen, betretet ihr Robson™s Shop
und besorgt euch den Schliissel fiir die
Living-Quarters. Jetzt tritt der Tyranno-
saurus wieder auf den Plan, dem ihr mit
einem Panzer ordentlich einheizen
kénnt. Im néchsten Raum findet ihr eine |
Gasmaske, die ihr, nachdem ihr zuriick 3
zur Jungle-Area gefahren seid, in der
Poison-Plants-Area einsetzt (Karte).
Steigt an der Kreuzung die Leiter hinab
und folgt dem Weg. Betretet das Gebau-
de durch die griine Tiir und killt alle
Raptoren. Steigt die Treppe hinab, akti-
viert den Computer und ihr erhaltet die
Third-Energy-Data-Disc. Wenn ihr den
Ausgang benutzt, werdet ihr Zeuge einer
unheimlichen Begegnung der verfresse-
nen Art. Jetzt geht es zur Sache: Um
den Dino zu besiegen, haltet euch in
Nahe des Gasventils. Wenn die grii-
ne Lampe aufleuchtet, 6ffnet ihr
dieses und schieft mit eurem Ra-
ketenwerfer auf die Riesenechse.
Wenn ihr gesiegt habt, solltet ihr die %
Kontrolltafel aktivieren und eure
Zweitwaffe einsetzen. Jetzt klet-
tert ihr das Raketengeriist empor
und deaktiviert den Spreng-
kopf. Verlasst nun das
Gebdude Uber die Trep-
pe und trefft euch mit
Dylan, der hier ein wei-
teres Mini-Shooting-Ga-
me absolvieren muss. Anschliepend
muss er das kleine Madchen vor den
Raptoren beschiitzen. Folgt diesem
Madchen bis zum Tor. Driickt alle
Schalter um das Lasergitter zu de-
aktivieren. Lauft in den Komplex
und speichert im nachsten Save-
Raum euren Spielstand. Nehmt
euren Rocket-Launcher und
geniigend Heilmittel mit und
folgt dem Madchen durch die
Tir. Hier begegnet ihr dem
Oberboss. Aktiviert alle drei
Computer und lasst euch nicht
von dem Vieh erwischen. Ist das
Monster getoastet, verlasst ihr den
Raum durch die andere Tiir und habt
Dino Crisis 2 durchgespielt.

O
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\ Tony Hawk rockt mehr denn je

Tony Hawk Pro Skater 2

Da es sich bei Neversofts neuem Fun-Sports-Knaller nicht um ein
leichtes Game handelt, haben wir uns nochmals die Decks
geschnappt und einige (iiber-)lebenswichtige Hinweise fiir euch

herausgefunden.

Bonus:

M Kid-Modus:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus drei Mal.

M Perfekte Balance:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus vier Mal.

M Wire-Frame-Modus:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus acht Mal.

M Slow-Motion-Modus:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus neun Mal.

M Riesenkopf-Modus:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus zehn Mal.

B Kaum Gravitation:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus 13 Mal.

Spezial Moves der Skater:

M Disco-Modus:
Meistert alle gesteckten Ziele
im Karriere-Modus 14 Mal.

M Level-Skip:
Meistert alle gesteck-

ten Ziele im Karriere-
Modus 15 Mal.

M Hawaii-Location:
Gewinnt mit jedem
Skater jeweils drei
Goldmedaillen in den
Competitions.

M Neversoft-FMV-Sequenz:
Gewinnt drei Goldmedaillen mit
Private Carrera.

B Neversoft-Bails-Video:
Gewinnt jeweils eine Medaille
in allen Competitions mit
einem beliebigen Skater.

B Skater-Videos:

Gewinnt eine Goldmedaille in
jeder Competition mit dem
jeweiligen Skater.

A. Reynolds:

Nosegrab Tailslide: T, ¥, A.
Triple Heelflip: 1, ->.0.
Hardflip Late Flip: 1, ¥, 0.

B. Burnquist:

Rocket Tailslide: : T ¥, A.
One Foot Smith: =, 1, A.
Racket Air; €, 4,0.

B Lasek:

The Big Hitter: ¢, A.
One Foot Japan: T =2, 0.
Fingerflip Airwalk: €, ->,0.

C. Muska:

Mute Backflip: T, ¥, O.
Hurricane: ¥, =, A.
Muska Nose Man: =, 1, O.

=2 PSG

E. Steamer:

Madonna Tailslide: 1, €=, A.

Hospital Flip: <, —>,0.
Indy Backflip: T+, O.

E. Koston:

The Fandangle: =, V, A.
Indy Frontflip: ¥, 1, O.
Pizza Guy: ¥, ¢, 0.

G. Rowley:

Rowley Darkslide: €=, =, A.

Double Hardflip: =, ¥, 0.
Half Flip Caspar: =, <, 0.

J. Thomas:

Beni F-Flip Crooks: ¥, 1% A.

Laser Flip: ¥,=,0.
One Foot Nose: <, T, O.

K. Campbell:

Ghetto Bird: ¥, 1,
EL
Nosegrind to Pivot: ¥, 1, A.
Casper: <4, 0.

R. Mullen:

Nollieflip Underflip: <, =, 00.
v, =, 0.

Casper to 360 Flip:
Heelflip Darkslide: =2, €, A.

R. Glifberg:

One Foot Bluntside: <, T A.

Kickflip One Foot Tailslide:
<, 4,0.

Christ Air: <, —2,0.

S. Caballero:
Hang Ten: =2, T A.
Triple Kickflip: % €.
FS 540: 2,¢, O.

T. Hawk:
Overturn: ¥, <, A.
Sacktap: TV, O.
The 900: =,,0.
Boneless: T4, T X.
Christ Air: €,-2,0.
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Cheats: +

B Alle Werte auf Maximum:
Pausiert das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickter L1-Taste ein:
X,A,0,0,AM. '

B Blut an- bzw. abschalten:
Pausiert das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickter L1-Taste ein:
=,M0,A.

M Unendliche Specials:
Pausiert das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickter L1-Taste ein:
Xold; O, 00064, 0.

B Fahrt mit 25% mehr Geschwindigkeit:
Pausiert das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickter L1-Taste ein:
4,0,A,2,1,04,0.A.

B Schwerere Skater:
Pausiert das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickter L1-Taste ein;
KK XK KKK KK XK KX, €

B Diinnere Skater:

Pausiert das Spiel und gebt Folgendes bei gedriickter L1-Taste ein:
XXX, X,0,X, X, X, X,0,X,X,X,X,0.

OB TEWETT I

Geheim-Charaktere:

M Officer Dick:
Beendet das Spiel zu 100% in jedem Level mit einem beliebigen

Fahrer mit Ausnahme von Tony Hawk bzw. einem selbst kreierten
Skater.

M Spiderman:
Beendet das Spiel zu 100% in jedem Level mit einem eigens
kreierten Skater.

M Private Carrera:
Meistert alle Transfers im kompletten Spiel mit einem
Skater.

M 80ies-Style-Tony Hawk:
Meistert jeden Spot zu 100% mit Tony Hawk, dann stehen
euch weitere Moves zur Verfiligung.

B Neversoft-Skater:
Gebt im Hauptmenii bei gehaltener Li-Taste
Folgendes ein: 40,0, A, =2, 1,0, A. Nun
wird sich das Rad drehen. Wahlt dann im
Create-A-Skater-Modus folgende Namen:
Joel Jewett, Connor Jewett oder Mick
West. Die Jungs stehen sofort als
spielbare Charaktere zur Verfiigung.
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Viel Kritik vor dem
Launch der PS2
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m Kritik an PlayStation 2
Noch bis vor kurzem gehérte der
Anschaffung der PS2 ein fester
Platz in meiner Budget-Planung
2000. Aufgrund des “fairen”
Preises hat sich das jetzt erledigt.
Es tut mir leid, aber irgendwo
hért der Spaf} auf! Lieber inves-
tiere ich meine sauer verdiente
Kohle in ein Update meines PCs

5 GHATIS!

sowie in den Kauf eines DVD-
Players. Das kostet mich zwar
etwas mehr, dafiir kann ich damit
aber amerikanische DVDs sehen,
MP3 héren (Yamakawa) und
“anstandig” arbeiten (PC). Zum
Gliick fur den Sony Vorstand gibt
es aber sicherlich noch gentigend
Spielsiichtige, die mit Sabber vor
dem Mund und ca. 1100.-DM (PS2
+ Spiel und Zubehdr) in der
Tasche am 24. November 2000
vor diversen Laden stehen wer-
den. Leider gibt es bei diesem
Spiel auch wieder Verlierer.
Menschen mit schmalem Geld-
beutel, Jugendliche ohne reiche
Eltern, wir, die wir nicht einse-
hen wollen, so viel Kohle fiir ei-
ne Videospiel-Konsole (und das
ist die PS2 schlieplich in erster
Linie) hinlegen zu sollen, und ihr.
Ja, ihr auch! Denn, so leid es mir
tut, meine Rechnung sieht so aus:
Keine PS2 + keine hochwertigen
PlayStation-Titel (denn die “alte”
hat ihren Zenit mittlerweile dann
doch berschritten und wird mich
demnéchst verlassen) = kein Be-
darf an einem PSG-Abo. Vielleicht
hért man sich ja wieder, wenn der
Preis der PS2 in 2-3 Jahren auf

“Noclh bis vor kutzem gelhorte der
Anschaffung der PSz ein fester Platz in
meiner Budget-Planung 2000. Aufgrund des
“Jairen” Preises hat sich das jetzt erledigt.
Es tut mir leid, aber irgendwo ort der Spah
auf! Licker investiere ich nmeine sauer
verdiente Kohle in ein Update meines PCs
sowie in den Kauf eines DVD-Players. ”

Gernot Feicht aus Bremen

dass bei diesen Konsolen nicht
einmal besondere Features, wie
etwa DVD-Video, im Preis enthal-
ten war, erscheint der
=2 Preis der PlayStation
2 gar nicht so lber-
trieben. Dass du dein
gesamtes Geld jetzt
lieberin ===

einen verniinftigen Level gesun-
ken ist. Obwohl die Chance recht
grof ist, dass ich mir bis dahin
bereits die XBox zugelegt habe
(verniinftige Preispolitik voraus-
gesetzt). Ach ja, hart ist das
Zockerleben! Macht es gut
und trotzdem noch viel
Erfolg!

Gernot Feicht aus Bremen

In letzter Zeit erhalten wir
immer wieder Briefe von auf-
gebrachten Lesern, die sich
{iber den Preis der PS2
beschweren. Betrachtet man
allerdings die Vergangenheit
anderer Videospielkonsolen, er-
scheint dieser Preis nicht allzu
{ibertrieben. Wer sich beispiels-
weise vor etlichen Jahren ein
3DO0 zum Release zulegen wollte,
musste {iber 1000 DM hinbl&t-
tern, um sich diese Konsole zu :
leisten. Auch bei der PlaySta- |l LLLRILEIS
tion war dies nicht anders. Die ANt A el
ersten in Deutschland ver- Motk Hekiuater.
kauften PAL-Gerdte kosteten
rund 600 DM. Bedenkt man,
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einen Stand-Alone-DVD-Player
und ein Upgrade deines PCs
investieren méchtest, ist eigent-
lich nicht ganz logisch. Selbst ein
glinstiges Gerat kostet zum jetzi-
gen Zeitpunkt noch rund 400 DM
und um alle aktuellen PC-Games
flissig zocken zu kdnnen, legst
du ebenfalls noch einmal gut
1000 DM auf den Tisch, Betrach-
test du deinen Standpunkt dann
einmal etwas genauer, wirst du
schnell erkennen, dass der DVD-
Player nur als durchschnittlich zu
bewerten ist und du deinen PC
nach einem Jahr wieder aufriis-
ten musst. Daher wére es mehr
als ratsam, dir eine PS2 zuzule-
gen. Mit diesem Gerdt erhéltst du
einen Spitzen DVD-Player, der zu-
dem noch als Videospielkonsole
jeden PC {iber mehrere Jahre
hinweg an die Wand spielen wird.

EMP3-CDs auf PS27?
Ich habe nur ein kurze Frage:
Kann die PlayStation 2, die neben
den PS2-Titeln ja auch PSone-Titel
und DVDs abspielen kann, auch
MP3-CDs abspielen? Oder ist es
technisch méglich, mit einem
Zusatzgerat oder einfacher Soft-
ware die Konsole dazu zu bringen,
CDs mit MP3-Daten abzuspielen?
Holger

Bis jetzt ist noch keine Méglich-
keit bekannt, MP3-CDs auf der
PlayStation 2 abzuspielen. Aller-
dings wdre es nicht verwunder-
lich, wenn findige Firmen wie
Datel oder Blaze im Rahmen ihrer
Game Buster- bzw. Xploder-
Cheat-Module dieses Feature
einbauen wiirden. Genaue Infor-
mationen liegen uns zum jetzigen
Zeitpunkt noch nicht vor. Sollten
wir in dieser Hinsicht etwas in
Erfahrung bringen, halten wir
euch selbstversténdlich auf dem
Laufenden.

EPS2 technisch unaus-
gereift?

Hallo Playstation-Fans,

zuerst ein Lob fiir eure Zeitung.
Schén dbersichtlich und nicht zu
teuer. Geht doch! Aber was ist
blof mit Sony los? Sind die denn
abgehoben? Also der Preis fiir die
PS2 ist ja.wohl total libertrieben.
700 ,- DM hatten auch gereicht.
Und da bin ich eurer Meinung,
dass nach Weihnachten ein Ange-
bot her muss. Und die Geschichte
mit den 4MB-Video-Ram ist ja
auch ein schlechter Scherz. Im
Zeitalter der Technik ist es doch
kein Problem, da mehr reinzu-
packen. Vorsicht Sony, es hat
schon viele grofe Firmen
(Commodore, Atari, usw.) gege-
ben, die durch Missmanagement
ihre Kunden verloren haben bzw.
Pleite gingen. Das wird Sony wohl
nicht passieren, aber trotzdem -

Game Mail | e .ré

diese Arroganz - muss das denn
sein? Also, nicht zuviel die Kun-
den &rgern! Es gibt auch andere
qute Ideen und in Zukunft be-
stimmt auch sehr gute Spielekon-
solen. Ich fiir meinen Teil werde
mich umsehen, genau wie viele
andere auch. Ansonsten macht
weiter so und viel Erfolg.

Holger Stapen aus Kéin

Natiirlich haben die meisten
Zocker mit dem hohen Preis der
PlayStation 2 ein kleines Pro-
blem. Diese neue Spitzenkonsole
sollte man aber keinesfalls mit
Plattformen wie denen von Com-
modore oder Atari vergleichen.
Was Sony uns mit diesem Gerat
présentiert, ist absolutes High-
End. Selbst wenn die meisten
Spiele-Entwickler anfangs iber
den kleinen Video-Ram klagten,
scheinen diese Mangel bereits
jetzt vergessen zu sein. Betrach-
tet man die aktuellen Spiele auf
dem Gerdt, ist deutlich zu er-
kennen, dass die PlayStation 2
momentan alles andere in den
Schatten stellt. Natiirlich wird
sich diese Qualitét in den néchs-
ten Jahren noch steigern, denn
diese Hardware ist mit Sicherheit
noch nicht ganz ausgereizt.

EPSG im Internet

Ich lese euer Heft total gerne
(sehr informativ), aber ich kann es
einfach nicht glauben, dass ihr in
dieser so fortgeschrittenen Welt
nicht mal eine Internetseite habt.
Oder bin ich einfach nur blind und
hab die Adresse Uberlesen oder
muss ich das so hinnehmen, dass

man mein Lieblings-PlayStation- |}

Heft nicht mal online “bestaunen”
kann? Auferdem habe ich noch
etwas, was ich los werden méchte.
Ich als ehemaliger Abonnent
hétte das Heft gerne wieder be-
zogen, aber ich finde, dann muss
es sich auch lohnen. Und ganz
ehrlich lohnt es sich fiir mich
nicht, das Heft zu abonnieren,
wenn ich dafir eine bléde Tomb-
Raider-Memory-Karte bekomme
oder 25 Pfennig spare. Dann kauf
ich mir das Heft doch besser!

E

M Superstar: Cesa Moras Name
sich hervorragend eignen, um einem
Inline-Spiel zum Erfolg zu verhelfen.

nd!

Achtung: Angebot gilt nur im Inla

Hiermit bestelle ich:

[ PSG 08/00 zu DM 5,99
[ PSG 09/00 zu DM 5,99
JPSG 10/00 ° zu DM 5,99

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)

Gewiinschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen)

7] Gegen Vorkasse

Name, Vorname

(Verrechnungsscheck oder bar)

D Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBe, Haus-Nr.

Konto-Nr.

0 3 O o O

PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (fir evtl. Rackfragen)

Datum, Unterschrift



| Wngmsend Games wie GT3 zeigen unverkennbar was in der PSZ steckt.

Also, wenn man euer Heft abon-

nieren soll, dann lasst euch doch

bitte etwas Besseres einfallen!
Doro

Es ist heutzutage als Firma ein-
fach unumgdnglich, eine Internet-
seite fiir seine Kunden bereitzu-
stellen. Wir haben uns auch des
Ofteren Gedanken iiber einen
derartigen Auftritt gemacht.
Allerdings ist unser Team im Mo-
ment noch sehr klein bemessen,
so dass wir leider keine Kréfte
entbehren kénnen. Es laufen aber
Gespréche mit unserem Verlag,
dieses Projekt demn&chst anzu-
gehen.

® Inline~-Spiel

Alle Welt bringt nur Skateboard-
Spiele auf den Markt. Wie sieht es
denn mit Inline-Skating aus?
Denken die Firmen, dass es keine
Inliner mehr gibt? Dann sollten
sie doch nur mal in den nachsten
Skate-Park schauen. Da gibt es
mindestens genauso viele Inliner
wie Skateboarder! Also bitte, sagt
mir Bescheid, ob es nicht irgend-
ein Inline-Spiel auf dem Markt
(auch USA oder Japan) gibt oder
bald geben wird! Ich bin total
verzweifelt, denn auf so ein Spiel

m BUNDIG

\Wle fertigt ihr eigentlich eure Screen-

shots an?

warte ich schon zwei Jahre. Ich
habe Geriichte gehdrt, dass es
bald ein Spiel von oder mit Cesar
Mora geben wird, stimmt das? Ich
hoffe ihr seid wirklich so ein gutes
Team und sagt mir Bescheid. Es
geht (fast) um Leben und Tod,
bitte helft!

XXLjunkie

Trendsportarten liegen derzeit
sehr hoch im Kurs. Nachdem die
Zockergemeinde ausreichend mit
Skateboard-Spielen eingedeckt
wurde, liegen momentan die
BMX-Spiele ganz hoch im Ren-
nen. Vielleicht erbarmt sich der
Spezialist Neversoft nach seinem
genialen Matt Hoffman BMX, ein
Game fir alle Inline-Skater zu
entwickeln. Uber ein Spiel von
Cesar Mora haben wir noch nichts
gehdrt, allerdings wére dieser
Inliner bestimmt sehr zugkraftig
fiir ein kommendes Produkt.

me=((

Er widmete sein Leben der Play-
Station und er kiimmerte sich um
alle PS-Zocker auf dieser Welt. Er
machte keinen Unterschied
zwischen reich und arm, er spielte
mit voller Hingabe Metal Gear
Solid, Gran Turismo und Resident
Evil wie jeder andere auch, er hat

LESERCHARTS ?@F

2. Gran Turismo 2
3. Vagran’t Story
4. Metal Gear Solid

B Final Fantasv Vil

7. Frontschweine

)
)
) 6. s'yphon Filter 2
)
) 8. Galerians

5. Resident Evil: Nemesls (dt)

_/\

) 10. Parasite Eve 2

) 9. Tony Hawk SI(ateboardln

@\

uns in die Freiheit gefiihrt, er
schlug sich den langen Weg nach
einem einsamen Ort namens Los
Angeles, wo er von der E3 Propa-
gandamaterial zu uns brachte.
Herr, beschiitze diesen aufrichti-
gen Menschen, der seit der ersten
Stunde der PSG flir uns da war,
und der auch bei briihender Hitze
im Biiro unaufhorlich Artikel zu
PS-Titeln schrieb, egal wie
schlecht die Spiele auch waren.
Wir bedanken uns flr die Zeit, in
der wir uns der Schreibweise und
Direktheit dieses Mannes erfreu-
en konnten. Wir beten zu Gott,
dass wir eines Tages wieder einen
Artikel lesen kdnnen, an dessen
Ende in Klammern “Udo.4"
stehen wird. Danke, Udo! AMEN
Zeljko Krajinovic

(ohne Worte)

E Unser Fehler

Als Leser der ersten Stunde und-
seit langem auch stolzer Abon-
nent gibt es bezliglich der Aufma-
chung und des Inhalts eures Mags
eigentlich kaum etwas auszuset-
zen. Doch in der Ausgabe 09/00
stiep mir in der Rubrik “Kurz und
Biindig" die Aussage, dass Resi-
dent Evil Code: Veronica nichts
mit den vorhergehenden Teilen zu

tun hat, etwas sauer auf. Die
Anschuldigungen méchte ich aber
nicht nur so im Raum stehen
lassen. Um meine Aussage zu
bekraftigen, hier nur ein paar
Beispiele:
- Nachdem Claire den zweiten Teil
mit Leon erfolgreich bestand,
brach sie nach Europa auf, um
dort ihren Bruder Chris zu suchen
und geriet in Gefangenschaft
(Anfang von RE Code: Veronica).
- Chris selbst spielt auch eine
Hauptrolle, da er erstens einer
der drei spielbaren Charaktere ist
und man zweitens das Spiel sogar
mit ihm beendet.
- Ein weiterer altbekannter
Charakter betritt flir kurze Zeit
die Bildflache, Albert Wesker!
Joachim Diaz aus Stuttgart

Anddchtig verneigen wir uns vor
dir und deiner unerschépflichen

Kenntnis liber Resident Evil und
gelobigen uns zu bessern.

Folgende Adresse gilt fiir eure
Fragen, Anregungen und
Kritiken:

Redaktion PSG

Kennwort: Game Mail
Roonstrafe 21

90429 Niirnberg
gamemail@playstationgames.de

Unter welcher Internetadresse kann man
sich das Video zu MGS2 runterladen?

Wie haben es die Spieler im Highscore-
Wettbewerb geschafft, bei Driver 60

|Um brauchbare Bilder von einem Play-
Station-Spiel anzufertigen, bendtigt ihr
|einen PC mit einer Screenshot-taugli-
'chen Videoschnittkarte. Uber diese

' spezielle Karte schleift ihr das Video-
'signal in den PC und diirft dort mit der
' Software Bilder von euren Spielen
abfotografieren.

Wird es in Zukunft Demos zur PS2 -
geben?

Genau wie bisher wird Sony auch
zuklnftig Demos fiir seine Konsolen

' verdffentlichen. Diese findet ihr in
'diversen Magazinen oder als Bonus in
'manchen Spielen.

Am einfachsten findet ihr dieses Video
auf der amerikanischen Seite
www.ign.com. Schaut dort einfach in die
PS2-Sektion oder gebt einen Suchbe-
griff ein.

Soll Final Fantasy XI ausschlieflich im
Internet spielen oder wird das.Game
auch alleine spielbar sein.

Leider liegen uns noch keine genauen
Angaben zu Squaresofts Mammutwerk
vor. Allerdings diirfte es sich als relativ
schwierig erweisen, diesen Titel gleich-
zeitig online- wie auch Einzelspieler-
tauglich zu machen.

Minuten zu liberleben?

Dieser Record musste ohne jegliche
Schummeleien geschafft werden. Wer
hier einen Cheat oder einen Fehler des
Spieles ausniitzte kam nicht in unsere
Wertungstabelle.

Wann kommt der Final-Fantasy-Film
nach Deutschland?
Nach unseren aktuellen Informationen

sollte dieser Film Mitte ndachsten Jahres |

in Amerika anlaufen. Da es meistens

noch einige Monate dauert, bis der Film |

tibersetzt ist, kénnt ihr hier zu Lande
wahrscheinlich im Herbst 2001 mit der
Erstausstrahlung rechnen.

PSG
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Wer schafft die i Schnappt euch einen Wir suchen den besten
hochste Punktezahl Skater eurer Wahl virtuellen Bohrer!

in Sonys Reaktions- und macht den Einfach den Survival-
test? Vorgabe ist School-1I-Spot unsicher. Modus starten und
einzig die Wahl des Die hichste Score loslegen, bis die Bohr-
Gold-Modus! gewinnt! kopfe gliihen!

COMPUTEC
M

E D | A Zum frithestmoglichen Eintritt suchen wir eine/n

Redakteur/in

COMPUTEC MEDIA AG  fiir unser Magazin ,Mega Fun”
Redaktion Mega Fun

Franz-Ludwig-Strafie 9
97072 Wiirzburg  Sie haben Lust an journalistischer Arbeit, besitzen eine ideenreiche
www.computec.de ,Schreibe” und kénnen im Idealfall schon Berufserfahrung in diesem
Bereich aufweisen. Sie denken konzeptionell und méchten gern in einem
jungen Team arbeiten. Als Redakteur/in fiir ein Konsolen-Magazin
haben Sie eine hohe personliche Affinitdt zu Electronic Games.

COMPUTEC MEDIA  Wir bieten Thnen ein gutes Gehalt, ein hervorragendes Betriebsklima
ist eines der international  und eine spannende Aufgabe mit Zukunftsperspektive. Top-Arbeits-
fiihrenden Medien-  bedingungen mit entsprechendem technischen Equipment sind fiir uns
unternehmen im Markt fiir  selbstverstandlich.
PC- und Videospiele-
Magazine und erfolg- ~ Wenn Sie sich von dieser Stellenausschreibung angesprochen fiihlen,
reicher Internet-Content-  senden Sie bitte Thre schriftliche Bewerbung unter Angabe Ihrer
Provider in Sachen  Gehaltsvorstellung zu Handen Uwe Kraft. Wir freuen uns darauf,
Electronic Games.  Sie kennenzulernen.
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| Coming Up
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" simulation

& 02.0Oktober Eagle One Harrier Attack

L 02, Oktober True Pinball-Value Series Geschicklichkeit |
= 04. Oktober Formel Eins 2000 Rennspiel =
_I 04, Oktober Cool Boarders 3 Platinum Fun-Sports
05. Oktober Madden NFL 2001 Sport —+
L 05. Oktober NHL2001 Sport L
~+ 05. Oktober F1 Championship Rennspiel —+
L 06. Oktober RC de Go Rennspiel |
I 06. Oktober Dave Mira Freestyle BMX Fun-Sports 4'
1 06. Oktober Disney's Dinosaurier Action-Adventure |
+10. Oktober Rayman Engl.fiir Fortge. Lernsoftware
I 13. Oktober Galaga - Target Earth Shoot 'emUp |-
¥ 15. Oktober HBO Boxing after Dark Beat 'emUp 7
L 15.0ktober  X-Men Mutant Wars Beat'emUp |
" 15. Oktober Winnie Puuh Geschicklichkeit
-+ 16, Oktober In einm Land vor uns. Zeit Adventure -4
1 18. Oktober Monster Rancher : Adventure
~4 18. Oktober Muppet Monster Adventure Action-Adventure .
[ 19. Oktober Hugo: Sonnenstein Geschicklichkeit «
-4 19. Oktober Hugo 3D Geschicklichkeit -+
I 23. Oktober Star Wars Jedi Power Battles Action T
- 25. Oktober MTV Sports: Pure Ride Sport -
"1 26. Oktober NBA Live 2001 Sport T
-+ 21. Oktober Battleship Simulation
| 27. Oktober Spec Ops Ranger, Elite Action ]
+_30. Oktober Vanishing Point Rennspiel =+
T 30. Oktober Reel Fishing 2 Sport |
+  31. Oktober Hot Wheels Rennspiel -+
- 31 Oktober Strider 2 Action |
e e T it
4 . e

- .

&

~ Sonys neue Formel-1-Simulation hat groBe Konkurrenz.
Bereits in unserer letzten Ausgabe mussten drei Ver-
treter dieses Genres gegeneinander antreten. Dabei
versucht das Produkt von Psygnosis mit einer sehr guten
Grafik-Engine zu Gberzeugen. Wer allerdings den Test
etwas genauer studiert

* hat, der weif3, dass dies zu
Lasten der kiinstlichen

- Intelligenz der computer-
gesteuerten Fahrer geht.

. Trotz alledem macht

- dieser Titel sehr viel Spap
und sollte in keiner

» Sammlung fehlen.

-
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Acclaims Rennspiel
scheint jetzt nach einigen
Termindnderungen endlich
auf Fertigungskurs zu
gehen. Mit etlichen Edel-
Karossen und einer her-
vorragenden Grafik-Engine [
kénnte dieser Titel :
durchaus sehr erfolgreich
+ werden. Wenn die

-+ Steuerung noch etwas an-

TN T8 T -

‘ gepasst wird und einige kleine Mangel beseitigt werden,
‘ freuen wir uns jetzt schon auf den anstehenden Test. e
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November

=¥ 01. November

i

L1

"V D - ——

01. November
01. November
02. November
02. November
02. November
04. November
06. November

“1 06. November

08. November
09. November

- 10. November

10. November

;. 13. November
" 15. November

15. November

-+ 15. November
_I 15. November
- 15. November

15. November
15. November
15. November
15. November
15. November
15. November
16. November
16. November
16. November
16. November
17. November
23. November
23. November
23. November
23. November
23. November
23. November
23. November
24. November
24. November
24. November
24. November
24. November
24. November

+ 24. November

i 0 Lt 1 5 0 RO e )

SRS

1 A D OIS [ IS U N NS P AN S R M I B Dol D
R o e e T S SN - SN S P SN S

24. November
24. November
24. November
24. November
24. November
24. November
24. November
29. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November
30. November

European Super League
Fussball Live 2
Arielle 2
Moorhuhnjagd

FIFA 2001

WCW Backstage Assault
Danger Girl

Power Rangers: Lightspeed
Championship Motocross 2001
Spyro 3 Year of the Dragon
Medal of Honor: Underground.
Sheep

Chicken Run

Techno Mage

RC Revenge (PS2)

Bugs Bunny & Taz Wettlauf
Driver2 Back on the Street
Buzz Lightyear St.Command
Star Wars - Demolition
Blade

WWF Smack Down 2
Autobahnraser 3
Dschungelb. Groove Party
Ms. Pacman Maze Madness
GZSZ 3

Tiger Woods 2001

The World is not enough
Box Champions 2001

Alien - Die Wiedergeburt
Mike Tyson Boxing

Theme Park World (PS2)
FIFA 2001 (PS2)

Madden NFL 2001 (PS2)

SSX (PS2)

X-Squad (PS2)

Swing Away Golf (PS2)
Worlds Scariest Police C.
Timesplitters (PS2)

Tekken Tag Tournam. (PS2)
Ridge Racer V (P52)
Fantavision (PS2)

Cueball (PS2)

Gradius 111 & IV (PS2)

Silent Scope (PS2)

Int. Superstar Soccer (PS2)
ESPN Intern. Track &Field (PS2)
Ducati

WDL: Thunder Tank's

Army Men Sarges Heroes 2
Army Men: Air Attack 2
Nicktoons Racing

Crash Bash

Armored Core (PS2)

Eternal Ring (PS2)
Evergrace (PS2)

Jet lon GP (PS2)
Flintstones Bedrock Bowling
Harvest Moon

Mort the Chicken

Ultimate Fighting

Army Men:0M,Land,Sea & Al
Digimon World

Tom & Jerry in House Trap

. Donald Duck Quack Attack

F1 World Grand Prix 2000

Sport
Sport
Jump & Run
Shoot 'em Up

Sport
Fun-Sports 1
Action-Adventure |
Action -+
Rennspiel |

Jump & Run

Ego-Shooter |

Strategie

Action-Adventure -
Action-Adventure _
Rennspiel -

Rennspiel
Rennspiel

Jump & Run  _
Action -
Action-Adventure |

Fun-Sports
Rennspiel
Geschicklichkeit

Geschicklichkeit

Adventure
Sport

Eqgo-Shooter .

Sport

Ego-Shooter |

Sport

Strategie

Sport

Sport
Fun-Sports
Action
Sport
Rennspiel
Ego-Shooter
Beat 'em Up
Rennspiel
Geschicklichkeit
Sport

Shoot ‘em Up —

Shoot 'em Up
Sport
Sport

Rennspiel ~

Action

Shoot 'emUp

Shoot ‘em Up
Rennspiel
Geschicklichkeit

Shoot ‘emUp -7
Rollenspiel _
Action-Adventure ~'
Rennspiel ~

=4

I I I

Tt

Fun-Sports —+

Rollenspiel

Jump & Run

Sport T

Strategie

Rollenspiel
Jump & Run
Jump & Run

Rennspiel

2 e e 2
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Dezember

O7.Dezember  Kessen (PS2) " trategie

13. Dezember Dead or Alive 2:Hardcore (PS2) Beat ‘em Up

- 13. Dezember Aladdin Nasiras Rache Action-Adventure

13. Dezember Legend of Dragoon ; Rollenspiel

¢ 15, Dezember Matt Hoffmans Pro BMX Fun-Sport

~+ 28, Dezember  FiChampionship (PS2) Rennspiel

. 30.Dezember  Donald Duck Quack Attack (PS2) Jump &Run
SRSl S EEE NN DENEE N

Matt Hoffmann Pro BMX

I Bei Neversoft étehen die Rechner nicht still. Bereits

-+ parallel zum Welterfolg Tony Hawk Skateboarding arbei-

"' teten die Coder an dem Game Matt Hoffman Pro BMX.

—_ Dieses Spiel scheint alle

~+ Qualitaten des Skate-

- Pendants zu haben. Mit

~ dutzenden von unter-

| schiedlichsten Tricks und
.. zahlreichen verschiedenen

_I Game nahtlos am Erfolg
-+ von THS2 anschliefen.
T Wir satteln schon mal

-+ unsere Bikes.

~+ Eines der meist erwarteten Spiele auf der PlayStation 2

Kursen kdnnte dieses

. ist mit Sicherheit SSX von Electronic Arts. Durch die
neue Hardware-Power sehen der Schnee und die gesamte
" Berglandschaft jetzt noch besser aus als es bisher der
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—1 Fall war. Der Fun-Racer bietet unterschiedliche Tricks
T
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sowie einen Half-Pipe-Modus, bei dem Joypadakrobaten
“I zeigen kdnnen, zu was sie im Stande sind.
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_” Zeug halt.

Wir dachten schon, dass wir auf der PlayStation 2 wieder

mit einem Tomb-Raider-Titel vorlieb nehmen miissen,
doch Eidos hat fiir diese Next-Generation-Konsole an
re Pléne. Mit Timesplitters prasentiert sich dem Spie
ein reinrassiger Ego-
Shooter, wie man es vom
PC her kennt. Wie bei den
indizierten Vorbildern
lauft der Zocker duch
futuristisch anmutende
Level und killt auper-
irdische Monster was das
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Coming ulb

PlayStation2-Start

= Sowie ihr diese Ausgabe in den Handen haltet, ist der Erstver-
- kaufstag der PlayStation 2 nicht mehr weit entfernt. In unserem
_ndchsten Heft diirft ihr alle Fakten und Spezifikationen des
- deutschen Gerates stu-
_ dieren. Zudem testen
. wir erstmals fiir
~ euch die deut-
4. sche Software
+ und priifen

| diese auf Herz
- und Nieren.

T Auperdem

L flihren wir die
- DVD-Funktion des
-+ Gerates vor. Seid schon mal
-+ gespannt!

; : Ex-Cop Tanner ist diesmal in verschiedenen amerikanischen
+ Stadten unterwegs. Chicago, Havanna, Rio und Vegas warten auf -
" den ultimativen Blechhaufen-Rush. Nachste Ausgabe gibt es den

_L_ finalen Test. Versprochen!

’; Namcos Killer-Titel steht auf der Release-Liste
"I der européischen PlayStation 2. Damit sich
:» diese Anschaffung auch lohnt, hat Namco
T noch einmal an dem Game ge-

bastelt und es mit Full-Screen- Ausgabe

-+ Anti-Aliasing versehen. Wir

j.:, klaren auf, wie sich dies auf 1 z Ioo

=+ das Gameplay auswirkt.

' erscheint
am
22. No-
vember
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r’r | Leserbefragung | Impressum

Umfrage

Die Leserbefragung erfiillt eine wichti=
ge Aufgabe. Wir erhalten durch diesen

tionen, wie man das Heft noch besser
gestalten kdnnte.

Playsiation” A

1. Welche Konsole/Hardware besitzt du neben der PlayStation?
O PlayStation 2 (jp) O Dreamcast oPC
O Nintendo 64 0O Game Boy 0O Game Boy Color

2. Welche Genres interessieren dich am meisten?

O Beat 'em Up O Action-Adventure

B

O Rennspiele

O Shoot ‘em Up O Jump & Run O Rollenspiele
O Geschicklichkeit O Strategie O Wrestling

O FupBball O Eishockey O Basketball
O Golf O Tennis O Snowboard

3. Wirst du dir eine PlayStation-2-Konsole zulegen? Und wo liegt
die Schmerzgrenze fiir den Preis?
O ja, egal was sie kostet 0 ja, bis DM 700
0 ist abhdngig von den Spielen O ja, bis DM 600

O ja, bis DM 500
O nein

4. Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

5. Welchen Titel erwartest du zukiinftig (fiir Most Wanted)?

o

Welche(s) Spiel(e) beabsichtigst du als Nachstes zu kaufen?
O Die Welt ist nicht genug O Koudelka O Spider-Man

O Driver 2 O Chicken Run O Timesplitters (PS 2)
oc2 [ Ready 2 Rumble R.2 (PS 2)O Final Fantasy IX
O Blade O Ridge Racer V (PS 2) O Planet der Affen

O Tomb Raider Chronik O Dino Crisis 2
[ Tekken Tag Tournament(PS 2) O Vanishing Point

O Gran Turismo 3 (PS 2)
O MoH: Underground

7. Welche anderen Magazine liest du noch?
O Play Zone O World of PSX
O Play The Playstation O Mega Fun
O Play Fun Magazin O Bravo Screenfun
0O OPM O Video Games

O Maniac
0O Fun Generation
O Computer Bild Spiele

8. Du hast...

0 Interesse an Kleinanzeigen O Internetzugang O Importspiele

9. Du bist...

O maénnlich O weiblich Jahre alt.
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Top-Tipp:
Game BusterCDX

Auch fiir SCPH-9002

~ 1MB Memory

(15 Block - Unkomprimiert]

6,99 DM

~ 2MB Memory

‘ (30 Block - Unkomprimiert

__19,99 DM
4MB Memory

(60 Block - Unkomprimiert)

29,99 DM
8MB Memory

(120 Block - Komprimiert)

24,99 DM
. Shock2 Infrarot

(Infrarot Joypad mit Shock)

59,99 DM
Falcon Gun

(Von Blaze)

79,99 DM
Carry Case

(Verschiebbare Innenwénde)

il

% Dual Force Pad

(Mad Catz)

\| 34,99 bM
§y. X-Ploder FX

(Cheatmodul)

69,99 DM

Service
== 2 Jahre Garantie

+14 Tage Riick-
gaberecht™

Schnellieferung
== bei Bestellungen
his 15 Uhr

Portofrei ah
== oM 150 Bestell-
wen*

Porto:

Post-Nachnahme: 12,50 DM
(Ausland: 30,00 DM}

UPS-Bxpress NN: 40,00 DM
Vorkasse: 3,00 DM

[Ausiand: 10.00 DM]

“Nurin Deutschiand

* gilt nicht fiir pedfinete Software
& Biicher

Imtiimer & Preisanderungen vortiehalten + Hindleranfragen erwiinscht + mit

BOO'I'MAS'I'ER

Der Bootmaster erméglicht lhnen das abspielen von
Importen und ohne einen Chip einzuléten. Zusétzlich
steht Ihnen ein vollwertiges Cheatmodul zur Verfiigung.
Die Bedienung erfolgt (iber ein Deutsches
Bildschirmmeni. Das Modul wird einfach in Ihre

PlayStation gesteckt, und schon kanns losgehen. Der
Bootmaster ist nicht fiir die PlayStation SCPH-9002

geeignet. 49 99

PLAYSTATION DIGIMON WORI.D*

CADROM

MODCHIP

Mit dem Modchip kénnen Sie Importe und auf lhrer
PlayStation abspielen. Léten Sie den Modchip
einfach in lhre PlayStation und schon kanns
losgehen. Der Modchip ist fiir jedes Modell geeignet
und wird selbstversténdlich mit einer
Einbauanleitung ausgeliefert!

Set: Modchip + Einbauplatine:

5 o GFlayStalaon
i
o e:;lngde%e:slter:“
- et pRIVERZ
Generation, fir
Lgﬁ:;ng:rgitui f Oigimon f “k = Plavs .
erionen uow. = PlayStation. EEEGEEH
219 99 DM 74 99 DM @  72,99DM | 89,99 DM
MOORHUHN* VANISIIING POINT* ALIEN DIE WI!D!RGEURT' 'I'ENCI-II.I 2 TONY HAWK 2* ST: INVASION®
= morHUHN SR - S, | Absolut | Der Spieler n i ie s A
7 LB endiich realiticeh e g
,.- auch auf ’
B g8 Olympia!
PlayStation Station! - . 1 A K ) i
49,99 DM | 89,99 DM 89,99 DM  79,99DM ' 79,99 DM 84,99 DM
CONTROLLER CHEATMODULE PSK SPIELE PLATINUM POKEMON
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Dual TwinShock.29990M  Boolmasler900249,99DM  AloneintheDark4'74.99DM  Cool Boarders3' 44.990M  PokemonBlau... 6499 DM
Mad CatzDual ...3499DM  X-Ploder......... 3999pM  Colin Mc Rae 2...79,99 DM Die Schliimpfe’..44990M  Pokemon Rot .... 6499 DM
X-PloderFX.......69.99 Dino Crisis’......44990M  Pokemon Stadiumi29,99 DM
Standard gy FIFA Driver........... 3999DM  Pokemon Snap'.. 119,99 DM
Joypad  X-PloderPro.....99.99 2001 Final Fantasy7...44990M - Komplette Liste anfordern -
Final Fantasy 8 ..44,99 DM
9'99 BM M. Schumacher PlayStatian. 84,99 nM Gran Turismo1..44.99 OM DREEAMCAST
Micro Wiz .......39.99 DM lenkrad  pricisBeal.......50990M  GranTurismo2’ .44.990M g""“‘ff’“ ::"5"'“33:-]5":“”
PalmPad......... 30990M 149,09 DM DivimonWorld"..74990M  Metal Gear Solid. 4499 DM n"c':l“‘i' °:|* nln“::hs s
Shock2 Infrar. ... 59,99 DM DinoCrisis2'....XKXXKOM  Resident Evil 1...44.99 DM IHMOICINR... 29,
SonyDualsh.... 59990 LENKRADER priverz ... 7999 DM Final UMUSega........ 5999 DM
Maus............. 19990M  MasterDrive..... 59990M  ECW Anarchy Rulz’44,99 DM . ina :::m: |Eeen
Twin  loancP..... 7999DM  Final Fantasy9'.. 99,99 DM menll Fantasy e i iy
; Mclaren......... 134990M  FIFAZ00T ........ 89,99 DM 4499 DM .
Shock Femari........... 10999DM  Formel12000"... 89,99 DM , :““ Mad ﬁ‘:’-ﬁ“m "!:ﬂ“
299gpM M SchumacherL1A999DM  FrontMission3..7499DM  Tekken3......... 3999 DM _';::“"'m‘:m:mam erind
T II'I'EI'lillS Master  fromischweine..89.990M  TOCAZ........... 49.990M £
— 2 Galerians........ 1499 DM Tony Hawk1 ..... 4499DM Game
Avenger Bun.....59,99 DM Drive Grind Session ...79,99 DM Tomb Raider 3...4499DM
Falcon Gun.......79,99 DM 5009 DM MarvestMoon'...79990M  TombRaiderd...49.99 DM B.CDXDC
Panther Gun .....29,99 DM PSP Infestation.......59990M - W nalwz ......... 44,99 DM 79.99 DM
Scornion Gun.... 49,99 DM LOSUNGSHEFTE  1egend of Legaia 59.99 DM e ’
Panther Mndral.....14800M  MediEil2.......59990M Driver | p e e
b MniraZ . USOU N Mighmare HidonaDanaérausb999
Galerian 14,80 DM CHRES Creatures2 @ oviaion 39,99 DM 89,99 DM
29 99 nm A 94,99 DM
| £5,99 T Jade Cocoon..... 14,80 DM LOW BUDGET
MEMORY CARDS 79,99 DM 79,99 DM

IMBI15BLI ...... 6,99 DM

2MB[30BL)...... 19,99 DM
AMB (60 BL...... 2099 DM
8MB (120 BL).....2499 DM
24MB (360 B1)...32,99 DM
32MB (480 BL)...39.99 DM

RGB Kabel ....... 8.99DM
RGB+Audio.......

Antenneanschl. . 24,99 DM

SONSTIGES
CD-Leerhiille ....199 DM
€D-Sony Leerh. ..4,99 DM
1MB Leerhiille ... 2,49 DM
Parallelport ..... 3499 DM
Schiiisselanh.... 4,99 DM
Transparent Cased9,99 DM
Ramnet.......... 49,99 DM

Legend of Legaia 14,80 DM
Medi Evil 182..... 14,95 DM
StarOcean2.....1480 DM
Suikoden?2 ...... 1480 DM
Syphon Filter 12219,95 DM
Uber 500 Titel lieferhar

LOSUNGSBIUCHER
Cold Bleod....... 2495DM
Colin Mc Rae 2... 24,95 DM
Driver 2'
Fear Efiect ....... 24950M
Final Fantasy 8 .. 24,95 DM
Frontschweine .. 19,95 DM
Metal Gear Solid. 9.95 DM
Parasite Eve 2 ... 24,95 DM

Res. Evil1,a0C..9,95 DM

Resident Evil 3 di 24,95 DM
$aga Frontier.... 2495 DM
Technomage'.... 2495 DM
Tomb Raider 1-4.19,95 DM
Tomb Raider4...19,95DM

Moorhuhnjagd®.. 49,99 DM

Nightmare Creatures2'79,99 DM CaC2: Rlarmstufe R.29,95 DM

RE: Gun Survivor . 92,99 DM
Rayman2........ 82,99 DM
Parasite Eve 2 ... 74,99 DM
Silent Bomber...79,99 DM

Star Trek:New Worlds'79,99 DM Sporis Car GT..

Syidney 2000 ....84,99 DM

Tony Hawk 2" ....
Tomh Raider 5 ..
Vagrant Story....

7,99 0M
89.990M
7999 DM
Vandal Hearis 2 .79,99 DM
Vanashing Point’ 89,99 DM
WWF Smackdown 2°84,99 DM
K-Men:M. Academy59,99 DM

a1 TocA
e WTC

mma Touring Cors

PI 1y‘-:l Jmm

5.Element ....... 29,950M
Bundesliga S.200029,95 DM

Heart of Darkness29,95 DM

Nightmare Cr. 2°.82.99 DM
SegaRally2..... 49,99 0M
Sydney 2000 ....94990M
Tony Hawk........ 19990M

=?m::|ﬂ',',:s 3"-'3:95;',',‘“ Vanishing Point’. 99,99 DM

Porsche Challenge'29.95pm VIrtua Tennis...... 89,09 DM
..29.950M

TOCAT' 29950M Dead or

V-Rally1.........29.95 DM Alive 2

Worms 29.95 DM 89,99 DM

KONTAKT

Tel. Bestellannahme

04131/200580

[Mo-Fr. 08.30-20.00 Uhr / Sa. 09.00-16.00 Uhr)

Fax...

... 04131/2005820
... Service@madrom.de

CDG Media - Rote Str.4 - 21335 Liineburg

“mgopn  WWW.Madrom.de

04131 / 200580

nicht lieferbar + Bei Annahmeverweigeruig bzw. nichi Abholen berechnenen wir 30,00 DM Pauschal
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zenzprodukl der FuBball Bundesliga des DFB und seiner Lizenzvoreing,

Auts Inc. Alle Rechie varbehalien. EA

Bundesliga 2001 - FuBball Manager. Das Simulationsgame mit der offiziellen Bundesligalizenz

+ Manage Deinen Verein an die Spitze der Liga - g, Teamentwicklung - alles drin!
- Du bist Denker und Lenker Deiner Stars + Mit brandneuer 3D-Match-Engine

w _
"FUSSBALL MANAGER

BUNDESLIGA

Profi von Kopf bis FuB.
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